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1. Datos Descriptivos de la  Asignatura

Asignatura :

- Médulo temético: Modulo 11

- Materia: Ciencias — Ingenieria y Arquitectura

- Opcién: Opcioén B — Opcidn E

- Asignatura: Introduccién a la Informatica

- Duracion: 15 semanas ( 3,0 horas/semana — 45 horas /curso)

2. Alumnado del curso

El curso tiene por objeto ofrecer al alumnado mayor de 25 afios de edad una formacién basica de cara a
la realizacién y superacion de las pruebas de acceso para iniciar los estudios universitarios oficiales de
Grado en la Universidad de La Laguna.

3. Profesorado que imparte la asignatura

Coordinacion / Profesor/a : Coromoto Ledn Hernandez

- Departamento: Estadistica, I. O. y Computacion

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informéticos
- Centro: Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica
- Lugar Tutoria: Edificio de Fisica y Matematicas.

- Horario Tutoria: Lunes de 14:30 — 16:30

- Teléfono (despacho/tutoria): 922 318 180

- Correo electrénico: cleon@ull.es

- Direccién web docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a : Gara Miranda Valladares

- Departamento: Estadistica, I. O. y Computacion

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

- Centro: Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica
- Lugar Tutoria: 22 planta de la Torre Profesor Agustin Arévalo
- Horario Tutoria: Martes de 15:00 a 17:00

- Teléfono (despachol/tutoria): 922 845 023

- Correo electrénico: gmiranda@ull.es

- Direccién web docente: http://campusvirtual.ull.es
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4. Objetivos

Objetivos generales de la asignatura

El contenido de la asignatura “Introduccion a la Informatica” ha sido planificado con el propésito de que
el alumnado del “Curso de Acceso para mayores de 25 afios a la Universidad de La Laguna” alcance los
conocimientos de los conceptos informaticos que se consideran basicos, previos a los estudios generales
de “Ciencias” e “Ingenieria y Arquitectura” que posteriormente llevara a cabo en la Universidad.

Ademas, se pretende que el alumnado adquiera las habilidades necesarias como usuario de un
ordenador, para que pueda utilizarlo como herramienta de aprendizaje de los conceptos que se exponen
en este curso y de los que encontrara si decide cursar los estudios de titulaciones de Ciencias, Ingenieria
y Arquitectura que generalmente cuentan con una asignatura del bloque de “Formacion Béasica” dedicada
a “Informatica”.

Este curso aspira a que el alumno que lo supere y comience los estudios en la Universidad no se
encuentre con ninguna distancia infranqueable entre lo que ha aprendido en el curso de acceso y los
conceptos que se le presentan en la carrera elegida. Los objetivos generales que el alumno debe
conseguir en esta asignatura, junto con los sefialados anteriormente, son:

e Adquirir los conceptos basicos y generales de la Informatica.
«  Estar familiarizado con el uso de los ordenadores como herramienta de trabajo.
e Tener claros, evitando confusiones, los términos informéticos de uso cotidiano.

e Adquirir las habilidades bésicas para poder afrontar posteriormente la practica y el aprendizaje
auténomo.

De forma mas especifica, esta asignatura permitira que los alumnos adquieran las habilidades siguientes:

e Tener una vision global y clara del ordenador y sus componentes.

e Asimilar la importancia y el papel de los sistemas operativos para el funcionamiento de un
ordenador.

. Saber cuales son las herramientas que, ineludiblemente, se deben conocer.

e Comprender el proceso de desarrollo de un software informatico.

e Tener capacidad de organizar correctamente la informacién con la que se trabaja.

e Comprender la forma en que se pueden establecer comunicaciones entre los equipos
informaticos.

e Saber como utilizar la web como herramienta de busqueda de informacion.

e Adquirir los conocimientos basicos para comunicarse a través de Internet.
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5. Contenidos de la asignatura

.  FUNDAMENTOS
1. Historia de la Informética
1.1. Dispositivos mecanicos
1.2. Dispositivos electromecéanicos
1.3. Primera generacion: valvulas de vacio
1.4. Segunda generacion: transistores
1.5. Tercera generacion: circuitos integrados
1.6. Cuarta generacion: microprocesadores
2. El ordenador
2.1. Arquitectura y componentes
2.2. Hardware
2.2.1. Unidad central de procesamiento
2.2.2. Memoria RAM
2.2.3. Dispositivos de almacenamiento
2.2.4. Dispositivos de entrada
2.2.5. Dispositivos de salida
2.3. Software
2.3.1. Sistemas operativos
2.3.2. Software de aplicacion
3. Representacion de la informacion
3.1. El sistema binario
3.2. Mudltiplos del byte
3.3. Representacion de caracteres
3.4. Representacion de nimeros enteros

Il. SOFTWARE
1. Sistemas operativos
1.1. Funciones del sistema operativo
1.2. Clasificacion de sistemas operativos
1.3. Evolucion de los sistemas operativos
1.3.1. MS-DOS
1.3.2. Windows
1.3.3. Linux
1.4. Manejo de ficheros
2. Fundamentos de programacion
2.1. Algoritmos
2.2. Lenguajes de programacion
2.3. Tipos de lenguajes de programacién
2.4. Traductores, compiladores e intérpretes
3. Bases de datos
3.1. Funciones de las bases de datos
3.2. Sistemas gestores de bases de datos
3.3. Bases de datos relacionales
3.3.1. Tabla
3.3.2. Relacion
3.3.3. Campo
3.3.4. Claves

Ill. COMUNICACIONES
1. Redes de ordenadores
1.1. Topologias
1.2. Tipos de redes
1.2.1. Redes locales
1.2.2. Redes metropolitanas
1.2.3. Redes de area extensa
1.3. Protocolos
1.3.1. Ethernet
1.3.2. Protocolo de Internet
1.4. Dispositivos
1.4.1. Tarjeta de red
1.4.2. Hub
1.4.3. Switch
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1.4.4. Router
1.4.5. Puntos de acceso inalambrico
2. Internet
2.1. Historia

2.2. Direcciones y dominios
2.3. Conexion a Internet
2.4, Servicios y aplicaciones
3. World Wide Web
3.1. Paginas web
3.2. Hiperenlaces
3.3. Navegadores
3.4. HTML
3.5. Seguridad
3.6. Busqueda de informacion
3.7. Web 2.0
4. Correo electrénico
4.1. Elementos de un correo electrénico
4.2. Protocolos
4.3. Proveedores de correo electrénico
4.4, Clientes de correo electrénico

6. Metodologia

Para cada tema, el profesorado hara una exposicién teérica de los conceptos fundamentales, haciendo
hincapié en aquellos contenidos que se consideren de mayor relevancia. Siempre que sea posible, el
profesorado se apoyara en material multimedia o en demostraciones in situ, que faciliten la presentacién
de los contenidos. Siempre que sea posible, tras la exposicion tedrica de los conceptos, se introduciran
ejemplos o ejercicios practicos que faciliten al alumnado la adquisicion de los conceptos presentados.
Todo el material utilizado por el profesorado durante las clases estara a disposicion de los alumnos.

Por cuenta propia, tras cada clase, el alumnado debera complementar la informacién aportada por los
docentes. La complementacion de los materiales utilizados en clase podra realizarse en base a los
materiales y recursos complementarios que el profesorado designe en cada caso. Para facilitar este
proceso de autoaprendizaje, el profesorado indicara, tras cada clase, qué actividades, tareas y
elementos del material complementario son los que se deben consultar. Ademas, con el objetivo de
complementar la formaciéon con un aprendizaje practico, el profesorado planteara ejercicios practicos,
gue el alumnado tendra que resolver de forma autonoma. Los ejercicios que mayor dificultad hayan
presentado a los alumnos seran corregidos en clase mediante la participacion activa del alumnado y del
profesorado.

Con el objetivo de que el alumnado pueda comprobar la correcta adquisicion de los conocimientos, se
podra realizar una o mas pruebas de evaluacidon que incluyan tanto cuestiones de desarrollo de
conceptos como ejercicios practicos. El profesorado corregira estas pruebas de evaluacion con el fin de
detectar e informar al alumnado de aquellos temas que deben ser repasados. Ademas, tras cada uno de
los temas que hay dentro de cada bloque, los alumnos podran realizar una breve prueba de tipo test
para verificar que los conceptos mas importantes del tema han sido asimilados correctamente. Todo
este seguimiento continuo del alumnado sera llevado a cabo mediante el aula virtual de la asignatura.
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7. Materiales y Recursos/ BIBLIOGRAFIA

a) Aula virtual

La asignatura tendrd un aula en el campus virtual de la ULL. A través del aula virtual se
facilitara material para el seguimiento de la asignatura: guia docente, problemas resueltos y propuestos,
enlaces a paginas web, etc.; asi como la posible realizacion de diversas actividades no evaluables
para complementar el aprendizaje del alumno: cuestionarios, foros, lecturas, tareas, etc. De igual
forma, esta plataforma ser4 empleada para la resolucion de las dudas y cuestiones que los alumnos
quieran plantear.

De forma general, el aula virtual contendra, al menos, la informacién y los elementos siguientes:
« Guia docente de la asignatura (programa, objetivos, metodologia, etc.)

e Wiki para el desarrollo de un glosario de términos

* Foro de novedades

« Foro “cafeteria” (para que el alumnado de la asignatura pueda compartir inquietudes relativas a la
asignatura)

* Préximos eventos
* Calendario

De forma mas especifica, el aula virtual se estructurara en blogues y temas, siguiendo el esquema
presentado en el programa de la asignatura. Para cada tema de la asignatura, en el aula virtual se
incluiran los elementos siguientes:

e Material on-line con la descripcién del tema

« Ejercicios préacticos con distintas modalidades de tareas

« Foro de debate para plantear y resolver las dudas relacionada con el tema

« Recursos on-line para apoyo

« Bibliografia, referencias y enlaces a material complementario

» Cuestionarios y/o pruebas de evaluacion

b) Bibliografia

Adicionalmente, se proporciona el siguiente listado bibliografico para que los alumnos puedan
complementar la informacion disponible en el aula virtual:

e Introduccion a la Informéatica, Michael Miller, Anaya, 2008.
 Introduccién a la Informatica, George Beekman, Prentice Hall, 2005.

« Fundamentos de informéatica, Maria Carmen Aranda Garrido, Servicio de Publicaciones e
Intercambio Cientifico, Universidad de Malaga, 2009.

e Introduccién a la informatica, Alberto Prieto Espinosa, Antonio Lloris Ruiz, Juan Carlos Torres
Cantero, McGraw-Hill, 2006.

* Introduccidn a la informatica, Zoe Plasencia Lopez, Anaya Multimedia, 2003.
« Informética basica, Francisco Javier Martin Martinez, Editorial Ra-Ma, 2004.
e Aprender comunicacion digital, Neus Arqués i Salvador, Paidés, 2006.
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8. Cronograma/Calendario de la asignatura

CRONOGRAMA

POR SEMANAS TEMAS
Semana 1 Bloque | — 1. Historia de la informatica
Semana 2 Bloque | — 2. El ordenador
Semana 3 Blogue | — 3. Representacion de la informacién
Semana 4 Bloque Il — 1. Sistemas operativos
Semana 5 Bloque Il — 1. Sistemas operativos
Semana 6 Bloque Il — 2. Fundamentos de programacion
Semana 7 Blogue Il — 2. Fundamentos de programacion
Semana 8 Blogue Il — 2. Fundamentos de programacion
Semana 9 Bloque Il — 3. Bases de datos
Semana 10 Bloque Il — 3. Bases de datos
Semana 11 Bloque Ill — 1. Redes de ordenadores
Semana 12 Bloque Ill — 2. Internet
Semana 13 Bloque Ill — 3. World Wide Web
Semana 14 Bloque IIl — 4. Correo electrénico
Semana 15 Repaso global

OBSERVACIONES




