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éQué es CLIPS?

CLIPS (C Language Integrated Production System) es una herramienta para el desarrollo de Sistemas Expertos (SE).

e  Enlace de descarga: http://clipsrules.sourceforge.net/

e Permite la creacidn de Sistemas Expertos basados en reglas con una sintaxis tipo C (y por lo tanto case sensitive).
o También utiliza conceptos de POO, como el de herencia, objeto, etc.

e  EISE creado con CLIPS se basa en reglas, pero se encuentra dirigido por los datos.

e  Los datos en CLIPS pueden ser:
©  Hechos
©  Objetos



http://clipsrules.sourceforge.net/

Instalacion

e  CLIPS dispone de un Integrated Development Environment (IDE) para desarrollar los Sistemas Expertos. Este es
compatible con:
o Windows
o Linux
o MacO0S

e  Pueden ser descargados de la pagina oficial, junto con documentacidn, ayuda y herramientas de depuracion.

e Ademas del IDE, CLIPS proporciona un conjunto de interfaces para hacer uso del motor de inferencia en otros
lenguajes de programacion en alto nivel, como:
o Java
o .Net




Ejecucion programa CLIPS

e Un Sistema Experto en CLIPS se crea a partir de uno o varios ficheros *.clp
O Se pueden descargar ejemplos en su pagina oficial

e Los pasos para ejecutar un programa sencillo son los siguientes:
o 192 Abrir el fichero .clp en el entorno de desarrollo
22 (load fichero.clp) ;Carga el fichero abierto
32 (reset) ;Reinicia Memoria de Trabajo, Agenda y Base de Conocimiento
42 (run) ;Ejecuta el programa cargado

o O O

e Los comandos en CLIPS se rodean por paréntesis




