TEMA 4
LA EDUCACION INFANTIL Y LAS TIC

ORI Jin
B a ..
oo
O R

‘ Fatima Margarita Castro Leon

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es ES




INDICE

4.1.Caracteristicas de un entorno
multimedia

4.2. Los materiales didacticos digitales:
aportaciones al aprendizaje.

4.3. Caracteristicas de los materiales
Igitales.

‘d.4. Aplicaciones educativas de los

servicios de internet: La Web 2.0.
o



4.1.CARACTERISTICAS DE UN ENTORNO
MULTIMEDIA.

0 INTERACTIVIDAD

o RAMIFICACION

0 TRANSPARENCIA

o NAVEGACION




4.1.CARACTERISTICAS DE UN ENTORNO
MULTIMEDIA

0 INTERACTIVIDAD: se refiere a la posibilidad de
establecer una comunicacion reciproca.

o RAMIFICACION: es la capacidad del sistema para
responder a las respuestas del usuario encontrando
los datos precisos entre una multiplicidad de datos
disponibles.



4.1.CARACTERISTICAS DE UN ENTORNO
MULTIMEDIA

0 TRANSPARENCIA: el alumno debe poder llegar al
mensaje sin estar obstaculizado por la complejidad de la
maquina.

a0 NAVEGACION:los sistemas multimedia nos permiten
“navegar” por todos los mares de la informacion.

(Gallego y Alonso, 1995)



4.1.1. Delimitacion del concepto de:
Multimedia

Sistema gue facilita todo el material de equipo (hardware)
y todo el material de paso (software) necesarios para
producir y combinar textos graficos, animacion y sonido,
Imagenes fijas y en movimiento que coordinado por un
ordenador, generalmente con soporte de disco optico
proporciona un entorno de trabajo para funcionar con
estos elementos por medio de hiperenlaces (Gallego y
Alonso, 1995:170).

Multimedia = Muchos medios



4.1.2. Delimitacion del concepto de:
Hipertexto

1980: Primer programa hipertexto para
Ordenadores personales

Un programa informatico en el que la informacion textual
presentada se interconecta de tal modo que el usuario
decide en cada momento los pasos a seguir en funcion de
las diversas posibilidades que el mismo le ofrece
(Prendes, 1996:153)

Textos que no estan organizados
de forma lineal



4.1.3. DELIMITACION DEL CONCEPTO DE:
HIPERMEDIA

O Aquellos documentos que incorporan texto, imagen y
sonido organizados de forma no lineal (Gutiérrez, 1997:
26-27)

Hipertexto w

HIPERMEDIA: MULTIMEDIA INTERACTIVO
(Prendes, 1996)



4.2. LOS MATERIALES DIDACTICOS DIGITALES*

Un medio o material didactico electronico es un recurso
disefado especificamente con la finalidad de ser utilizado
en un proceso de ensenanza-aprendizaje con ordenadores.

4.2.1. Aportaciones al aprendizaje

Favorecen el aprendizaje individualizado.
O Estimulan la investigacion y exploracion.

O Permiten resaltar simulaciones de gran realismo.

*Seguiremos a Area, M., (2002). Web docente de Tecnologia Educativa. Universidad de La Laguna



O Proporcionan entornos de gran capacidad de motivacion.
O Constituyen entornos ludicos.
O Desarrollan estrategias metacognitivas.

 Posibilitan entornos de aprendizaje ricos en informacion,

donde se den distintas modalidades de interaccion: interpersonales
(interaccion profesor-alumno, alumno-alumno), informacionales
(recuperacion, seleccion y presentacion) y multimediales
(navegacion hipermedia; telecomunicaciones)



4.3. Caracteristicas de los materiales didacticos digitales

»Materiales integrados curricularmente.

Deben ser elaborados y utilizados teniendo en cuenta las
caracteristicas y demandas -curriculares de un determinado nivel
educativo (infantil, primaria,...) y area (geografia, matematicas, ...), ya
gue este material esta al servicio de un modelo o proyecto de
ensenanza.

> Materiales adaptados a las caracteristicas de sus usuarios
potenciales.

Los materiales deben ser elaborados segun los atributos y
rasgos mas destacados del alumnado al que se dirigen (edad, nivel
madurativo, conocimientos previos, intereses, etc...)

» Materiales cuya informacidn esta conectada hipertextualmente

El material tendra que organizar hipertextualmente toda la
informacion para que el alumnado pueda “navegar”’ a través del mismo
sin un orden prefijado y asi permitir una mayor flexibilidad pedagdgica.



»Materiales que permitan el acceso a una enorme y variada cantidad
de informacion.

Los materiales electronicos pueden almacenar o permitir el
acceso a una cantidad enorme de informacion. Asi, en todo moédulo
electronico debe existir una opcion de “enlaces a otros recursos en la
red”.

»Materiales flexibles e interactivos para el usuario.

Los materiales no deben prefijar una secuencia Unica Yy
determinada de aprendizaje, sino que deben permitir un cierto grado de
autonomia y flexibilidad para que el moédulo se adapte a las
caracteristicas individuales del alumnado.



»Materiales en formato multimedia

Los materiales didacticos deben integrar textos, imagenes
fijas y en movimiento, graficos, sonidos, ...siempre que sea posible.
Ello redundara en que los materiales resulten mas atractivos y
motivantes al alumnado y en consecuencia, facilitadores de ciertos
procesos de aprendizaje.

»>Materiales que combinen la informacion con la demanda de
realizacion de actividades.

Estos materiales deben combinar la presentacion del
contenido informacional con la propuesta de una serie de tareas y
actividades para que el alumnado al realizarlas desarrolle un
proceso de aprendizaje activo, basado en su propia experiencia
con la informacion A través de ejercicios, lectura de documentos,
elaboracion de trabajos, navegaciones guiadas por la red, etc...).



4.4. Aplicaciones educativas de los servicios

de internet: La Web 2.0.
(Octubre, 2004: Tim O’Reilly y Dale Dougherty)

O Es un concepto que nace como contraposicion a la
Web tradicional, a los usos tradicionales de internet.

O Es una forma mas personal, mas participativa, mas
colaborativa.

O Wikipedia: una serie de aplicaciones y paginas de
Internet que utilizan la inteligencia colectiva para
proporcionar servicios interactivos en red dando al
usuario el control de sus datos.



Recursos de Organizacion y planificacion

En la web podemos encontrar recursos que nos permiten
organizar, planificar y consultar tareas, actividades,
reuniones,... Ademas estas herramientas pueden ser
utilizadas por un grupo o equipo de trabajo de forma
colaborativa.

e Aplicacion de e Crear un calendario

Google que individual para la
permite organizacion de las
Google Calendar organizar tareas y/o evaluaciones
(https://www.google.com tareas en un de una asignatura
/calendar/) calendarioy e Compartir un calendario
compartir con un grupo para

dichos con organizar tareas
otros usuarios. colectivas ’




Recursos de Organizacion y planificacion

Trello

(www.trello.com)

Herramienta online
gue permite organizar
proyectos o trabajos.
Ademas es posible
subir contenidos:
videos, imagenes,
documentos,
presentaciones,..

Crear un perfil en
una cuenta para
organizar la
realizacion de un
trabajo grupal:
asignar tareas,
fechas de
finalizacion, subir
documentos, etc.




Buscadores de informacion

Los buscadores constituyen el eje principal en torno al que
gira la dinamica de la red, dado que la mayor parte de la
actividad generada consiste en la busqueda de informacion.

Actividades

El motor de busqueda es la  Busquedade
principal herramienta de Informacion para
: trabajos del alumnado
Google ofrece una serie de
- e Para el desarrollo de
buscadores especificos que son

- _ proyectos
de utilidad para localizar e Para la elaboracién de
Google informacion de interés, como por Webquest o cazas del
' Ami tesoro (ver epigrafe
www.google.es ejemplo Google aclade.m|co. ( ; pig

Algunas de las aplicaciones que Bl oL lente)
ofrece Google son las . B usqued'a} de
siguientes: informacion para el

g ' desarrollo de debates

e Google Earth e Localizacion de
e Google Maps espacios
e Google Traductor e Traducir términos




Buscadores de informacion

Recurso Actividades

I edi: Ul [Buscador de  Busquedade
A6 )il informacién y recursos Informacion para

nfantil.com/ con filtro de contenidos trabajos del
profesorado y del

para ninosS y jovenes. alumnado

E-brary
http://www.ebrary.com

Todo libros
www.todolibros.com.ar




Repositorio de actividades de aprendizaje con TIC

Actividades

» Portal educativo destinado a la Se pueden a agregar
ensefianza y aprendizaje actividades
Vdisizielsle | colaborativos, para todos lo niveles de creadas por el

la ensefianza obligatoria profesorado

 Se enmarca dentro del Proyecto ~ Se pueden a agregar

“Internet en el aula”. Alberga un actividades
Proyecto repositorio central y otros de caracter creadas por el
Agrega autonomico de diferentes contenidos profesorado

educativos para los distintos niveles
de ensefianza

Se pueden a agregar

actividades
Eduteka *Es un portal con informaciéon sobre creadas por el
la integracion de las TIC en la profesorado

ensefanza




Los Blog (weblogs)
Es un espacio personal de escritura en Internet en el que su
autor publica articulos o noticias (post) en las que se puede

Incluir texto, imagenes y enlaces. ngﬁ‘
Ventajas de su utilizacion en educacion
» Interactividad: el alumnado puede hacer comentarios

sobre lo gque se publica y obtener informacion acerca de quién
escribe.

» El alumnado se convierte en el protagonista del
aprendizaje: cuando un weblog es desarrollado por el
alumnado, el modelo de ensenanza tradicional se invierte,
puesto gue es el quien asume el liderazgo de su aprendizaje.



»Facilidad de manejo
» Acceso desde cualquier lugar.
»Publicacion cronoldgica.

»Categorizacion de los contenidos: aplicacion de
tecnicas de seleccion y clasificacion.

» Retroalimentacion: estimulan el compartir y la
revision por parte de otros.

> Enlaces.



Blogs

Actividades

Plataforma para la creacion e Plantear a los
Blogger de blogs alumnos la lectura de
un blog de interés

www.blogger.com

Wordpress
Wordpress.com

Plataforma para la creacion e Conocemos las
Edublogs de blogs de caracter experiencias de
Edublogs.org educativo otros docentes

Espacios con tematica TIC e AulaTIC
(www.aulatic.com)

« Tu blog en mi blog
(tublogenmiblog.blogspot
.com)

Blogs de blogs

educativos



http://www.aulatic.com/

Los Wikis y trabajo colaborativo

Espacio virtual donde cualquier usuario puede aportar el
conocimiento personal. Wikipedia; Mediawiki; Twiki;Zwiki; Wikk
wiki

Recurso
Se pueden editar documentos e Editar y compartir

Google Docs « Documentos documentos en linea
www.wikispace.com [lasutElleE
 Presentaciones
* Dibujos
e Editar y compartir

Creacion de wikis para ’
documentos en linea

Wikispaces documentos de texto de forma
www.wikispace.com  JselEEE

Desarrollo de contenidos de forma e  Busqueda de

colaborativa para su publicacién on informacion _
line e Edicion de informacion

- : e Elaboraciéon de textos
» Wikipedia S

e _ para su publicacion en
» Wikidiccionario plataformas

colaborativas

Wikimedia
www.wikimedia.org




Las redes sociales

Son espacios de comunicacion generalmente “cerrados” a los que

se puede acceder creando un perfil personal

Generales Los usuarios se relacionan entre
(horizontales: si teniendo como objetivo la
interaccion y configuracion de
una red de relaciones
» Facebook
» Tuenti
* Twitter

relacion entre los
usuarios)

Las relaciones y la interaccion se e
centran en el interés comun en un
tema determinado

e Ning (www.ning.com)

*Eduredes (eduredes.ning.com)

» Edublogger (thedublogger.com)
*Elgg (www.elgg.org) o
» Google grupos

( https://groups.google.com)

Especificas
(verticales: eje
tematico)

Crear un perfil.
Compartir
documentos, videos,
imagenes

Crear un grupo

Participar en debates
con tematicas
especificas

Crear un grupo para
tratar temas de interés

Establecer contacto
con personas que
comparten los mismos
intereses.


http://www.ning.com/
http://www.elgg.org/
https://groups.google.com/

Herramientas colaborativas

Recurso Descripcion -

YouTube(www.youtube.com) e [Espacios gratuitos para
buscar, ver, descargatr,

publicar y compartir
videos

Video
Vimeo (http://vimeo.com)

Presentaciones

Issuu (www.issuu.com) e Espacio Web para
publicar y compartir

documentos textuales

Scoop.it (www.scoop.ii)

Imagenes y Flickr (www.flickr.com) e Espacio Web para
fotografias publicar y compartir
imagenes

Picassa (picasaweb.google.com)

Espacios Web con canciones y otros e Los enlaces facilitan la
recursos sonoros busqueda de temas

Spotify (www.spotify.com) musicales
Grooveshark (grooveshark.com)

Sonido



http://www.youtube.com/
http://vimeo.com/
http://www.slideshare.com/
http://prezi.com/
http://www.issuu.com/
http://www.scoop.it/
http://www.flickr.com/
http://www.spotify.com/

WebQuest, Caza del Tesoro y MiniQuest

Metodologia innovadora de presentacion de la informacion
vinculada a entornos educativos. Son una guia eficiente y
segura para desarrollar actividades de aprendizaje y de
Investigacion sobre informacion y contenidos que, en su
totalidad o en gran parte, son accesibles a traves de
Internet.




WebQuest, Caza del Tesoro y MiniQuest

Actividades

Herramienta gratuita para ® Creacion por parte del

Php Webgquest crear y publicar WebQuest, docente de una

WATAZ IRV TES RS MiniQuest y Cazas del \é\g;?rgﬁit d%alz?] 2

Tesoro proyecto de
investigacion

Google Sites

www.google.es/imtl/es/
options/

Web gratuita que permite e Creacion por parte de
Webqguest generar WebQuest y Cazas los alumnos de una

www.webquest.es  |eEIRES s WebQuest
Web para generar e Comparar la
Zunal.com WebQuest y guardarlas en informacion que

aparece en diferentes
sitios Webs

www.zunal.com Su servidor




Desarrollo y publicacion de mapas conceptuales

Actividades

Xmind Editor de mapas
www.xmind.net conceptuales que permite
compartirlos en la red.

CmapTools
Cmap.ihmc.us

Organizar los
contenidos de la
asignatura en mapas
conceptuales

Mindmeister Herramientas para la
VATATA el lEIE EEIfelel g creacion de mapas
conceptuales.

Insertar los mapas
conceptuales en
otros espacios Web
como blogs, aulas

virtuales..
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