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Bloques

@ ‘ Todo el “codigo” esta representado por g/é
f%\?@% bloques, los cuales son como piezas de un o
0

puzzle que se pueden arrastrar a un tablero
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NO0tro modo de denom‘i‘nar aun bloque/s es
& M F=mc T \N\\(y®

“funcion/es”. Este término es el que se suele usar en lenguajes de programacion X})
ek :




Bloques

Piezas de puzzle

Los bloques se pueden
arrastrar a un tablero como
si fueran piezas de un
puzzle de tal modo que si
no encajan, es que No
pueden ir ahi. Anaden
funcionalidad e interaccion
a los elementos de la
interfaz

Para acceder al panel de bloques se
debe seleccionar “Blogques” en el panel
de color verde

|

Disenador § Blogues
Praniedades




Bloques

Elementos

Control

Logica
Matematicos
Textos

Listas

Colores
Variables
Procedimientos




Bloques de Control

por cada [[y111y:= -}l desde

hasta
en incrementos de

ejecuta

por cada (= -1 -] en la lista

ejecutar

mientras comprobar
ejecutar
si

entonces

si no

Son blogues que sirven para llevar un
control de los datos del estilo “[ 57 sucede
X entonces Y]". Por ejemplo: “[Si pulsas
el boton 1, entonces mostrar imagen 1]”.

También tiene otras funcionalidades
como abrir una nueva pantalla, cerrar la
aplicacion, etc.




. Bloques de Logica

i

Son bloques que sirven para llevar la
logica de verdadero o falso sobre un
elemento.  También  sirve  para
comprobar  condiciones como  por
ejemplo de igualdad “Si [X es igual a Z]”
o para anidar condiciones “Si [X es igual
a /1y [/ es mayor a 5]" o condicionales
que excluyen “[lluevel o [hace soll”



. Bloques de Matematicas

TE]
= off x off

entero aleatorio entre

decimal aleatorio

:’-.

y

Estos bloques tienen una gran cantidad
de componentes matematicos como
[sumas, restas, multiplicaciones,
exponenciales, raices cuadradas, cotas
superiores, inferiores, nUmeros
aleatorios, redondeos, senos, cosenos,
calculo de minimos, etc...]



. Bloques de Texto

L8|
o) uni Los bloques de texto son utilizados
principalmente para dotar de texto a
elementos (campos de texto, etiquetas,
compra textos. o €I etc). También tiene funciones como
[unir textos, recortar, comprobar si esta
eyiscila vacio, comprobar longitudes, etc..]
il
e
TR texto



'&1] crear una lista vacia

‘@) construye una lista

%) afiadir elementos a la lista lista

¢.Esta en la lista? cosa
lista

longitud de la lista lista

elemento

Jesta vacia la lista? lista

toma un elemento al azar lista

indice en la lista cosa
lista

seleccionar elemento de la lista

Aunque en este curso no veremos el uso
de listas (a modo directo), podemos
definirlas como una secuencia unida de
cajas que contienen elementos de un
mismo tipo (solo texto, solo nUmeros,
etc). Solo puede haber un elemento por
“caja’. Entre las funciones estan las de
[creacion, comprobar longitud, anadir
elementos, etc..]




Bloques de Colores

Los bloques de colores aportan la
funcionalidad de dotar de un color a un
elemento en concreto (un texto, una
figura, etc.). Entre los bloques tenemos
los propios colores y uno especial
llamado [crear color] que hace uso de
B Una lista para definir los colores en
= notacion RGB (red, green blue)

L8
L

separar color

Tip: Si buscas en Google “color picker” te aparecera una paleta de colores con el color RGB que elijas




. Bloques de Variables

inicializar global | ;: | como
tomar B3

poner (B3 a

‘%) inicializar local [ =) como

‘@) inicializar local [ ) coma

Las variables son valores que, como su
propio nombre indica, pueden variar. Se
suele utilizar para almacenar un valor
determinado y relacionarlo con una
palabra. Por ejemplo podemos crear una
variable con nombre [edad] donde
almacenamos la edad del wusuario.
Siempre que la variable se consulte
tendra un valor pero este podemos
modificarlo con [poner __al



. Bloques de Procedimientos

EN1 ! procedimiento

ejecutar

£ 0F procedimiento

resultado

Estos bloques no seran utilizados
durante el curso. Un procedimiento sirve
para unir funciones basicas. Por ejemplo
podriamos definir un procedimiento
larrancar cochel como la  union
secuencial de las funciones [insertar

llave, pisar embrague, girar llave, quitar
freno de manol de tal modo que cuando
digamos [arrancar coche]l se haga
referencia a todos los pasos descritos
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Elementos y bloques

Cada elemento de la interfaz, a su
vez, tiene sus propios blogues que
aparecen al hacer clic sobre el
elemento en los bloques

Bloques

Visor

2 Integrados

B control

= Légica

B matematicas

M exto

[ Listas

™ colores

[ variables

I procedimientos
8 [ screent

T TextBox1

botont
(] aben

Cualquier componente

Cambiar nombre  Borrar

Medios

Subir archivo...

cuando [CULuFEd -Clic

ejecutar

cuando L id .ObtenertFoco

ejecutar

cuando [FF&g .ClicLargo

ejecutar

cuando [EAd PerderFoco

ejecutar

cuando [CE0LFEd Presionar

ejecutar

cuando [RGLHVES .Soltar

ejecutar

q boton1 v I ColorDeFondo v I

| como




Aligual que los elementos de la
interfaz, los bloques también se

pueden arrastrar al panel (en blanco)

La mochila sirve para guardar bloques
y poder utilizarlos en todos nuestros
proyectos sin necesidad de volver a
crearlos

Blogues
2 Integrados

W

d Control

] Logica

B matematicas

| Texto

B istas

M colores

[ variables

B procedimientos
2 [ sereen

Zeotom

=] Imagen1

=4 Lienzol

W8 camaral

 Relo 1

Cualquier componente

Cambiar nombre = Borrar

Visor

entero aleatorio entre

decimal aleatorio

semilla aleatoria es

y

Las tuercas que aparecen en algunos
elementos indica que ese elemento
tiene opciones de configuracion

number

number

number




Los elementos graficos y los
bloques estan enlazados,
generalmente mediante

eventos de Control

cuando .Clic

ejecutar | (o] si

s

“Cuando se haga clic en el boton (o icono),
ocultar la imagen si esta visible y viceversa”
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La altura debe estar en m, el peso en kg
X Lainterfaz debe ser como la de laimagen

{é} X Para el cuadrado de la altura usa un bloque

de matematicos

Peso (en kg) i

X Calcular el IMC al pulsar el boton “Calcular”

10 minutos ! .

' X SielIMCes =225, debera mostrar un
mensaje de sobrepeso. En caso contrario | cuus
mostrar “O K" Tu IMC es:

Todos los caminos llevan a Roma. Un problema puede (y suele) tener mas de una solucion

Consejo: Haz uso del bloque “unir” de texto para juntar dos o mas textos

Consejo: El mensaje puede ser una etiqueta sin texto (a rellenar a




UGV boton calcular v el
ejecutar  poner ! como | (o) wnir [ * IS "

campopeso v | Texto + I8} altura v 1) Texto v IS 2 |

Esta opcion es tan valida como otra cualquiera PERO
no es recomendable porque repite calculos

[campopeso v [ Texto v JAMIEF = eSS L= - 25

entonces , poner { texto v M Texto v el )

sino ,_poner : como
—

inicializar global como | [ 7 Blogues inconexos pero “IMC” se puede

usar al presionar el boton
I boton calcular v BT
ST GLE global IMC v [

Mejor usar variables (si pueden ser locales, mejor). La
diferencia es que la global la puedes usar en cualquier bloque
mientras que la local s6lo dentro de su bloque

_campopeso v || Texto v (I altura v 1 Texto v el 2 |

. E=ZR3 como | (@] unir

(61118 global IMC v

tomar PRI €0 €9

entonces ioﬁer | texto v [ como : brepeso! & cuando Clic
sino  poner [ETED - como | @ | © iniciaizar bocal (Y como jL.campopeso v ¥ Texio - I altura v I e |
M en  poner { m como || (@) unir | * ISR

tomar gl [eR

omar (553 €2 3

AquitMC sdlo se puede usar dentro del bloque naranja de la ) :
entonces ~m;zcme-r . E=EE) como | " 7

variable. Siintentamos usarlo fuera no nos dejara (ni
siquiera mostrara la variable como existente) e - CTERD como




Los iconos utilizados en esta presentacion han sido utilizados con licencia abierta y han
sido extraidos de la pagina Flatlcon y de los pripios de la presentacion.

/
/
/
/
/
/
4
/
7

=~

/
V/J///I//III"

X/ FLATICON




