Desarrollo de APPs sin
saber Programacion
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Screens!

Las aplicaciones que hemos visto hasta
ahora solo tenian una pantalla



Screens

Bloque Pantallas

Los blogques para manejar las
pantallas se encuentran en los
bloques generales de “Control”. Los
usos comunes son los de abrir una
nueva ventana y cerrarla

- Screend v I Anadir ventana I Eliminar ventana q

Screen2
|_IMostrar en el Visor los ¢
Marcar para previsualiza

Screen3

Screend

LM P L
evaluar pero ignorar el resultado aloBal &

abrir otra pantalla Nombre de la pantalla FEESIREES =

abre otra pantalla con un valor inicial Nombre de la pantalla

Valor inicial

tomar el valor inicial BES TEXID
: segundos Texio v [l glot}
cerrar pantalla |

cerrar la pantalla con un valor resultado

cerrar la aplicacion

tomar el texto inicial

hMactrar swvicnec |

cerrar pantalla con texto texio &
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Ejemplo de abrir pantalla

Valor: | 23

Has abierto la pantalla con un valor:

Pasa el valor 23

23

Cerrar Pantalla

iAbrir P

Cierra ventana

cuando Inicializar

ejecutar oner
; Lr

4 como tomar el valor inicial

cuando .Clic
ejecutar | abre otra pantalla con un valor inicial Nombre de la pantalla

Valor inicial [Fexio ) G Clic

5
ejecutar | cerrar pantalla




Fn esta seccion veremos como utilizar

elementos de pintura que incluso pueden
servir para la creacion de juegos



Dibujo y animacion
/B Pelota
Dibujo y animacion 7, Lienzo

&  Spritelmagen

Pelota

Pelota es un sprite circular
que se puede utilizar con el
componente Lienzo, dentro
del cual se puede arrastrar,
interactuar con otros sprites
(Spritelmagen y  otras
Pelotas) y con el borde del
Lienzo, y también moverse
de  acverdo a  sus
propiedades.

Lienzo

Es un panel rectangular
sensible al tacto donde
poder dibujar y mover
sprites. Una posicion dentro
del Lienzo se define con
valores (X, Y), donde

e Xeselnimerode

pixels que hay desde
el lado izquierdo del
Lienzo

e Yeselnimerode
pixels desde el lado
superior del Lienzo

Spritelmagen

Es un “sprite” que puede
colocarse dentro de un
Lienzo, en el cual es posible
tocarlo, arrastralo, o hacerle
interactuar con otros sprites
(Pelota U otros
Spritelmagen) y con los
lados del Lienzo, y donde
podra moverse de acuerdo a
los valores indicados en sus
propiedades. Su apariencia
es la de la foto indicada en |a
propiedad Foto, a menos
que la propiedad Visible
tenga el valor Falso.



@ Dedica 5 minutos a crear un lienzo
@ que ocupe el total de la pantallay a
(T} 5minutos revisar los blogues e intenta razonar
I para qué sirven




Salvador Dappli 1.0

X  Dali se ha comprado una tablet y quiere
retratar su arte en el lienzo de una
aplicacion. {Le ayudas?

X Puedes inspirarte en el diseno de ejemplo

X Laaplicacion tiene que poder pintar
puntos sobre el lienzo cuando se togue la
pantalla

X Los puntos seran del color que hemos
elegido en la barra superior y de un
tamano aleatorio (entre Xy Y) %

X Habra una opcion en la parte inferior que
limpie el lienzo

20 minutos

Pista: Los puntos pueden ser representados como circulos...
Los nomeros aleatorios me suenan a algo de matematicas...
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cuando [IEEES .Tocar

Xy touchedAnySprite

ejecutar . poner intura v MG VIES 15T global color v

llamar ' DibujarCirculo
centerX | tomar E&8

centery | tomar 53

radius | entero aleatorio entre | B y | ED)

il

cuande [TED .Clic cuando EEGRERS .Clic cuando EETED .Clic
(S CTERIT global color v B ejecutar L4 global color v [ ejecutar \Liz24 global color v
| -

cuando [IENERS .Clic

ejecutar  llamar [[Zrkd .Limpiar
S




Salvador Dappli 2.0

X Mejora la aplicacion anterior anadiendo la
opcion de dibujar trazos sobre el lienzo

X  Anade otro color (puedes tomar los
valores RGB de google buscando “color
picker”. El boton del color tiene que tener

de color de fondo el color que definas //‘

15 minutos éTe atreveS? W

Screent

Rojo Verde Azul

X Haz que el nuevo color sea aleatorio cada @ @
vez que lo selecciones J
X Anade un deslizador que regule el tamano =

del trazo K ~ \

Pista: {Ahora estamos “presionando” la pantalla?,
Pista: Los valores RGB van de 0 a 255 en cada valor (R, G y B). Un color podria ser (0, 255, 0) ¢Cual seria?




dor Dappli 2.0

cuando EEL RS .Clic

cuando [EFTES .Clic
gjecutar | poner a Ejecutar | poner
e = i

a C TS alobai color v I
S

12:39

Screenl

Rojo Verde

cuando [t ad Clic cuando i cha8 Clic
ejecutar  llamar [kl Limpiar ejecutar | poner [FLEcEEl il 8 crear color &| construye una flista leatorio entre
L I lienzo v | '] eatorio en

entero aleatorio entre

entero aleatorio entre

cuando Arrastrado cuando PosicionCambiada
rl—‘ l I ] S P e Ll e g ) I T o T T

- : T8 plobal linea v | ejecutar | poner [EEINEERM a | tomar
gl lienzo v 4 ColorC tura v [

llamar (LS Dibujar

tomar
LT XActual v
tomar




Spritelmagen

X Son componentes (fotos, imagenes, etc) que

X

pueden ir dentro de un lienzo
Entre las propiedades destacan

X X X X X

Direccion (0-360°)

Intervalo ("distancia” que recorre de cada vez)

Foto

Velocidad (en recorrer cada intervalo)

Posicion P e
B - X+ - |

Las posiciones parten de esta esquina

m J +Y-1

m -Z+profundidad




iBota y rebota!

Crea un lienzo que llene la pantalla

Incluye un sprite con un icono (foto) cualquiera,
velocidad 1, intervalo 1y que se encuentre en la posicion X
eY=10

@ X  Cuando llegue al lado derecho, debe rebotar y continuar

su trayecto al lado contrario. (Seras capaz?

X
X

) 5 minutos
) 90"
1200 | s0°
150 | A 300
180" || e | | 0®
L] L} |,_~; 1 i, . ] '.‘
e & .
210% % 1l > - 338
240° W} 300°

Pista: El evento de deteccion de borde es independiente del borde que toque..,



Solucion: iBota y rebota!

X Creaun lienzo que llene la pantalla
X  Incluye un sprite con un icono (foto) cualquiera,
velocidad 1, intervalo 1y que se encuentre en la posicion X
eY=10
%:r(\):} X  Cuando llegue al lado derecho, debe rebotar y continuar

su trayecto al lado contrario. {Seras capaz?
) 5 minutos

cuando Bz =itRa . TocarBorde
borde

gjecutar | (3] si

entonces l_n,,H, Sprit
-

si no po
b
—

Pista: El evento de deteccion de borde es independiente del borde que toque..,



Los iconos utilizados en esta presentacion han sido utilizados con licencia abierta y han
sido extraidos de la pagina Flatlcon y de los pripios de la presentacion.
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