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Screens!
Las aplicaciones que hemos visto hasta 

ahora sólo tenían una pantalla



Bloque Pantallas
Los bloques para manejar las 
pantallas se encuentran en los 
bloques generales de “Control”. Los 
usos comunes son los de abrir una 
nueva ventana y cerrarla

Screens



Pasa el valor 23

Cierra ventana



Dibujo y Animación
En esta sección veremos cómo utilizar 

elementos de pintura que incluso pueden 
servir para la creación de juegos 



Dibujo y animación

Pelota
Pelota es un sprite circular 
que se puede utilizar con el 
componente Lienzo, dentro 
del cual se puede arrastrar, 
interactuar con otros sprites 
(SpriteImagen y otras 
Pelotas) y con el borde del 
Lienzo, y también moverse 
de acuerdo a sus 
propiedades.

Lienzo
Es un panel rectangular 
sensible al tacto donde 
poder dibujar y mover 
sprites. Una posición dentro 
del Lienzo se define con 
valores (X, Y), donde
● X es el número de 

pixels que hay desde 
el lado izquierdo del 
Lienzo

● Y es el número de 
pixels desde el lado 
superior del Lienzo

SpriteImagen
Es un “sprite” que puede 
colocarse dentro de un 
Lienzo, en el cual es posible 
tocarlo, arrastralo, o hacerle 
interactuar con otros sprites 
(Pelota u otros 
SpriteImagen) y con los 
lados del Lienzo, y donde 
podrá moverse de acuerdo a 
los valores indicados en sus 
propiedades. Su apariencia 
es la de la foto indicada en la 
propiedad Foto, a menos 
que la propiedad Visible 
tenga el valor Falso.



5 minutos

Dedica 5 minutos a crear un lienzo 
que ocupe el total de la pantalla y a 

revisar los bloques e intenta razonar 
para qué sirven



Salvador Dappli 1.0
✘ Dalí se ha comprado una tablet y quiere 

retratar su arte en el lienzo de una 
aplicación. ¿Le ayudas?

✘ Puedes inspirarte en el diseño de ejemplo
✘ La aplicación tiene que poder pintar 

puntos sobre el lienzo cuando se toque la 
pantalla 

✘ Los puntos serán del color que hemos 
elegido en la barra superior y de un 
tamaño aleatorio (entre X y Y)

✘ Habrá una opción en la parte inferior que 
limpie el lienzo

20 minutos

Pista: Los puntos  pueden ser representados como círculos…
Los números aleatorios me suenan a algo de matemáticas...



Salvador Dappli 1.0



¿Te atreves?
✘ Haz que  el nuevo color sea aleatorio cada 

vez que lo selecciones
✘ Añade un deslizador que regule el tamaño 

del trazo

15 minutos

Pista: ¿Ahora estamos “presionando” la pantalla? 
Pista: Los valores RGB van de 0 a 255 en cada valor (R, G y B). Un color podría ser (0, 255, 0) ¿Cuál sería?

Salvador Dappli 2.0
✘ Mejora la aplicación anterior añadiendo la 

opción de dibujar trazos sobre el lienzo
✘ Añade otro color (puedes tomar los 

valores RGB de google buscando “color 
picker”. El botón del color tiene que tener 
de color de fondo el color que definas 



Salvador Dappli 2.0



SpriteImagen

✘ Son componentes (fotos, imágenes, etc) que 
pueden ir dentro de un lienzo

✘ Entre las propiedades destacan
✗ Dirección (0-360º)
✗ Intervalo (“distancia” que recorre de cada vez)
✗ Foto
✗ Velocidad (en recorrer cada intervalo)
✗ Posición

■ ←- X +→ 
■ ↓  + Y - ↑
■ - Z + profundidad

lienzo

Las posiciones parten de esta esquina

X e Y = 0



5 minutos

¡Bota y rebota!
✘ Crea un lienzo que llene la pantalla
✘ Incluye un sprite con un icono (foto) cualquiera, 

velocidad 1, intervalo 1 y que se encuentre en la posición X 
e Y = 10

✘ Cuando llegue al lado derecho, debe rebotar y continuar 
su trayecto al lado contrario. ¿Serás capaz?

Pista: El evento de detección de borde es independiente del borde que toque...



5 minutos

Solución: ¡Bota y rebota!
✘ Crea un lienzo que llene la pantalla
✘ Incluye un sprite con un icono (foto) cualquiera, 

velocidad 1, intervalo 1 y que se encuentre en la posición X 
e Y = 10

✘ Cuando llegue al lado derecho, debe rebotar y continuar 
su trayecto al lado contrario. ¿Serás capaz?

Pista: El evento de detección de borde es independiente del borde que toque...



Los iconos utilizados en esta presentación han sido utilizados con licencia abierta y han 
sido extraídos de la página FlatIcon y de los pripios de la presentación. 


