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1. Datos Descriptivos de la Asignatura

Asignatura: Introduccion a App Inventor
- Centro: Facultad de Ciencias
- Titulacién: Graduado en Ingenieria Informatica
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Departamentos: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Area de conocimiento:
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
- Curso: 1
- Caracter: Basica
- Duracion: Cuatrimestral
- Créditos: 6.0
- Direccion Web de la asignatura: http://campusvirtual.ull.es/ocw/
- [dioma: Espafnol

2. Prerrequisitos para cursar la asignatura

Esenciales / Recomendables:

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Coordinacion / Profesor/a 1: Christopher Expadsito Izquierdo

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electrénico: cexposit@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a 2: Airam Exposito Marquez
- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electrénico: aexposim@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http:/campusvirtual.ull.es

Profesor/a 3: Israel Lopez Plata
- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electrénico: ilopezpl@ull.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a 4: José Marcos Moreno Vega
- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electronico: jmmoreno@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a 5: Maria Belén Melian Batista
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- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electrénico: mbmelian@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

4. Contextualizacion de la asignatura

La presente guia docente corresponde a una parte de la asignatura ‘Introduccion a App Inventor’ del Grado en Ingenieria
Informatica de la Facultad de Ciencias. Concretamente se abordan los conocimientos relativos a la creacion de aplicaciones
moviles desde un punto de vista transversal mediante el uso de la herrameinta MIT App Inventor 2.

. Bloque Formativo al que pertenece la asignatura: Formacién Basica
. Perfil Profesional: Graduado en Ingenieria Informatica

5. Objetivos

Objetivos de la asignatura

El objetivo principal de la asignatura es aprender los conocimientos basicos para la creacién de aplicaciones moviles a través de
proyectos dirigidos y de caracter transversal mediante la herramienta MIT App Inventor 2 de tal manera que el alumno adquiera
conocimientos basicos sobre el diserio, desarrollo, testeo y puesta en produccion de diferentes aplicativos.

Mas especificamente la asignatura centra sus esfuerzos en adquirir conocimientos para disefar interfaces graficas, gestionar
eventos, almacenar y recuperar informacién desde bases de datos y la web asi como crear una experiencia de usuario completa
que satisfaga los requisitos de diversos contextos practicos.

6. Competencias

Basicas

[B1] Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Transversales

[T1] Capacidad de actuar autbonomamente.

[T7] Capacidad de comunicacion efectiva (en expresion y comprension) oral y escrita con especial énfasis en la redaccion de
documentacion técnica.

[T8] Capacidad de comunicacién efectiva con el usuario en un lenguaje no técnico y de comprender sus necesidades.

[T13] Capacidad para encontrar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

[T25] Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

7. Contenidos de la asighatura

Contenidos teodricos y practicos de la asignatura

1. Introduccion a la creacion de aplicaciones méviles

2. Presentacion de App Inventor
- Ejercicios

3. Disefio de interfaces graficas
- Ejercicios

4. Gestion de eventos
- Ejercicios

5. Trabajando con datos
- Ejercicios

6. Publicacién de aplicaciones moviles
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- Ejercicios

8. Metodologia

La metodologia de la asignatura sera eminentemente practica. Aunque los temas desarrollados tendran un soporte teérico y una
bibliografia de referencia que sostendran el aprendizaje de conceptos, el contenido practico sera importante. Para ello, se
emplearan casos practicos a través de los cuales el alumno puede desarrollar los conceptos teéricos impartidos. Ademas, para
que el alumno pueda realizar un seguimiento de los conceptos aprendidos, realizara un cuestionario de evaluaciéon y casos
practicos.

9. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

1. F. Kamriani, K. Roy. App Inventor 2 Essentials. PACKT. 2016

2. Wolber, D., Abelson, H., Spertus, E., & Looney, L. (2011). App Inventor. " O'Reilly Media, Inc.".

3.  Tyler, Jason. App Inventor for Android: Build Your Own Apps-No Experience Required!. John Wiley & Sons, 2011.
4. M. McGrath. Building Android Apps in Easy Steps: Covers App Inventor 2. 2014

Bibliografia Complementaria

1. Wolber, D., Abelson, H., & Friedman, M. (2015). Democratizing computing with app inventor. GetMobile: Mobile
Computing and Communications, 18(4), 53-58.

2. Wolber, D. (2011, March). App inventor and real-world motivation. In Proceedings of the 42nd ACM technical symposium
on Computer science education (pp. 601-606). ACM.

3. Morelli, R., De Lanerolle, T., Lake, P., Limardo, N., Tamotsu, E., & Uche, C. (2011, March). Can android app inventor
bring computational thinking to k-12. In Proc. 42nd ACM technical symposium on Computer science education
(SIGCSE'11) (pp. 1-6).

4. Hsu,Y.C., Rice, K., & Dawley, L. (2012). Empowering educators with Google's Android App Inventor: An online
workshop in mobile app design. British Journal of Educational Technology, 43(1).

5. Pokress, S. C., & Veiga, J. J. D. (2013). MIT App Inventor: Enabling personal mobile computing. arXiv preprint
arXiv:1310.2830.

Recursos

1.  http://appinventor.mit.edu/

10. Sistema de autoevaluacion

Realizacion de los ejercicios propuestos en las sesiones tedricas asi como los casos practicos.




