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Introduccidn:

@ Como se ha comentado con anterioridad, MIT App Inventor 2 es una
herramienta web para la creacién de aplicaciones moviles.

@ Es importante recordar que MIT App Inventor 2 es una herramienta
accesible a través de un navegador web (Google Chrome, Firefox,
Opera, etc.).

@ Las aplicaciones creadas con la herramienta se almacenan en la nube.
Sin embargo, se tiene la posibilidad de ir probando las aplicaciones
creadas en un dispositivo mévil real a medida que éstas son creadas.
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Acceso a MIT App Inventor 2:

Para poder emplear la herramienta MIT App Inventor 2 se requiere contar
con los siguientes elementos:

Ordenador conectado a Internet.

Cuenta de correo de Google.

Navegador web.

Dispositivo Android.

Conexién Wi-Fi o cable USB.
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Acceso a MIT App Inventor 2:

El ordenador que se emplee para usar MIT App Inventor 2 debe contar con
al menos uno de los siguientes sistemas operativos:

@ Windows. Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 o
Windows 10.

@ Linux. Ubuntu 8 o superior o Debian 5 o superior.

@ Macintosh. Mac OS X 10.05 o superior.
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Acceso a MIT App Inventor 2:

El navegador web que se emplee para usar MIT App Inventor 2 debe ser al
menos uno de los siguientes:

@ Google Chrome 4.0 o superior.
@ Apple Safari 5.0 o superior.

@ Mozilla Firefox 3.6 o superior.
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MIT App Inventor 2 no soporta el uso de Internet Explorer. Por tanto, es
necesario instalar otro navegador web si fuera el caso.



Acceso a MIT App Inventor 2: Cuenta de Google

@ El acceso a la herramienta MIT App Inventor 2 se realiza a través de
la cuenta de Google.

@ Al mismo tiempo, la cuenta de correo es la que permite acceder a las
aplicaciones creadas.

@ En el caso de que se cuente con una de estas cuentas se puede pasar
a la siguiente seccion.

@ La creacién de cuentas de Google se realiza a través del enlace
mostrado a continuacion.
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Acceso a MIT App Inventor 2: Cuenta de Google

https://accounts.google.com/signup )

Google [l

Create your Google Account
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https://accounts.google.com/signup

Acceder a MIT App Inventor 2:

Entrar en http://appinventor.mit.edu/ )
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http://appinventor.mit.edu/

Acceder a MIT App In or 2:

Pulsar el botén Create apps!(situado en la parte superior derecha de la
pantalla)

‘; About v News & Events v Resources v

== AP INVENTOR

Anyone Can Build Apps That Impact the World “

OEOARED |

Si no se esta logueado en la cuenta de Google, se mostrard una pantalla de
login donde introducir el nombre de usuario y contraseiia.
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Acceder a MIT App Inventor 2:

@ Si no se estd logueado en la cuenta de Google, se mostrard una
pantalla de login donde introducir el nombre de usuario y contrasena-

@ Si se esta logueado al pulsar sobre Create apps!, se mostrara el
siguiente mensaje:

Google Accounts
An application is requesting permission to access your Google Account.
Please select an account that you would like to use.

@ christopherexpositoizquierdo@gmail.com

Google is not afiiiated with the contents of the application or its owners. If you sign in, Google will share your email address with the application but not your password or any other personal information.

Allow No thanks Sign in to another account

 Remember this approval for the next 30 days

©2018 Google - Google Home - Terms of Service - Privacy Policy - Help

La cuenta de Google con la que se estd logueado aparece
seleccionada. Sin embargo, se puede emplear otra cuenta pulsando
Sign in to another account.
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Una vez se pulsa Allow, se redirige al usuario a MIT App Inventor 2,
donde debe aceptar los términos de uso.



Acceder a MIT App Inven

Pulsar el botén I accept the terms of service! )

To use App Inventor for Android, you must accept the following terms of service.

Terms of Service

MIT App Inventor Privacy Policy and Terms of Use
MIT Center for Mobile Learming

Welcome to MIT's Center for Mobile Learning's App Inventor website (the "Site"). The Site runs on Google's App Engine service. You must read and
agree to these Terms of Service and Privacy Policy (collectively, the "Terms") prior to using any portion of this Site. These Terms are an agreement
between you and the M ts Institute of T If you do not or do not agree to be bound by these Terms, please
immediately exit this Site.

MIT reserves the right to modify these Terms at any time and will publish notice of any such modifications online on this page for a reasonable
period of time following such modifications, and by changing the effective date of these Terms. By continuing to access the Site after notice of
such changes have been posted, you signify your agreement to be bound by them. Be sure to return to this page periodically to ensure familiarity
with the most current version of these Terms.

Description of MIT App Inventor

From this Site you can access MIT App Inventor, which lets you develop applications for Android devices using a web browser and either a
connected phone or emulator. You can also use the Site to store your work and keep track of your projects. App Inventor was originally developed by
Google. The Site also includes documentation and educational content, and this is being licensed to you under the Creative Commons Attribution
4.0 International license (CC BY 4.0).

Account Required for Use of MIT App Inventor

| accept the terms of service!
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Acceder a MIT App Inventor 2:

La primera vez que se entra en la herramienta también se solicita rellenar
un cuestionario voluntario para ayudar a mejorar el funcionamiento de
MIT App Inventor.

Welcome to App Inventor!

Please fill out a short voluntary survey so that we can learn more about

our users and improve MIT App Inventor.

Take Survey Now Take Survey Later Never Take Survey




Acceder a MIT App Inventor 2:

Lo siguiente que se muestra es una ventana emergente con la dltima
informacién acerca de la herramienta.

Welcome to MIT App Inventor

Details here.

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Continue Do Not Show Again

Pulsar el botéon Continue )
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Acceder a MIT App Inventor 2:

En este punto ya se estd dentro de la herramienta MIT App Inventor. La
apariencia de la herramienta se muestra en la siguiente imagen:
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Crear un Proyecto:

@ Una vez se ha accedido a la herramienta se estad en disposicién de

comenzar a crear aplicaciones.

o Cada aplicaciéon mévil a crear es un proyecto dentro de MIT App
Inventor.

@ Para crear un nuevo proyecto hay que pulsar el botén Start new
project, situado en la parte superior izquierda de la pantalla.

‘; Projects v Connectv  Buildv  Helpv
S5 APP INVENTOR

Start new project | Delete Project | Publish to Gallery

My Projects

Name Date Created Date Modified ¥
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Crear un Proyecto:

Poner un nombre al proyecto )

cccccc
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Crear un Proyecto:

@ Cuando se pulsa el botén OK se crea el proyecto con el nombre
establecido, siempre que éste no exista previamente.

@ Los proyectos de aplicaciones méviles aparecen al pulsar el botén My
Projects.

[—
Mar 26, 2018, 45348 P No

@ Al pulsar sobre el nombre del proyecto se despliega el editor de la
aplicacion mdvil.
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Crear un Proyecto:
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Despliegue de Aplicaciones Moviles:

@ Hasta ahora se ha visto cémo crear un proyecto en MIT App Inventor.
Posteriormente, se analizard en profundidad cémo disefiar las
aplicaciones méviles con los requisitos que hayamos establecidos.

@ Un paso fundamental que es necesario abordar en este punto es cémo
podemos desplegar las aplicaciones mdviles creadas en un dispositivo
mévil Android.

@ Para poder usar las aplicaciones méviles creadas con MIT App
Inventor en un dispositivo mévil hace falta emplear Al2 Companion

App.
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Despliegue de Aplicaciones Méviles: Al2 Companion App

@ AI2 Companion es una aplicacién mévil para dispositivos Android y
pensada para poder emplear las apps creadas con MIT App Inventor.

@ Es una aplicacién totalmente gratuita y que requiere pocos recursos
para ser ejecutada en un dispositivo Android.

@ Al2 Companion estd disponible para su descarga desde Google Play
Store.
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Despliegue de Aplicaciones Méviles: Al2 Companion App

https

://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.
appinventor.aicompanion3&hl=en
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https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3&hl=en

Despliegue de Aplicaciones Méviles: Al2 Companion App

Hay que permitir la instalacién de aplicaciones desde dispositivos
desconocidos. Para ello hay que ir a Ajustes — Seguridad — Origenes

desconocidos.

# Ajustes

B Perfiles de audio

i} Pantalla

0 Notificaciones
= Almacenamiento
B Bateria

B Aplicaciones
PERSONAL

9 Ubicacion

& Seguridad

B Idioma e introduccién de texto

(# Seguridad
Mostrar las contrasefias

ADMINISTRACION DE DISPOSITIVOS

Administradores de dispositivos

Ver o desactlivar administradores de dispositivo

Origenes desconocidos
Permitir la instalacién de aplicaciones

Verificar aplicaciones

No permitir la instalacién de
aplicaciones que puedan provocar
dafes o mostrar una advertencia antes
de instalarlas

Acceso a notificaciones
1 aplicacion puede leer notificaciones.

ALMACENAMIENTO DE CREDENCIALES

Tipo de almacenamiento
Solo software

Programacién de Apps



Despliegue de Aplicaciones Méviles: Conexién a Red Wi-Fi

@ Cuando se estd disenando una aplicacién mévil, su funcionamiento
puede ser comprobado al mismo tiempo en el dispositivo mévil.

@ Los cambios que se hagan en la aplicacién mévil son reflejados en el
dispositivo mévil sin tener que reiniciar la conexion.

Es importante comprobar que el ordenador donde se estd ejecutando el

MIT App Inventor y el dispositivo Android estan conectados a la misma
red Wi-Fi.
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Despliegue de Aplicaciones Méviles: Conexién a Red Wi-Fi

Para poder ejecutar una aplicacion mévil en el dispositivo fisico hay que
pulsar Connect y luego AT Companion.
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La ventana emergente muestra un cédigo QR y un cédigo de 6 caracteres.
Ambos elementos permiten conectar MIT App Inventor con Al2
Companion.



Despliegue de Aplicaciones Moviles: Conexiéon a Red Wi-Fi

@ Una vez estd disponible el cédigo QR (o el cédigo de 6 caracteres) se
puede probar la aplicacién mévil en el dispositivo fisico.

@ El primer paso es abrir AI2 Companion haciendo click en su icono.
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Despliegue de Aplicaciones Méviles: Conexién a Red Wi-Fi

9:45 v.in

MIT App Inventor 2 Companion

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

type in the 6-character code
~or-

scan the QR code

] ] Six Character Code
Your code is:
gktpmz
. Your IP Address is: 192.168.1.105
Version: 2.27

Cancel
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Después de unos pocos segundos se muestra la primera pantalla de la
aplicacién creada.
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