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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

El propósito de esta sección es proporcionar una descripción general
de MIT App Inventor 2 y del nuevo rol a adquirir como desarrollador
de aplicaciones móviles.

Se necesita aprender a codificar aplicaciones móviles, pero hay otro
conjunto de habilidades valiosas asociadas al proceso de creación de
aplicaciones móviles.

Uno de los aspectos más destacados en el proceso de creación de
aplicaciones móviles es que se debe aprender a diseñar, procesar
información, resolver problemas y ser ingeniosos.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

Al mismo tiempo se va a tratar de ilustrar el potencial de MIT App
Inventor 2 aśı como mostrar una variedad de aplicaciones móviles para
que se podrán como desarrolladores de aplicaciones móviles crear con
los conocimientos del curso.

Las aplicaciones móviles ilustradas no solo muestran las capacidades y
funcionalidades de la herramienta MIT Inventor 2, sino también sirven
para generar ideas, fomentar el pensamiento innovador y ayudar a
crear objetivos visuales al embarcarse en el proceso de creación de
aplicaciones móviles.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

MIT App Inventor 2 es una herramienta para el desarrollo de
aplicaciones móviles que permite que personas no expertas en el
campo de la informática puedan desarrollar sus propias aplicaciones
móviles de una manera sencilla y entretenida.

MIT App Inventor 2 permite que cualquiera que tenga una idea de
aplicación móvil pueda ponerla en práctica de forma autónoma.

Por tanto, este curso se centra en la creación de aplicaciones móviles
con el uso de MIT App Inventor 2.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

MIT App Inventor es una herramienta web que está accesible a través de
http://appinventor.mit.edu/
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

La interfaz de MIT App Inventor incluye dos pantallas principales, una
pantalla de diseñador, que es una interfaz gráfica de usuario (GUI)
donde se puede crear la apariencia de la aplicación (eligiendo los
componentes que deseamos en la aplicación), y el editor de bloques,
donde se puede agregar comportamiento a la aplicación codificando
con bloques.

Los usuarios crean aplicaciones arrastrando componentes y bloques
desde las barras de menú en espacios de trabajo (llamados Visores) y
un dispositivo Android conectado (o emulador) muestra el progreso
en tiempo real.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

MIT App Inventor 2 es una herramienta de programación gráfica que
permite crear aplicación móviles.

Se trata de una herramienta visual, donde únicamente debemos
arrastrar bloques para construir aplicaciones móviles para la
plataforma Android.

Las aplicaciones se construyen definiendo su comportamiento uniendo
bloques como si de un puzzle se tratara:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

Todas las aplicaciones creadas se guardan en el servidor de la
herramienta. Por tanto, no hace falta descargarlas por miedo a no
perderlas.

Cuando se finaliza una aplicación móvil se puede:
I Compartirla en la galeŕıa de MIT App Inventor.

I Enviarla a concursos de aplicaciones (como la aplicación MIT del mes).

I Subirla a Google Play Store (u otros mercados de aplicaciones) para
compartir o vender.
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MIT App Inventor 2 se basa en programación visual. El formato de la
herramienta es ideal para personas que tienen poca o ninguna
experiencia en programación. Sin embargo, ¡no hay que pensar que las
capacidades del software son básicas!



¿Qué es MIT App Inventor 2?:

Todo lo que se necesita para usar MIT App Inventor es un
ordenador, una conexión a Internet, una cuenta de Google y un
dispositivo Android (teléfono o tableta).

Si no se cuenta con un dispositivo Android, se puede crear
aplicaciones móviles con el emulador de la herramienta en pantalla y
utilizar el mode de desarrollo en vivo.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?:

¿Por qué es tan interesante usar App Inventor?

MIT App Inventor 2 es totalmente gratuita

Se accede a través de un navegador web: no se necesita instalación
de programas

No hace falta tener un móvil: incluye un emulador de Android
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Historia

MIT App Inventor 2 (o simplemente App Inventor) es una
herramienta de programación visual gratuita basada en bloques,
basada en un lenguaje de arrastrar y soltar que permite a las
personas, independientemente de su experiencia de programación,
crear aplicaciones móviles para dispositivos Android.

En 2008, los iPhones y los teléfonos Android acababan de aterrizar en
el mercado.

El profesor del MIT Hal Abelson tuvo la idea de crear un lenguaje de
programación fácil de usar para hacer aplicaciones móviles que
pudieran aprovechar el poder de la tecnoloǵıa emergente de teléfonos
inteligentes.

A d́ıa de hoy los teléfonos inteligentes están equipados con
procesadores rápidos, grandes capacidades de almacenamiento y
sensores.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Historia

Los teléfonos inteligentes permiten a las personas monitorizar e
interactuar con su entorno como nunca antes.

El objetivo de Abelson era democratizar el proceso de desarrollo de
aplicaciones para dispositivos móviles al facilitar a cualquier persona
la creación de las mismas.

Durante un año sabático en Google en Mountain View, CA, Abelson
trabajó con el ingeniero Mark Friedman y muchos otros
desarrolladores para crear App Inventor.
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MIT App Inventor originalmente se llamaba Google App Inventor.



¿Qué es MIT App Inventor 2?: Historia

En 2011, Abelson llevó App Inventor al MIT y, junto con Media Lab y
CSAIL (Computer Science and Artificial Intelligence Lab), creó el
Centro para Aprendizaje Móvil.

En diciembre de 2013, Abelson y su equipo de desarrolladores
lanzaron MIT App Inventor 2, una versión de la herramienta basada
en la web más fácil de usar con un Entorno de Desarrollo Integrado.

IDE significa que mientras creamos nuestras aplicaciones móviles en
red, podemos ver la aplicación funcionando en nuestro dispositivo
móvil.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

MIT App Inventor 2 es una herramienta muy versátil en tanto que
permite la creación de casi cualquier aplicación que se pueda
imaginar.

La herramienta proporciona un amplio conjunto de componentes
genéricos que se pueden adaptar a las necesidades del campo de
aplicación de la aplicación a desarrollar de una manera muy sencilla.

A continuación se muestran algunos ejemplos de los tipos de
aplicaciones móviles que pueden ser creadas con la herramienta.
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Videojuegos:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Educativas:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Geolocalizadas:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Mensajeŕıa:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Basadas en información web:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Tipos de Aplicaciones

Control robótico:
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¿Qué es MIT App Inventor 2?: Ejemplo

https://www.youtube.com/watch?v=ELr2oB8iK68
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