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Introducción:

Las aplicaciones móviles o apps están presentes a d́ıa de hoy en
prácticamente cualquier sector.

Es sencillo encontrar aplicaciones móviles para cualquier aspecto
que podamos imaginar: educación, ciencia, viajes, búsqueda de
información, compras, etc.

Sin lugar a dudas el uso de aplicaciones móviles facilita la vida en
muchos aspectos, de ah́ı que sea atractivo poder además crearlas.

Este curso se centra en cómo poder crear nuestras propias aplicaciones
móviles sin necesitar conocimientos de programación.
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Introducción: SmartPhones

Un smartphone o teléfono inteligente es un dispositivo portátil con
caracteŕısticas que se consideran más avanzadas que las de un
teléfono convencional.

Entre las caracteŕısticas de los smartphones destacan la posibilidad de
instalar programas, procesar datos y acceso a Internet.

A pesar de estas caracteŕısticas, hoy en d́ıa un smarthphone es un
dispositivo repleto de funcionalidades de lo más variadas: linterna,
alarma, giroscopio, sistemas antirrobo, geoposicionamiento, etc.
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Introducción: Sistemas Operativos

Los smarthphones están provistos de un programa esencial para su
funcionamiento: el sistema operativo.

El sistema operativo es un programa informático que controla el
funcionamiento del dispositivo, abstrayendo cómo se accede a todos
los elementos que lo integran.

En el mercado hay diversos sistemas operativos para smartphones.
Entre los más existentes hay que destacar:

I Android

I Windows Phone

I iOS

I BlackBerry OS

I Symbian OS
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Este curso aborda cómo crear aplicaciones móviles para smartphones
equipados con Android. Sin embargo, también pueden ser instaladas en
cualquier dispositivo que tenga Android instalado. Por ello, cuando se
emplea el término smartphone debe entenderse de forma general.



Introducción: Programación

Las aplicaciones móviles son programas informáticos que se instalan
en smartphones y que tienen una finalidad bien definida.

La creación de aplicaciones móviles suele requerir acudir a la
programación. Ésta es una disciplina que permite indicar a un
sistema de computación el conjunto de operaciones que debe realizar
para realizar alguna actividad particular.

Lamentablemente, la programación es una disciplina compleja y que
requiere conocimientos informáticos no triviales para ser dominada.

En este curso, no es necesario saber programar porque se emplea una
herramienta visual que simplifica enormemente esta labor.
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Por su sencillez y potencia, a lo largo de este curso vamos a emplear la
herramienta MIT App Inventor 2 para la creación de aplicaciones
móviles.



Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Herramientas como MIT App Inventor 2 han democratizado la
creación de aplicaciones móviles.

Para desarrollar aplicaciones móviles necesitamos aprender cómo
programarlas (lo haremos gráficamente) y además vamos a aprender
un conjunto de habilidades, al tiempo que a pensar de manera
estructurada.

Aprender a crear aplicaciones móviles hace que cambie también la
visión como usuario.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Para poder desarrollar aplicaciones móviles hay que ser capaz de
solucionar problemas mediante la tecnoloǵıa, el smartphone en este
caso.

La base para la creación de aplicaciones móviles se encuentra en el
pensamiento estructurado. Es decir, hay que ser capaz de indicar
exactamente al dispositivo qué pasos debe llevar a cabo.

El desarrollo de aplicaciones móviles es un proceso iterativo basado
en la prueba y el error.

En este proceso hay una gran parte de identificación de necesidades,
propuestas de solución y análisis de alternativas.

Programación de Apps



Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Los principios del pensamiento creativo
pueden ser aplicables al desarrollo de
aplicaciones móviles. Sus pasos son los
siguientes:

Empatizar.

Definir.

Idear.

Prototipar.

Probar.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Empatizar
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

A la hora de diseñar una aplicación debemos tener claro quiénes son
las personas que la van a usar.

De los diferentes grupos de usuarios que podŕıan estar interesados en
nuestra aplicación hay que identificar qué necesidades tienen, qué
tipo de aplicaciones usan en la actualidad, etc.

Conocer diferentes tipos de usuarios también es una gran fuente de
inspiración para la creación de aplicaciones móviles.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Definir
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

La información recopilada acerca de los potenciales usuarios es el
elemento más importante con el que contar para el desarrollo de
aplicaciones móviles.

En la fase de definición hay que sintetizar los datos recopilados para
crear una imagen más clara de lo que hará nuestra aplicación, cómo
lo hará, su funcionalidades y el propósito al que servirá.

Revisar los comentarios de los usuarios ayuda también a estructurar y
racionalizar la aplicación para que sea claro y espećıfico en propósito y
función.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Idear
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Una vez definidas las necesidades a cubrir por la aplicación móvil a
desarrollar llega la hora de crear un esquema que recoja las
funcionalidades de la misma y cómo será su funcionamiento.

Una aproximación interesante a este aspecto es dibujar en papel
cómo serán cada una de las pantallas que van a aparecer en la
aplicación móvil durante su ejecución.

Es muy habitual tener que rediseñar constantemente las pantallas de
la aplicación por lo que se hace necesario llevar a cabo un proceso de
evolución progresivo.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Prototipar
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

La fase de prototipado de la aplicación móvil persigue crear un primer
boceto funcional de la misma mediante el uso del ordenador.

En este curso se va a llevar a cabo esta fase mediante MIT App
Inventor.

Para poder crear un prototipo de la aplicación móvil es necesario
saber cómo trabajar con MIT App Inventor con solvencia.

El conocimiento adquirido a través de MIT App Inventor es
extrapolable para ser aplicado en el uso de otras herramientas con
propósito similar.
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Probar
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Desarrollar Aplicaciones Móviles:

Uno de los aspectos más importantes para el éxito de cualquier
aplicación móvil (por sencilla que sea) es que ésta funcione
correctamente. Esto significa que la aplicación no se cierre de forma
repentina, muestre mensajes de error incomprensibles, etc.

Para probar cualquier aplicación móvil la mejor alternativa es que ésta
sea usada por un grupo de potenciales usuarios.

Los usuarios que prueban la aplicación proporcionan un feedback
muy valioso para corregir errores y mejorar las funcionalidades de la
misma.

Una vez se considera que la aplicación móvil es suficientemente
robusta, se puede poner a disposición del público a través de
mercados de aplicaciones u otros medios.
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