Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica

Grado en Ingenieria Informatica

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA:

Informacién y Competencia Digital

Curso Académico 2018-2019



u L L Grado en INGENIERIA INFORMATICA )
Escuela Técnica Superior de

Ingenieria Civil e Industrial

Universidad Asignatura: Introduccion a App Inventor

de La Laguna

1. Datos Descriptivos de la Asignatura

Asignatura: Introduccion a App Inventor
- Centro: Facultad de Ciencias
- Titulacion: Graduado en Ingenieria Informatica
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Departamentos: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Area de conocimiento:
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
-Curso: 1
- Carécter: Basica
- Duracion: Cuatrimestral
- Créditos: 6.0
- Direccion Web de la asignatura: http:/lcampusvirtual.ull.es/ocw/

- Idioma: Espafiol
2. Prerrequisitos para cursar la asignatura

Esenciales | Recomendables:

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Coordinacion | Profesor/a 1: Christopher Expésito lzquierdo

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electronico: cexposit@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a 2: Airam Expésito Marquez
- Departamento: Ingenieria Informéatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electronico: aexposim@ull.edu.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a 3: Israel L6pez Plata
- Departamento: Ingenieria Informéatica y de Sistemas
- Centro: Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia

- Correo electrénico: ilopezpl@ull.es

- Direccion web del docente: http://campusvirtual.ull.es

4. Contextualizacién de la asignatura

La presente guia docente corresponde a la asignatura ‘Informacion y competencia digital. Concretamente se abordan los
conocimientos relativos a la gestion de la informacion y desarrollo competencial del docente a través de la alfabetizacion digital
establecido por el marco europeo.

o Bloque Formativo al que pertenece la asignatura: Formacién Basica
. Perfil Profesional: Graduado en Ingenieria Informéatica
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5. Objetivos

Objetivos de la asignatura

El objetivo principal de la asignatura es proporcionar los conocimientos basicos para el acceso, almacenamiento y gestion de la
informacién a través de la red y por medio de herramientas dirigidas al docente y de caracter transversal. Al mismo tiempo, se
persigue presentar las tecnologias de gestién de informacién actuales més relevantes y su influencia en los procesos educativos
en el marco de las competencias digitales docentes. Mas especificamente, la asignatura persigue que el alumno sea capaz de
extraer informacion a partir de los datos relativos a la actividad docente para posteriormente ser capaz de inferir conocimiento
aplicable en su labor diaria, asi como llevarlos a otros dominios no docentes.

6. Competencias

Basicas

[B1] Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Transversales

[T1] Capacidad de actuar autbonomamente.

[T7] Capacidad de comunicacion efectiva (en expresion y comprension) oral y escrita con especial énfasis en la redaccion de
documentacion técnica.

[T8] Capacidad de comunicacion efectiva con el usuario en un lenguaje no técnico y de comprender sus necesidades.

[T13] Capacidad para encontrar, relacionar y estructurar informaciéon proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

[T25] Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion.

7. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

1. Introduccién al andlisis de datos

2. Introduccion a la competencia digital
- Ejercicios

3. Busqueday gestion de informacion
- Ejercicios

4. Recursos abiertos en la red
- Ejercicios

5. Andlisis y evaluacion de informacién
- Ejercicios

6. Almacenamiento de informacién
- Ejercicios

8. Metodologia

La metodologia de la asignatura serd eminentemente practica. Aunque los temas desarrollados tendran un soporte teérico y una
bibliografia de referencia que sostendran el aprendizaje de conceptos, el contenido practico serd importante. Para ello, se
emplearan casos préacticos a través de los cuales el alumno puede desarrollar los conceptos tedricos impartidos. Ademas, para
que el alumno pueda realizar un seguimiento de los conceptos aprendidos, realizar4 un cuestionario de evaluacién y casos
practicos.

9. Bibliografia | Recursos

Bibliografia Basica

1. Camargo, J. J., Camargo, J. F. y Joyanes, L. (enero-abril, 2015). Conociendo Big Data. Revista Facultad de Ingenieria,
U/LL
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24(38), 63-77. ISBN: 0121-1129.

INTEF (2017). Marco Comun de Competencia Digital Docente. Madrid: Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.
Wilson, C. (2012). Alfabetizacién mediatica e informacional: proyecciones didacticas. Revista Comunicar, 39(20), 15-24.
ISBN: 1134-3478.

Moreiro, A. y Bolafios, C. (2016). Papel de los vocabularios semanticos en la economia en red. Uso institucional y
empresarial de folksonomias y taxonomias. PRISMA.COM, 29, 121-138.

Vargas, A., Baldassarri, S. y Arciniegas, J. (2016). Andlisis de esquemas de metadatos para la marcacion de contenidos
educativos. Formacion Universitaria, 9(5), 85-96.

7. Sanchez-Rodriguez, J. (2009). Plataformas de ensefianza virtual para entonos educativos. Pixel-Bit, 34, 217-233.

Bibliografia Complementaria

arwN

o

1. Zapata-Ros, M. (2013). Analiticas de aprendizaje y personalizacion. Campus Virtuales, 2(2), 93-101.
2. Ortoll, E. (octubre, 2014). Big Data se escribe con V [articulo en linea]. Revista de los Estudios de Ciencias de la
Informacion y de la Comunicacion, 37. ISBN: 2014-2226.

10. Sistema de autoevaluacion

Realizacion de los ejercicios propuestos en las sesiones tedricas asi como los casos practicos.
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