Desarrollo de APPs sin
saber Programacion
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Antes de crear un
proyecto..

(Qué compone una aplicacion?
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nombre

Interfaz 1.0

Son aquellos elementos que aparecen en la
pantalla*

A\

* Esto no es del todo cierto, como veremos mas adelante



Interfaz

Elementos visibles

Los elementos mas comunes de una interfaz
son los que vemos en la figura de la derecha.
Destacan en uso los botones, imagenes,
etiquetas (texto), selector de lista y campo de
texto.

Interfaz de usuario
| Botdn
CasillaDeVerificacion

SelectorDeFecha

B &

Imagen

K

A| Etigueta

-| SelectorDelLista

VisorDeLista

++ CampoDeContrasefa
Bl Deslizador
= Desplegable

I| CampoDeTexto
SelectorDeHora

@ VisorWeb

Cada elemento tiene una ayuda
asociada que se muestra al hacer clic
en (7]




Interfaz

Agregar elementos

Para agregar un elemento solo hay
que arrastrarlo desde la paleta de
elementos a la pantalla

La linea en azul indica donde se
establecera el elemento

Paleta

Interfaz de usuario

| Boton

L

CasiM¥DeVerificacion
SeleqtorDeFecha
Image

Visor

Mostrar en el Visor los componentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamafio de la tablet

A| Etiqueta

SelectorDeLista

VisorDeLista

/s Notificador

CampoDeContrasefia
Deslizador
Desplegable
CampoDeTexto
SelectorDeHora

Visorweb

Disposicién

Medios

el TeX10 para Botonl




Crea un proyecto

@ Ten en cuenta las siguientes restricciones

X Nombre del proyecto: hola_mundo
X Elementos:
X Un texto que ponga "Hola Mundo”
encima de un boton que ponga
“Saludar”

' 5minutos

Recuerda: Los elementos se arrastran desde el panel izquierdo hasta el central

Pista: El texto se define como una “etiqueta” y los textos que aparecen son piedades de cada uno



interfaz se muestran en forma de lista

Componentes

en la parte de componentes

( Los elementos que has incluido en la }

Resultado

La cantidad de elementos en una pantalla
puede crecer muy rapido. Se aconseja
mantener a los elementos con nombres que
podamos identificar en vez de dejarlos como
“labell” “label2”, ..., etc. Para cambiar un
nombre selecciona el elemento y haz clic en
el boton [ Cambiar nombre ]



Anade a la pantalla

{(2\} X Unaimagen
X Un Deslizador (o slider)
() Sminutos X Unacamara

X Unlienzo

X Unreloj

¢ Donde aparece el reloj y la cdmara? ; Por qué?

Pista: Explora entre los diferentes menus dentro de la Paleta de elementos de interfaz



Screenl

Texto para Botonl

0
il

B Elementos invisibles

Muchos elementos como la camara, el reloj,
un notificador, base de datos, etc son
elementos “invisibles” es decir, que no se
muestran directamente en la pantalla sino
que aparecen en la parte inferior

Componentes no visibles

Camaral Re.loﬂ



App inventor Movil

MIT App Inventor 2 Companion
MIT App Inventor 2

type in the 6-character code

Proyectos » Conectar v Generar v Ayuda v

| Al companion
gz

Emulador
-or-

Visor use scan the QR code

Reiniciar conexidn

. I Six Chara)cter Code

Launch the MIT Al2Z Companion on your device |

and then scan the barcode or type in the code

to connect for live testing of your app.
Need help finding the Companion App?

OLuAC IR RRE  ccon 7 code |

[Ty - =Jucddiga ek: Your IP Address is:

Ij Version: 2.43
jwidhi

Reiniciar completams

o)

.Y como lo veo?

Escanea el codigo OR o bien
inserta el codigo que te
proporciona APP Inventor

Cancelar

Importante: El mévil y el ordenador que uses deben estar conectados a la misma red (wifi, cable, etc),

Mientras el teléfono esté conectado, los cambios realizados se actualizan automaticamente
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.Y ahora?
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@ Ahora tenemos una pantalla con elementos %@é
que no hacen nada... P
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Los iconos utilizados en esta presentacion han sido utilizados con licencia abierta y han
sido extraidos de la pagina Flatlcon y de los pripios de la presentacion.
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