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1. Introduccidn

Hoy en dia, la imagen o fotografia digital ya no es un mero instrumento
documental o testimonial al servicio de l|la preservacion del Patrimonio
Histérico-Artistico, sino que constituye una valiosa herramienta de analisis y
elaboracion de evidencias dentro de un método cientifico:

Técnicas de analisis con una amplia tradicion en el campo de la teledeteccion,
como la descorrelacion de informacién a través de los “componentes
principales” o |la correlacion de la misma con el fin de “clasificar” compuestos o
comportamientos caracteristicos, producen resultados muy positivos aplicadas
al analisis de bienes culturales.
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2. Definicion de imagen

Entendemos por imagen cualquier forma de representacion pictorica de los
datos obtenidos por un sensor [Chuvieco Salinero 2002 ].

Un dispositivo que detecta radiacion electromagnética, la convierte en una
senal y la presenta en forma susceptible de ser aprovechada para su estudio
[Rogerio-Candelera 2009 |.

La magnitud registrada por estos sensores, dentro de los que se engloban las
camaras fotograficas digitales, es la reflectividad.

La reflectividad se define como el porcentaje de radiacion reflejada por una
superficie bidimensional [Chuvieco 2002 ].
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3. Matriz numeérica

El sensor traduce los valores de reflectividad a valores numeéricos y los
ordena de forma matricial [Rogerio-Candelera 2013].

Una imagen digital es una matriz numeérica en la

qgue cada unidad (pixel) recoge datos de tipo

cuantitativo a cerca de:

ixel
/puxe

- Lareflectividad de la superficie (z). v

- Informacioén de caracter espacial expresada

en las coordenadas (x) e (y).
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4. Reflectividad de la superficie (z)
Cada valor de (z) esta codificado en 256 valores que corresponden con otros
tantos tonos de gris comprendidos entre el negro (0) y el blanco (255).

Al mismo tiempo, una imagen en color RGB cuenta con tres bandas
distintas que corresponden a la sensibilidad de la cdmara en el espectro
visible:

400-500 nm: banda azul
500-600 nm: banda verde

600-700 nm: banda roja
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4. Implicaciones analiticas

El registro de los valores de reflectividad en cada banda del espectro visible
(azul, verde y roja) otorga mas de un valor numérico (z) asociado a unas
mismas coordenadas (X, y).

La existencia de estos tres valores diferentes de (z) dentro de una misma imagen,
nos permitird someterla a un conjunto de operaciones matematicas conocidas
como tratamientos de analisis de imagen, enfocadas a recalcular el valor de
cada uno de los pixeles con fines interpretativos [Chuvieco Salinero 2002 ,
Rogerio-Candelera 2009 |.
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