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El “Programa Educativo para el fomento del Pensamiento
Computacional a través de la realizacién de actividades que
permitan su desarrollo y su inclusion en el curriculo en
estudios pre-universitarios, Piensa ComputacionaULLmente”,
es una iniciativa promovida y desarrollada, desde el ano 2017,
por el Cabildo Insular de Tenerife y la Universidad de La
Laguna, a través de su Fundacion General y el Aula Cultural de
Pensamiento Computacional, en los centros de primaria y
secundaria de la Isla de Tenerife. En el marco de este proyecto
se presentan estos cuadernillos digitales.
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E OBJETIVOS
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El objetivo principal de estos cuadernillos es el
entrenamiento en |a resolucion de problemas
mediante el pensamiento computacional.
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ORJETIvVOS ESPECIFICOS

PIENSA
COMPUTACION-
ULLMENTE

Mostrar la metodologia de resolucion de problemas a través
del pensamiento computacional: descomposicion, abstraccion,
busqueda de patrones y desarrollo de algoritmos.

Hacer propuestas de aplicacion del pensamiento
computacional con actividades cotidianas, denominadas
actividades desenchufadas que permitan el afianzamiento de
los conceptos de secuencia, bucle, condicional y funciones.

Pensamiento Computacional Universidad de La Laguna
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ORJETIvVOS ESPECIFICOS

PIENSA
COMPUTACION-
ULLMENTE

Proponer el desarrollo de un conjunto de actividades
3 enchufadas, que se llevaran a cabo en plataformas en
linea que permitan programar los conceptos de secuencia,
bucle, condicional y funciones.

4_ Dar a conocer diferentes aplicaciones para aprender a
programar en ellas y poder resolver diferentes retos.

5— Hacer propuesta de disefo de proyectos educativos sobre
pensamiento computacional.
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METODOLOGEA

Videos en los que se explican los conceptos y se proponen actividades a realizar. COMPUTACION~

DURACLON

60 horas.
MODALLDAD

Semipresencial.
No presencial — trabajo autonomo 80%.

Presencial — resolucion de dudas y entrega del proyecto final 20% o © ‘ . ..
=4

Modulo | (3 horas = 3 tedricas)
Modulo Il (6 horas = 4 tedricas y 2 practicas)

Modulo Il (4 horas = 2 tedricas y 2 practicas) P

Modulo IV (6 horas = 4 tedricas y 2 practicas) o

Modulo V (6 horas = 2 tedricas y 2 practicas) Ly

Médulo VI (15 horas practicas) o e o mputacional g onderr conast AM\E
Universidad de La Laguna 2 <
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MODULO 1. & QUE ES EL PENSAMIENTO COMPUTACTONAL?

PIENSA
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ULLMENTE

= EVoulube™ Buscar a

En la primera sesion se muestra el concepto de
pensamiento computacional. Para ello, se aborda
su definicion, las diferentes fases que lo
componen, asi como su utilidad.

1.1. Introduccion al Pensamiento Computacional.
1.2. Fases del pensamiento computacional ,
(abstraccion, descomposicion, busqueda de

patrones, algoritmos, codificacién y depuracién).

wrnoqu. CienciaULL uCCI

cieaci@uit T4 Susciio a5 SUSCRIBIRSE
.

1 . 3 . EJ e l I l p | O S e n e | a u I a ° Pildora 1, correspondiente al médulo 1, (qué es el Pensamiento Computacional?

Perteneciente al programa formativo Piens@ Computacion@ULLmente, que se desarrollé durante
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de introducir el Pensamiento

MOSTRAR MAS
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https://youtu.be/SfN2QuPXPUg

MODULO TL. ACTIVIDADES DESENCHUFADAS

COMPUTACION-
ULLMENTE

En este segunda sesion se hara una introduccion a las

... ciencias de la computacion trabajando con diferentes
conceptos como: secuencias, bucles, condicionales,
.... Para ello, se realizan diferentes actividades sin
ordenador que muestren el significado de dichos
conceptos en hechos de la vida cotidiana, desde el
punto de vista de diferentes niveles educativos
(infantil, primaria, secundaria bachillerato vy
formacion profesional).

=  ©VYouuhe™ Buscar Q

| I D) 242,«59

Pildora 2. Secuencia

11 visua lizaciones * 16 jun. 2020 |t 0 &0 & COMPARTIR =i GUARDAR ...
i i L]
2.15S
ecuencias
[ ] [ ]
Pildora 2, correspondiente al médulo 2. Actividades desenchufadas,
L]
perteneciente al programa formativo Piens@ Computaci JLLmente, que se d 16 durante 2 1 1 R L
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el . o . e C u rS O . a e r I n O y Va S O S “

MOSTRAR MAS
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https://youtu.be/W8NK1LN9QqY

PIENSA
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2.2 Bucles.
2.2.1. Recurso. Continuacion de la
secuencia y los vasos

= @ouube 2 Buscar Q

| Siguiente

EJERCICIO

CASTILLO DE

VASOS (CON BUCLES)

Pildora 3. Bucle

9 visualizaciones + 16 jun. 2020 0 &0 . COMPARTIR = GUARDAR
CienciaULL UcCI

At 3 04 suscriptores
Pildora 3, i al médulo 2.
p i al ivo Piens@ C: i JLLmente, que se 6 durante
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el
MOSTRAR MAS

MODULO TT. ACTIVIDADES DESENCHUFADAS

2.3 Condicionales.
2.3.1. Recurso. Cartas.

=  EYoulube™ Buscar Q

Siguiente

Jugador 1

Pildora 4. Condicionales

7 visualizaciones * 16 jun. 2020 90 &0 & COMPARTIR = GUARDAR
. CienciauLL uccl
AR 1 04 suscriptores SUSCRIBIRSE
Pildora 4, iente al médulo 2.
perteneciente al programa formativo Piens@ C i JLLmente, que se d li6 durante

el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el

MOSTRAR MAS “
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https://youtu.be/O8uZ0hSKHuw
https://youtu.be/EL46sgvXCj0
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2.4 Funciones

2.4.1. Recurso. Tareas cotidianas.

=  DYouTube™ Buscar Q

SigL

Estudiante del Master de Desarrollo M
de Aplicaciones para Dispositivos Moviles

> » ) 006/258 | % @O0

Pildora 5. Funciones

16 visualizaciones + 16 jun. 2020 0 & 0 . COMPARTIR = GUARDAR

CienciaULL UCCI

104 suscriptores SUSCRIBIRSE
Pildora 5, correspondiente al médulo 2. Actividades desenchufadas,

perteneciente al programa formativo Piens@ C i JLLmente, que se d: li6 durante

el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el
MOSTRAR MAS

Pensamiento Computacional
Universidad de La Laguna

2.5 Busqueda
2.5.1. Recurso. Paginas amarillas

=  EVoulube™ Buscar Q

Siguiente

Pildora 6. Busqueda

11 visualizaciones + 16 jun. 2020 s 0 &0 & COMPARTIR =i GUARDAR
,  CienciaULL uccl
- | susonaresc |
Pildora 6, cor al médulo 2 i ds hufad:
perteneciente al programa formativo Piens@ Ct i JLLmente, que se 6 durante
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el
MOSTRAR MAS
@]
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https://youtu.be/VxIb_BtDWrM
https://youtu.be/KIfFTHFbvtU

MODULO TL. ACTIVIDADES DESENCHUFADAS
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= E3Voulube™ Buscar Q

Siguiente

2.6 Ordenacion 1.6,18,..... ‘
2.6.1. Ordenacion por pareas con carta
\

> ) 010/611

Pildora 7. Ordenacion

8 visualizaciones * 16 jun. 2020 g0 &0 4 COMPARTIR =i GUARDAR ...
. CienciaULL UCCI
" 104 suscriptores |
w—f
Pildora 7, di al médulo 2. Activi ds hufad:
p i al prog! ivo Piens@ C i JLLmente, que se 6 durante @] [i1]
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el Aula cu Itural de Fu ndacién General b H-
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https://youtu.be/lO4vWwBf4ms

MoDULO 11T, PROGRAMACTON VISUAL EN BLOGUES. CODE.ORG

COMPUTACION-
ULLMENTE

=  E3Voulube™ Buscar Q

En este moddulo se utiliza la plataforma )
CODE.org para trabajar conceptos de v B O &Pt

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

programacion introducidos en la sesion
anterior como: las secuencias, los bucles y
bucles anidados, los condicionales o las
Funciones.

3.1. Funcioamiento Code. Org. il lohamiciali Jees
3.2. Aplicaciones en el aula e SR

Pildora 8, correspondiente al médulo 3. CODE.org, perteneciente al programa
formativo Piens@ Computacion@ULLmente, que se desarrollé durante el periodo de confinamiento

del COV19, con el objetivo de introducir los s de F Ci | mediante

MOSTRAR MAS
Aula Cultural de . Fundacién General & o
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https://code.org/
https://code.org/
https://code.org/
https://youtu.be/hFPif424dB0

MODULO 1V, PROGRAMACTON VISUAL EN BLOQUES, SCRATCH

PIENSA
COMPUTACION=-
ULLMENTE

En este modulo se trabaja con la plataforma
Scratch para aprender a programar en ella y asi
poder resolver distintos retos que se
propondra, como ordenador munecas
Matrioskas o frutas en un cesta.

4. Funcionamiento plataforma Scratch
4.1. Ejercicio de la cesta de la fruta
4.1.1 Fondos y objetos

Aula Cultural de
Pensamiento Computacional

3 YouTube ™ Buscar

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

Estudios Destacados.

@R k4 Fe 2

Proyectos saleccionsdos por lcedSnow

Pildora 9. Scratch: Fondo, Objetos, Cesta de fruta

6 visualizaciones * 17 jun. 2020 g0 & 0 4 COMPARTR % GUARDAR

. CienciaULL UcCl
104 suscriptores

Pildora 9, pondi al modulo 4. Activid: fadas. Nivel 1,
per i al prog: f ivo Piens@ Computaci JLLmente, que se d
el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el

MOSTRAR MAS

Fundacién General
Universidad de La Laguna

Universidad de La Laguna


https://scratch.mit.edu/
https://youtu.be/k1H_jB4fXz8

M6DULO 1V, PROGRAMACTON VISUAL EN BLOQUES, SCRATCH

COMPUTACION-
ULLMENTE

4.1.2. Bloques, Secuencias y Condicionales 4.1.3. Variables

— ES
=  EYoulube™ Buscar Q = BVoulube Buscar Q
Siguiente O tom e § nan et Siguiente
- 0w e L) P ;%
g s
e el
T e & oW®
)
]
(]
a =D
oD
o T
.!.m@ SO 5 .
=] dva P~ o @ w{8]0) v (m =
iR D00

i

PR

> ) 228/807 = & & i

Pildora 10. Scratch: Bloques, Secuencias, Condicionales Pildora 11. Scratch: Variables

6 visualizaciones + 17 jun. 2020 @0 &0 A COMPARTIR = GUARDAR 14 visualizaciones * 17 jun. 2020 g0 &0 & COMPARTR =; GUARDAR

CienciaULL UccCl CienciaULL uccCl
SR J0a suscriptores N’ suscriptores SUSCRIEROE

Pildora 10, pondiente al mddulo 4. Actividady huf Nivel 1, Pildora 11, correspondiente al médulo 4. Actividades enchufadas. Nivel 1,

per i al prog f ivo Piens@ C i JLLmente, que se di Il6 durante per i al prog £ ivo Piens@ C i JLLmente, que se di ll6 durante

el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el el periodo de confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el

MOSTRAR MAS MOSTRAR MAS w

.. (@] i1}
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https://youtu.be/HsAnyj7SMzQ
https://youtu.be/V1zinZiRADI

M6DULO 1V, PROGRAMACTON VISUAL EN BLOQUES, SCRATCH
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ULLMENTE

4.2. Ejercicio de ordenar los globos 4.2.2. Bloques y secuencias

4.2.1. Fondos y objetos = O .

= ©Yoilube™ Buscar Q Siguiente
i ! Oparadores
i aD
Siguiente ® =2
Algoritmos de Ordenacié = XD ;
gontmos e Uraenacion . x
.aD
Algoritmo de ordenacion de la Burbuja =
ao
ao
1
5 3[6]1]8 7 2 4 -
[0 -
)
CEI=D
=
) =
P »l W) 220/ 1744
> 1~1o_,«41 V Pildora 13. Scratch: Blogues, Secuencias

4 visualizaciones * 19 jun. 2020 0 &0 - COMPARTIR =4 GUARDAR
Pildora 12. Scratch: Fondo, Objetos, Globos

7 visualizaciones * 19 jun. 2020 0 1 0 . COMPARTIR =; GUARDAR ienci
i L + CienciaULL UcCl T
104 suscriptores

Lou  CienciaULL uCCI Pildora 13, correspondiente al médulo 4. Actividad hufadas. Nivel 2, per iente al
" 104 suscriptores SUSCRIBIRSE

prog f ivo Piens@ Comp i JLLmente, que se 6 durante el periodo de
eildoran2 = aimésiioa S Sttt ¢ al confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el alumnado
il , P ulo 4. ivel 2, per 5
programa ivo Piens@ C i JLLmente, que se desarrollé durante el periodo de MOSTRAR MAS “
confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el alumnado
MOSTRAR MAS
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https://youtu.be/Ee38KQH93Ro
https://youtu.be/XB575EJKOFQ

Mopulo 1v.

ULLMENTE

4.2.3. Bucles y condicionales

= ©Voulube™ Buscar Q

@OEB ©- rcwo taw  § o | Unimeiis Comparic (3 Vo g e proecte =IO Siguiente
WCoow | fDakme | 44 Senidos ~® ? @)%

@  Hovmeno

po. 2% ¢

PRl — ©

.
o BEEm

P © ©

Pildora 14. Scratch: Bucles, condicionales

4 visualizaciones + 19 jun. 2020 g0 &0 & COMPARTIR =i GUARDAR
= CienciaULL UCCI
R 04 suscriptores SUSCRIBIRSE
Pildora 14, pondi al médulo 4. d h Nivel 2, per i al
prog Piens@ Computaci JLLmente, que se d lI6 durante el periodo de
confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el alumnado
MOSTRAR MAS

4.2.4. Funciones y variables

=  OVoulube™ Buscar Q

Pildora 15. Scratch: Funciones, Variables

3 visualizaciones * 19 jun. 2020 il 0 &0 4 COMPARTIR =i GUARDAR

.. CienciaULL UCCI
e 104 suscriptores

Pildora 15, correspondiente al mddulo 4. Actividads hufadas. Nivel 2, per i al

progi Piens@ C i JLLmente, que se d 6 durante el periodo de

confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el alumnado

MOSTRAR MAS
Aula Cultural de . Fundacion General
Pensamiento Computacional Universidad de La Laguna
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https://youtu.be/Gq0K2lj8YBk
https://youtu.be/5z7IxRdPGg0

M6DULO 1V, PROGRAMACTON VISUAL EN BLOQUES, SCRATCH
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4.2.5. Ordenacion

= @Voulube™ Buscar Q
Siguiente
prd g
Oscar Jesus Socas Gonzalez
Estudiante del Master de Desarrollo
de Aplicaciones para Dispositivos Méviles
P Pl ) 005/915
Pildora 16. Scratch: Ordenacion
4 visualizaciones + 19 jun. 2020 0 &0 & COMPARTIR = GUARDAR
CienciaULL UCCI
W 104 suscriptores
Pildora 16, correspondiente al modulo 4. Actividades enchufadas. Nivel 2, perteneciente al w

programa formativo Piens@ Computacion@ULLmente, que se desarrollé durante el periodo de
confinamiento del COV19, con el objetivo de despertar el interés y la inquietud en el alumnado

MOSTRAR MAS Aula Cultural de . Fundacion General
Pensamiento Computacional Universidad de La Laguna

Universidad de La Laguna
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https://youtu.be/EAaKKmyK-5E
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= EVoulube™ Buscar

MAKEY MAKEY
> M @ 012/200

Pildora 17. Makey-Makey

8 visua lizaciones * 19 jun. 2020 g0 &0 A& COMPARTIR

., CienciauLL uccl
104 suscriptores

Pildora 17, correspondiente al mddulo 5. Aplicaciones tangibles, perteneciente al programa
formativo Piens@ Computacion@ULLmente, que se desarroll6 durante el periodo de confinamiento
del COV19, con el objetivo de mostrar ejemplos de aplicaciones tangibles.

MOSTRAR MAS

M6DULO V., EJTEMPLOS DE APLICACIONES TANGIRBLES

=4 GUARDAR ...

SUSCRIBIRSE

Se trabajara con algunos periféricos como el
Makey Makey, un dispositivo que nos permite
conectar objetos del mundo real al ordenador,
y de esta manera interactuar con él, o el mBot,
un robot cargado de sensores y motores que se
tendra que programar para moverse o ejecutar
una serie de acciones gue nosotros queramos.

5.1. Makey-Makey
5.1.1. Actividad. Frutas musicales

Aula Cu!tural de . Fundacién General
Pensamiento Computacional Universidad de La Laguna

Universidad de La Laguna
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https://youtu.be/wbVBEyeJX-Y

M6DULO V., EJTEMPLOS DE APLICACIONES TANGIRBLES

COMPUTACION~-
ULLMENTE

5.2. mbot 5.3. Roblockly
5.2.1. Actividad. Uso de la garra y dispositivos  5.3.1. Actividad. Circuito
| ed = @Voulube™ Buscar Q

— ES
= E3YouTube Buscar Q Siguiente
{' = Siguiente
Dos ruedas y
dos motores
e
> M ) 218/72
Pildora 19. Roblockly
12 visualizaciones + 19 jun. 2020 |. 0 ’l 0 »» COMPARTIR =4 GUARDAR
, CienciaULL uccl
" 104 suscriptores suscmmnsg
Pildora 18. Mbot pildora 19, p al médulo 5. Aplicaci per iente al progs
= — = . ivo Piens@ C i JLLmente, que se 6 durante el periodo de confinamiento
12 visualizaciones} 19 jun. 2020 I 91 » OFEE = TR .. del COV19, con el obietivo de mostrar de
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https://youtu.be/7Gt1TyciSDI
https://youtu.be/-N8ZFQBPxbs
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Cada participante ha de disenar y elaborar una
memoria de una actividad educativa para realizar
dentro del aula aplicando alguna o algunas de las
plataformas vistas en el curso.
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