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1. Introduccion

DStretch facilita un analisis de imagen semi-automatizado. Ademas, su manejo
a nivel basico es sencillo, intuitivo, y permite obtener resultados graficos
elocuentesy significativos.

¢Como funciona?

Descompone en bandas RGB |la imagen digital y somete su informacion
matricial a una serie de operaciones matematicas estadisticas disenadas para
destacar pigmentos y soportes caracteristicos en el arte rupestre.

Asi obtenemos una bateria de imagenes en falso color que posibilitan la
visualizacion de motivos dificiles de percibir por el ojo humano, asi como la
distincion entre diferentes superposiciones y clases de pigmentos utilizados.
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2. Requerimientos de la imagen original

El analisis digital de imagenes parte del tratamiento matematico de la matriz de
vectores (pixeles) de las imagenes digitales.

Por ello es importante respetar los siguientes parametros:

- Evitar cualquier técnica de retoque fotografico o expansion del histograma: este
tipo de tratamientos alterarian los valores originales de reflectividad y eliminarian
parte de la informacion de la imagen.

«  Usar un formato TIFF frente al JPEG: implica una menor compresion de la
informacion

« La mayor resoluciéon posible: garantiza un mayor espacio de color.
+  Uso de un ISO bajo para evitar el ruido en los pixeles.

« lluminacion con luz natural y el uso de tripode para garantizar la estabilidad de
las capturas con exposiciones prolongadas.
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3. Manejo de los espacios de color

[ﬁ] Imagen1 — O
248x328 pixels; RGB; 318K

Ya dentro de la interfaz del programa,
DStretch Nnos ofrece opciones
predeterminadas para elegir diferentes
espacios de color.

Sus botones estan resaltados en color
naranja para destacarlos entre el resto de

opcionesy facilitar un manejo rapido.

scaie: 20 |v| os | e | wre | croe

YXX AdjCol Cycle

Reset YRD YYE YRE YBK LXX cB Xplor

Auto Contrast Flat Save Help Expert More Matrix Exit
Imagen: Cueva de San Borjita, Baja “

California. Fuente: Dstretch.com



Tema 4: Analisis de imagenes con DStretch

3. Manejo de los espacios de color

Transformando la imagen
original en los espacios de

Various colorspaces available in DStretch

color prestablecidos,
podemos ir destacando
diversas caracteristicas de
la pieza analizada.

Espacios como el YDS, YBR,
YBK, LDS o LRE fueron
creados por Harman para
realzar ciertas tonalidades

caracteristicas del arte
rupestre. “

Imagen: Cueva de San Borjita, Baja California. Fuente:
Dstretch.com.
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Original

Imagen: Cueva de San Borjita, Baja California. Fuente: http://www.dstretch.com/Examples.html

Los amarillos se resaltan con espacios de color: YDS, LDS



http://www.dstretch.com/Examples.html
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Original

Imagen: Cueva Raton, San Francisco, Baja California Sur. Fuente: http://www.dstretch.com/Examples.html

Diseflados para resaltar los tonos rojos: filtros YRD, CRGB, LRE “


http://www.dstretch.com/Examples.html
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Original

Imagen: Cueva Raton, San Francisco, Baja California Sur. Fuente: http://www.dstretch.com/Examples.html

Resalta los tonos negros: filtro YBK “


http://www.dstretch.com/Examples.html
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Original

Imagen: Cueva de San Borjita, Baja California. Fuente: Dstretch.com.

Varios filtros ofrecen un buen
relace general: RGB (espacio
de color usado por el
algoritmo original), YDS,

LAB, LDS.

La familia de realces “L”
(como LDS y LAB) son mas
lentos, pero les afecta menos
el ruido y ofrecen resultados

mas nitidos.
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4. Manejo de la escala

La escala regula la intensidad del relace.

Se define en la esquina superior

izquierda del panel de trabajo.

Ofrece valores preestablecidos desde el

10 al 50.

5l v TR Ay i etk { 4T
scale: (20 |v| 'tos | B | re | creB | vxx | adicol | cyce |
| Set fretath of the enhancement. Choose a number or ‘Enter to input your own value. |

También se pueden introducir

manualmente valores personalizados. Reset

I Auto Contrast lFlat Save Help Expert More Matrix Exit
|

it
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4. Manejo de la escala

< escala = <ruido, pero también < contrastey < resalte

| £ IMG_0153_Ids (16.7%) - a X | £ IMG_0153_Ids (16.7%) - O X

4032x3024 pixels; RGB; 47MB 4032x3024 pixels; RGE; 47MB

P

scale: |10 |v| ios | 1aB | tRe | creB | vxx | Adicol | cycie Scale: |sn |v| LDS | LAB | LRE | CRGB | YXX | AdjCol | Cycle |

Escala 10 Escala 50
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5. Seleccion de areas

Seleccionar un area dentro de
la imagen Nos permite
discriminar informacion poco
relevante, como vegetacion
circundante, y centrar el
procesado de la imagen en los
pixeles representativos.

Los resultados suelen ofrecer
mayor nitidez.

Imagen: Saucito Ranch Chumash site SLO-336,
California. Fuente: Dstretch.com
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5. Seleccion de areas

@ Imagen2 — X
255x168 pixels; RGB; 167K
Scale: |20 v LRE YXX AdjCol Cycle
Reset YRD YYE YRE YBK LXX CB Xplor
Auto Contrast Flat Save Help Expert More Matrix Exit

Para seleccionar un area trazamos un rectangulo desplazando y clicando
directamente con el raton sobre el area de interés.
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