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1. Aplicación sobre arte rupestre:
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Tratándose de una herramienta diseñada expresamente

para el estudio del arte rupestre, los ejemplos más

numerosos de aplicación los encontramos en este

campo de documentación patrimonial.

En la página web de Dstretch podemos encontrar los

primeros ejemplos de su aplicación, realizados por el

propio Harman, y centrados principalmente en el

estudio de arte nativo de Baja California, Nuevo México y

Nevada. Compilados dentro de DStretch Slide Shows,

están disponibles en el siguiente enlace:

http://www.dstretch.com/DStretchSlideshowIndex.html
Harman 2013, Donner Pass Petroglyphs, 

Harman 2013, Rincón de las Cuevas

http://www.dstretch.com/DonnerPass/index.html
http://www.dstretch.com/DonnerPass/index.html
http://www.dstretch.com/Rincon/index.html


1. Aplicación sobre arte rupestre:
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La elocuencia de los resultados ofrecidos en el

estudio de grabados y pinturas rupestres han

propiciado que su uso se extendiera

rápidamente entre la comunidad científica de

numerosos países entre los que encontramos

los trabajos de Le Quellec (2015) en Francia,

Colella (2010) en Italia, Dodd (20132) en

Noruega o Acevedo (2012) en Argentina.

Imagen: Gutiérrez Calvache (2009) ejemplifica su utilidad a la hora de

trazar calcos digitales sobre arte rupestre Cubano.
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QUESADA MARTÍNEZ, Elia, 2008. Aplicación 
Dstretch del software Image-J. Avance de 

resultados en el Arte Rupestre de la Región de 
Murcia. Cuadernos de Arte Rupestre. 2008. Vol. 5, 
no. May 2008, p. 14–47. DOI 10.1016/j.jas.2011.10.011. 

ROGERIO-CANDELERA, Miguel Ángel, 2013. 
Experiencias en la documentación de pintura rupestre 

utilizando técnicas de análisis de imagen: avances 
hacia el establecimiento de protocolos de 

documentación no invasivos. Cuadernos de arte 
rupestre. 2013. Vol. 6, no. November 2010, p. 53–67. 

En nuestro país encontramos interesantes trabajos enfocados en el estudio del arte 
rupestre levantino, entre los que podemos destacar los trabajos de Quesada 

Martínez y de Rogerio Candelera, entre otros.



2. Otros bienes arqueológicos:
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Actualmente el uso de Dstretch
ha roto las barreras del arte
rupestre, y podemos
encontrarlo aplicado al análisis
digital de nuevas tipologías de
pintura mural arqueológica,
como la egipcia, trabajo
publicado recientemente por
Linda Evans y Anna-Latifa
Mourad (2018).

Linda Evans y Anna-Latifa Mourad (2018).



2. Otros bienes arqueológicos:
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Alberto Dorado Alejos (2018) ha
experimentado con su uso
sobre cerámica arqueológica,
ofreciendo también resultados
de gran interés a la hora de
reconocer patrones decorativos.



3. Pintura mural Histórica:
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Recientemente, desde la Universidad
de La Laguna hemos publicado un
ejemplo sobre su aplicabilidad en el
estudio de pintura mural como
recurso para profundizar en su
comprensión formal, lo que
contribuye a respaldar hipótesis
reconstructivas más rigurosas
(Fuentes-Porto, Soto-Martín y Martín
Gutierrez 2018).
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