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ACTIVIDAD PRIMARIA
ENCHUFADA

“Juego PONG en
Scratch”
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Juego PONG en Scratch. Funciones

Resumen: Con la actividad “juego PONG en Scratch” se trabaja el concepto de funciones,
conjunto de instrucciones para realizar una tarea concreta, suele ser parte de una tarea
mas grande. En este caso vamos a ponerlo en practica haciendo una recreacién del clasico
juego PONG.

Objetivo: con esta actividad se busca afianzar el concepto de variables, utilizando un
ordenador o tablet.

Habilidades: secuencias, condicionales, bucles, variables, funciones, algoritmos,
depuracion.

Material necesario: ordenador o tablet con conexidn a Internet.

Descripcion de la actividad: En esta actividad vamos a recrear el clasico juego PONG en
Scratch, el juego consiste en una pelota que rebota con las paredes superior y laterales,
y una barra para evitar que dicha pelota toque la linea roja inferior. En este caso vamos
a hacer uso de las funciones para optimizar un poco el juego.
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marcador

Solucién del objeto pelota:

p

definir Inicializar valores
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Solucién del objeto barra:

al hacer clic en

por siempre

si itecla flecha izquierda + presionada? = entonces

Mmover @ pasos

8i jtecla flecha derecha =+ presionada?  entonces

monver @ pasns
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