Integracién y uso de las TIC en la educacién escolar y en otros contextos educativos.
Modalidades de enseflanza presencial apoyada en tecnologia, b-learning y e-learning.

Competencia digital: alfabetizacién informacional y educacién mediatica.

Cecilia Verénica Becerra Brito
Ana Luisa Sanabria Mesa
Maria Belén San Nicolas Santos
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USO E INTEGRACION
DE LAS TIC EN
EDUCACION




» Enfoque en el aprendizaje: es importante tener en
cuenta que el uso de TIC debe estar al servicio del
aprendizaje y no ser un fin en si mismo.

Adecuacién a la edad y el nivel: el uso de TIC en el
aula debe adaptarse a la edad y el nivel de los
estudiantes, ofreciendo herramientas y recursos
apropiados.

Formacién para profesores: es importante que los
profesores reciban la formacién necesaria para
utilizar de manera efectiva las TIC en el aula.

Ly

Equilibrio entre lo digital y 1o analégico: es
importante encontrar un equilibrio entre el uso
de TIC y otros tipos de tecnologias, ya que ambas
tienen sus ventajas e inconvenientes.

Brecha digital: es importante garantizar que el
acceso a las TIC sea igualitario para todos los
estudiantes, independientemente de su origen o
situacién econdmica.

Evaluacién: es importante evaluar el impacto que
el uso de TIC tiene en el aprendizaje de los
estudiantes y hacer los ajustes y mejoras que
sean necesarios




\ \/(\
Debe ser un proceso planificado

Que tenga en cuenta cada uno de los
elementos curriculares, adaptacion a las
necesidades de los estudiantes

El apoyo al profesorado a través de la
formacioén, asi como el respaldo
institucional a los procesos de
innovacion docente son elementos claye

-

Garantizar la dotacion y accesibilidags,

Aprendizaje .
@

Objetivos, competencias,
descriptores, saberes
béasicos (contenidos),

Planificacién
ﬁ y diseflo

curricular | metodologia, actividades,

recursos, evaluacion

Andlisis de la
ﬁ brecha dlgltal y las O recursos y por la disponibilidad
+

Velar por el acceso a los

necesidades de los \ de equipamiento. Identificar
estudiantes

necesidades y buscar
alternativas.

Formacién

APOYO Iniciativas y proyectos de
institucional y del(SESpRaeEes

equipo docente Estructura del centro

Coordinacién del profesorado



Mejora la
accesibilidad a la
educacién

Hardware y
software
adaptado a las
necesidades de
personas con
discapacidad

Posibilidades de
inclusién en el
contexto digital de
personas cony
sin discapacidad

Las TIC son un
herramienta de
apoyo para la
personalizacién
del aprendizaje

Adquisicién de
competencias
para la vida
personal, social,
académica y
profesional
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05 FeCUrsos presentados en Accion y EXpresion responden
al como aprender. Asi su uso estd mas dirigido
al alumnado de cara a poder presentar
sus aprendizajesy sus trabajos
en formatos altemativos
ajustados a sus propias
posibilidades de
Expresiony

Los recursos presentados en Representacion responden
al qué ensefar, Asi suuso estd mds dirigido
al profesorado de cara a ofrecer
diferentes altemativasen
el diseno de todas las
actividades del
Aula.

flaticon
Flaticon  pjcta-ictn

i
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Tiery Wow ATH odopre Pearltress Kiddle
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=
‘%_ wg@@ MU 105 Windows ;
& mind

Aird
M
Meba Meist
Timeline E Meleter
Classroom

Screen
Wordwall

Los
FECUrsos presentadas
en Formas de Compromiso
responden al porqué del aprendizaje.
Asisiuso esta dirigidotanto al docente
paramotivara sus alumnos por miltiples vias,
como al alumnado para mantener su interés y motivacion

documento pueden ser usados para

poneren practica masde un principio DUA,

En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos, Sitielos segin necesidad

Compromiso
#RuedaDUA

;Qué es el DUA?

El Diseno Universal de Aprendizaje trata de
favorecer los procesos de inclusion educativa
planteando disenos curriculares que atiendan
a las necesidades educativas de todo el
alumnado permitiendo diferentes maneras de
expresioén que se adapten a las necesidades de
todo los estudiantes. La rueda DUA recoge un
catalogo de herramientas que permiten
favorecer estos procesos.

Guia Rueda DUA: Herramientas para el
Diseno Universal para el aprendizaje


https://creamosinclusion.com/educacion-inclusiva/wp-content/uploads/sites/2/2022/09/DUA_2022_03.pdf

Ventajas Inconvenientes

e Participacion  Brecha digital

e Motivacidon

Sobrecarga de informacion

e Flexibilidad y accesibilidad

Distraccion, adicciones y peligros

« Enrigquecimiento del contenido propios del contexto digital

« Habilidades de colaboracién y Falta de habilidades digitales basicas

comunicacioén en linea Coste

e INnnovacioén docente con

Seguridad y privacidad

QQ

tecnologia




30 anos de TIC en Canarias

BN K

1

Introduccién de Desarrollo de Aumento de la Integracién de la

los ordenadores Internet utilizacién de realidad virtual y

personales en el dispositivos aumentada

aula moviles
A principios de la década de A mediados de la década de La tecnologia movil se ha Ofrece experiencias
1980, los primeros 1990, Internet comenzo a convertido en un componente cada inmersivas y
ordenadores personales desarrollarse como una vez mas importante en la enriquecedoras: c6digos QR,
comenzaron a ser utilizados herramienta critica para la educacién, permitiendo a los realidad aumentada,...
en el aula educacién, la busqueda de estudiantes acceder a los recursos
informacién, compartir de aprendizaje en cualquier
informacién momento y lugar

Area (2006). Veinte anos de politicas Sanabria (2006). Las TIC en el sistema escolar de Canarias: los programas
institucionales para incorporar las TIC al ° institucionales de innovacidn educativa para la integracion curricular de

sistema escolar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion


https://docplayer.es/19109488-Veinte-anos-de-politicas-institucionales-para-incorporar-las-tecnologias-de-la-informacion-y-comunicacion-al-sistema-escolar.html
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ate/30-anos-de-tic-en-canarias/
https://mascvuex.unex.es/revistas/index.php/relatec/article/view/239
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EL IMPACTO DE LAS
TIC EN LA EDUCACION
ESCOLAR




Accesoala
informacién

Acceso a un amplio
volumen de informacién
Yy recursos educativos
en linea.

Colaboracién en
linea

Uso de herraimientas
y plataformas que
permiten el trabajo
colaborativo en linea
de los estudiantes

Flexibilidad y
personalizacién

Aprendizaje ubicuo,
adaptaciéon a los
ritmos de
aprendizaje

Mejora de los
procesos
evaluativo

Uso de herramientas
para el seguimiento,
evaluaicdn y feedback
del alumnado




Creacién de Motivacién
contenidos
Aumento de la
Interactividad, audio, motivacién del
video,... alumnado, mejora de
la participacién,
atractivo, novedad
Habilidades para el
desarrollo académico Innovacion
y profesional metodologica con
tecnologia

Adaptacién a los nuevos
contextos académicos y
profeisonales en el que las

Flipped classroom,
gamificacion, realidad

;. virtual,...
tecnologias juegan un

papel importante




Los docentes y deben
aprovechar el potencial de las
tecnologias para el desarollo

de sus funciones


https://manarea.webs.ull.es/metaforas-del-docente-2-0-dj-curator-community-manager/

o C

0®o

'l

Aumento de la
participacién

%

Personalizacién
del aprendizaje

Q

Mayor acceso a
l0s recursos y
materiales

Desarrollo de la
competencia
digital
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MODALIDADES DE
ENSENANZA CON
TECNOLOGIA




En funcidén del enfoque o método de ensefianza-

En funcidén del grado de o
aprendizaje:

presencialidad/virtualidad: . . : :
e Aprendizaje por recepcion (eje en los contenidos,

e Modelo de Ensenanza Presencial con trabajo individual)

Aula Virtual (eLearning como e Aprendizaje por descubrimiento (eje en las actividades

complemento) y en funcién de problemas, trabajo colaborativo)
+ Modelo de Ensefanza Semipresencial En funcidén del tipo de tecnologia empleada:

(Blended Learning) e Pagina web docente

e elLearning a través de aulas virtuales
estructuradas. Aula virtual (Moodle)
Web 2.0

PLE

mLearning I j >

e Modelo de Educacién a Distancia a

través de Aulas Virtuales



| AN

Uso de pizarras digitales
Software educativo
Plataformas en linea

Innovacion con el espacio y la
tecnologia (aula del futuro)

Ejemplos

Las zonas de aprendizaje del

aula del futuro

Ejemplo de uso de la pizarra
digital en el aula

Experiencia de "la hora del

codigo”

Horizon Report Teaching and

Learning (incluye ejemplos de
modelos de ensenanza hibrida
y remota)

Introducir la tecnologia en la
escuela no es innovar


https://www.youtube.com/watch?v=UUt04wl5ooc
https://www.youtube.com/watch?v=kMsUuKP3PP0
https://www.youtube.com/watch?v=jZhbnWrH2EM
https://www.youtube.com/watch?v=yoZO7CGscDQ
https://library.educause.edu/-/media/files/library/2022/4/2022hrteachinglearning.pdf?la=en&hash=6F6B51DFF485A06DF6BDA8F88A0894EF9938D50B

Clases hibridas, programas de
aprendizaje a distancia con
sesiones o0 eventos presenciales,
aprendizaje a distancia con
tutorias presenciales (UNED),
flipped classroom, m-learnign



https://www.youtube.com/watch?v=e3FbF5htq3E
https://www.youtube.com/watch?v=Bdd_Dr7QUQ4

E-LEARNING ©

e Aprendizaje a distancia (por correspondencia) >

» Aprendizaje en linea: apoyo en materiales multimedia, videoconferencia, campus

virtual, recursos en linea

X
"Proceso de ensenanza-aprendizaje

a través del uso de TIC para

desarrollar procesos de
interacciéon"



https://www.youtube.com/watch?v=GdHecsWVd_0

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

v,
X

ELEMENTOS

@

e Contenidos multimedia

e Actividades de aprendizaje

e Comunicacién e interaccién

DISENO

@

1. Idea inicial

2. Planificacion

3. Desarrollo

4. Revisar y evaluar el entorno
virtual de aprendizaje

5. Produccién y publicaciéon

6. Difusion

Importancia de la planificacion y el disefio

ENFOQUES DE
ENSENANZA-

APR@ZAJE

Recepcién
e Entornro expositivo
e Centrado en el docente
Descubrimiento
e Entorno organizado por
actividades/Proyecto
¢ Centrado en el estudiante
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COMPETENCIA
DIGITAL




;Qué esla
/}g? competencia?
/—Q_/

Una competencia es mas que
conocimientos y destrezas.
Involucra la habilidad de enfrentar
demandas complejas, apoyandose
en y movilizando recursos
psicosociales (incluyendo
destrezas y actitudes) en un
contexto en particular (DeSeCo,
20006)

La definicion y seleccion de
competencias clave

gt . gt .

;Qué esla

competencia digital?

Conjunto de herramientas,
conocimientos y actitudes en l1os
ambitos tecnoldgico, comunicativo,
mediatico e informacional que
configuran una alfabetizacién
compleja y multiple. (Gisbert y
Esteve, 2011)



https://www.deseco.ch/bfs/deseco/en/index/03/02.parsys.78532.downloadList.94248.DownloadFile.tmp/2005.dscexecutivesummary.sp.pdf

ve").end().
tiidth, b.addClass("in"))

Informacién y
alfabetizacién
digital

e Navegar, buscar y filtrar

e Evaluar

e Gestién de datos
informaciéon y
contenidos digitales

Comunicacién y

colaboracién

Interaccién

Compartir

Participacién ciudadana
Colaboracién
Comportamiento en la red
Gestién de la identidad
digital

Contenidos
digitales

Desarrollo de
contenidos
Integracién y
reelaboracion
Derechos de autor
Programaciéon

DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens with eight
proficiency levels and examples of use

Seguridad

Proteccién de
dispositivos

Datos personales y
privacidad

Salud y bienestar
Proteccién
medioambiental

Resolucién de
problemas

Resolucién de problemas
técnnicos

Identificacién de
necesidades y respuestas
tecnolégicas

Uso creativo de la
tecnologia

Identificar lagunas en
competencias digitales


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281

Ensenanzay
aprendizaje

S L) )

Contenidos
digitales

/ |
- | ;’ Compromiso
ii &, profesional

d

N
=
&
[

r; p 2P Empoderamiento
(4 y/} F & delos
s \', estudiantes

Evaluacién y
' retroalimentacién

@

!

digital de los

© % eg*diantes
+



https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu/competencia-digital/24685

Conceptos clave

. . Alfabetizacion tecno@gica
Desplazar el foco de la formacién instrumental/técnica a la

formacién sobre la informacion
Unir el foco de la formaciéon como receptores de
informacion al de la formacion como creadores:

Alfabetizacion informacional

Alfabetizacion digital

PROSUMIDOR

Enfatizar el concepto de representacion de los medios

diferencidndolo del concepto de realiadad: La realidad Multialfabetizacion
construida o representada por los medios

Destacar la relevancia del conocimiento sobre las empresas Comptencia mediatica

de los medios de comunicacién: Ideologia de los medios

Destacar la relevancia de la formacién en la multiplicidad Educacion para los medios de
de lenguajes en la tecnologia digital comunicacién (hasta los afios 90

Destacar la relevancia de los cambios en la estructura
organizativa lineal a la arborea o hipertextual y a la
interactividad

aproximadamente)



Competencia mediatica

Ferrés, J. y Piscitelli, A. (2012). La competencia mediatica: propuesta

articulada de dimensiones e indicadores. Revista Comunicar, 38 (XIX), 75-82
http://dx.doi.org/10.3916/C38-2012-02-08
Interaccion entre lo cognitivo y lo emocional en la construccion del

conocimiento, y por lo tanto, en el desarrollo de la competencia mediatica

e Seis dimensiones basicas
« Ambitos transversales

o Analisis

o Expresion

e Indicadores por dimensiones
y ambitos: Capacidades

Lenguajes

La tecnologia

Procesos de interacion
Procesos de produccion y
difusion

Ideologia y valores

Estética


https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=38&articulo=38-2012-10

Alfabetizacién Digital 2

Area, M y Pessoa, T. (2012) De lo solido a lo liquido: las nuevas alfabetizaciones
ante los cambios culturales de la Web 2.0. Revista Comunicar, 38 (XIX), 13-20
http://dx.doi.org/10.3916/C38-2012-02-01

Interaccion entre las caracteristicas de Internet y las nuevas habilidades y
destrezas para moverse por el escenario digital. La relevancia de la
construccion de la identidad digital

. . ., e Competencias instrumentales
La web com mercado o zoco digital. La informacion

como materia prima e Competencias cognitivas-
intelecturales: busqueda,
seleccion, analisis e
interpretacion

La fragmentacion de la cultura: los microcontenidos

La web como agora publica de comunicacion: las redes

sociales
e Competencias

sociocomunicacional: creacion,
elaboracion y difusion

La web como territorio creciente de expresion
multimedia y audiovisual: la multipolicidad de

lenguajes
La web como entorno de experiencia virtuales e e Competencias axiologicas
interactivas. La construccion de la identidad digital .

Competencias emocionales


https://www.revistacomunicar.com/pdf/preprint/38/01-PRE-12378.pdf

Sociedad de la informacion y del
conocimiento

Omnipresencia de las tecnologia
digitales. Internet
Rapidez y lainmediatez de la informacion
La ubicuidad de la informacion, de la
formacion y del conocimiento
Identidad digital

Competencia digital

Los principios educativos de la educacidon
para los medios se integran en el
concepto de competencia digital

Criticas:
Fragmentacion de la formacion en micro
competencias y habilidades
Se diluye el componente ideologico de
los medios



La eccuela del siglo XXI, al igual que—‘
le ocurre a otras muchas
instituciones sociales y culturales,
no solo debe incorporar las TIC
como meras herramientas o
recursos, sino que debe redefinirse
y reinventarse en su totalidad tanto
curricular, institucional como
pedagadgica

Area, M., M (2015) La escuela en la encrucijada de
la sociedad digital. Cuadernos de Pedagogia n?

462, pp. 26-31


https://manarea.webs.ull.es/wp-content/uploads/2014/01/La_escuela_en_la_encrucijada_de_la_sociedad_digital.pdf

©

Enfoque del aprendizaje:
proceso experiencial de
construccion del saber
tanto individual como
colectivo
(comunicacion/interaccion)

u

Focalizar la atencion
sobre el centro
educativo como unidad
para el cambio
pedagagico con TIC

g

Superar el enfoque
enciclopedista y
disciplinar del
curriculo

&>

Experiencias culturales
variadas, valiosas y
entremezcladas entre lo
presencial y lo virtual

>

Diseilar materiales
educativos
apropiandose de

las potencialidades que
implica la cultura digital

e

Reformular y
propiciar un nuevo
modelo de
profesionalidad
docente vinculado
con la cultura digital

oo:o

Reenfocar la
formacion inicial
y continua del
profesorado



DEL USOE S
INTEGRACION DE LAS

TIC EN EL SISTEMA |

ESCOLAR ALA

TRANSFORMACION

DIGITAL DEL SISTEMA

ESCOLAR | »

Uso e integracion de las TIC en el

curriculum
Uso e integracion en la gestion y
administracién de los centros

educativos Competencias digitales del

alumnado

Competencia digital docente
Competencia digital de Centro
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cPreguntas?

Recuerda que dispones
del foro de la asignatura
para plantear las
cuestiones que necesites
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