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Actividad 2

Una vez instalado el SDK de Moddable trata de realizar los siguientes programas 
que manejan la Wifi y la conexión de red. 

1. Hacer un programa que muestre por la serial  información básica de los 
puntos de acceso (AP) disponibles.

2. Hacer programa que conecte a un AP, dado su identificador (ssid) y clave de 
acceso, pero sin hacerse cargo de las desconexiones.

3. Hacer programa que conecte a un AP, dado su identificador (ssid) y clave de 
acceso, y que se reconecte si se pierde la conexión.


