INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Guia de aprendizaje

Médulo 1: Introduccién a la IA y herramientas generativas

Descripcion: Este mddulo ofrece una vision general de la inteligencia artificial (1A),
y de la IA generativa (IAG) y sus aplicaciones en la educacién, presentando las
herramientas generativas mas utilizadas y sus caracteristicas. Se discuten las
bases de la IAG, su evolucidn y como esta transformando la ensefhanza y el
aprendizaje. Se introducen herramientas como ChatGPT, Perplexity, Claude,
Copilot y Gemini.

Objetivos:
e Comprender qué es la inteligencia artificial generativa (IAG) y su evolucion.
e |dentificar las principales aplicaciones de la IAG en la educacion.

e Explorar y diferenciar herramientas generativas como ChatGPT, Perplexity,
Claude, y Gemini.

e Reflexionar sobre el impacto de la IAG en la transformacién de la
ensenanzay el aprendizaje.

Contenidos:
1.1 ;Qué es la inteligencia artificial?
1.1.1 Definicion de 1A
1.1.2. Historia y evolucion de la |A
11.3. Tipos de |IA
11.4. La IA generativa, fundamentos y aplicaciones
1.2 Herramientas generativas: Chat GPT y otras IAG
1.2.1. Chat GPT

1.2.2. Otras herramientas gratuitas como Perplexity, Claude, Copilot y
Gemini

1.2.3. Comparacion de funcionalidades y aplicaciones en la educacion

Evaluacioén: Test de autoevaluacion para medir la comprensién del médulo.

Mdédulo 2: La importancia de los prompts

Descripcion: Este moédulo explora la importancia de los prompts en la interaccion
con herramientas de IAG, proporcionando técnicas y recomendaciones para
redactar prompts eficaces. Se estudiaran diferentes tipos de prompts y cémo
optimizar su redaccion para obtener mejores resultados.

Objetivos:
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Comprender qué es un prompt y su relevancia en la interaccion con
herramientas de IA generativa.

Identificar diferentes tipos de prompts y sus aplicaciones en el entorno
educativo.

Desarrollar habilidades para redactar prompts efectivos y optimizados.

Aplicar técnicas para mejorar los resultados de las herramientas de IAG a
través de la correcta formulacion de prompts.

Contenidos:

2.1 Los prompt. Primeros pasos para interactuar con la IA

2.1.1 Primeros pasos para redactar un prompt eficaz segun la IA

2.2 Recomendaciones para redactar un prompt eficaz

2.2.1. Conceptualizacién de “prompt engineering”
2.2.2. El procedimiento de trabajo en la ingenieria de prompts
2.2.3. Técnicas de |A para conseguir resultados

2.2.4. Conclusiéon

2.3 Modelos para crear prompts

2.3.1 Modelos generales para la generacion de prompts

2.3.2 Prompts especificos para el ambito educativo

Evaluacioén: Test de preguntas sobre la teoria y practica de la redaccién de
prompts eficaces.

Médulo 3: Integrando IA generativa en el proceso de
ensefanza y aprendizaje

Descripcion: Este mddulo aborda como integrar herramientas de |A generativa
en diversos aspectos del proceso educativo, desde el disefo curricular hasta la
evaluacion. Se mostraran ejemplos practicos de como estas herramientas pueden
mejorar la planificacion de clases y la creacion de materiales didacticos.

Objetivos:

Comprender como la IAG puede integrarse en el disefio curricular y la
planificacion de clases.

Explorar el uso de I|IA para mejorar el proceso de evaluacion y
retroalimentacion.

Aplicar herramientas de IAG para la creacion de materiales didacticos y
actividades educativas.
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e Conocer otras aplicaciones de IA en la creacidon de contenido multimedia
para el aula.

Contenidos:
3.1 Transformacién de la ensefanza y aprendizaje a través de las IAG
3.1.1 Aportaciones de la IAG al contexto educativo

312 Integracion  aplicaciones de IAG en el proceso de
ensefNanza-aprendizaje

3.2. Diseno de una unidad didactica o situacién de aprendizaje
3.2.1. Cbmo disefar la estructura de la situaciéon de aprendizaje
3.2.2. Herramientas de evaluacion de la formacion

3.3. Recursos didacticos de aprendizaje
3.3.1. Procedimiento para crear tu GPT de la materia
3.3.2. Conversaciones con personajes histéricos

3.3.3. Interactuar con un libro: una nueva dimensién en la experiencia de
lectura

Evaluacién: Test de preguntas sobre la integraciéon de IA en el proceso educativo.

Médulo 4: Desafios y oportunidades de la IA en la educacion

Descripcion: Este médulo explora los desafios éticos y practicos del uso de IA en
la educacion, asi como las oportunidades que estas tecnologias presentan para
mejorar la ensefanza y el aprendizaje. Se discutiran aspectos como el impacto de
la IA, el uso estudiantil, la autoria y plagio del contenido generado por IA, y el rol
docente en un entorno con IA.

Objetivos:

e Reflexionar sobre los efectos de la |A en la educacidn, tanto positivos como
negativos.

e Comprender los desafios éticos, como la autoria y el plagio en el contenido
generado por IA.

e Explorar el rol del docente en un entorno educativo donde la IA esta
presente.

e Conocer herramientas y estrategias para detectar y manejar texto
generado por |A en el aula.

Contenidos:
4.1 Impacto de la IA en la educacién

4.1.1 Efectos positivos de la IA en la educacion
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4.1.2. Efectos negativos de la IA en la educacion
4.2 Rol del docente en el entorno con IA
4.1.1. Transformacion del rol docente
4.1.2. Nuevas competencias docentes
4.3 Autoria, plagio y deteccién de texto en contenidos generados por IA
4.3]1 ;Qué se entiende por contenido generado por IA?
4.3.2. Originalidad y autoria
4.3.3. El plagio en educacién
4.3.4 Deteccion de texto generado por |A

Evaluacioén: Test de preguntas sobre los desafios y oportunidades del uso de IA en
la educacion.



