Q INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Test de Evaluacion del Médulo 3

Pregunta 1: ;Cuales son algunos ejemplos de aplicacion de IAG en el aula?

e A) Adaptacion y personalizacion del contenido, Tutores virtuales y chatbots
educativos, Herramientas de evaluacion automatizada y Accesibilidad
mejorada

e B) Automatizacion de la asistencia diaria, generacion automatica de
boletines de notas, y creacidn de actividades ludicas personalizadas.

e C) Modificacion automatica del curriculo en funcién del rendimiento,
redaccion automadatica de trabajos académicos, y eliminacion de la
intervencion docente en las clases.

e D) Generacion de planes de clase sin necesidad de personalizacion,
asignacion automatica de grupos de trabajo, y sustitucion de las
interacciones docentes.

Pregunta 2: ; En qué etapas del proceso de ensefanza-aprendizaje puede ayudar
la IA generativa?

A) En la etapa de Desarrollo de la ensefanza y Evaluacion, pero no puede
ayudar en la Reflexidén o Innovaciéon, que dependen solo de los docentes.

e B) Principalmente en el Desarrollo de la ensenanza y la Innovacion, aunque
su utilidad en la fase de Planificacion y Evaluacion es limitada.

e () Solo en la etapa de Planificacion y Evaluacion, ya que no tiene impacto
en el desarrollo de la ensefanza ni en la innovacion pedagdgica.

e D) En todas: Diagnédstica, Planificacion, Desarrollo de la ensenanza,
Evaluacion, Reflexiéon y mejora, e Innovacion y actualizacién continua

Pregunta 3: ;Qué areas en las que la |IA se esta integrando en la educacion
identifica la "Guia para el uso de la Inteligencia Artificial en el Ambito Educativo"
del INTEF?

e A) La gestion administrativa, la creacion de nuevos modelos de ensefanza,
el seguimiento del rendimiento académico y el desarrollo de competencias
digitales.
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B) La adaptacion de materiales didacticos, el seguimiento del progreso de
los estudiantes, la gestion de recursos educativos y la formaciéon de equipos
directivos.

C) El uso de herramientas automatizadas para la evaluacioén, la mejora de la
interaccion docente-estudiante, el desarrollo curricular y la formacion en
competencias sociales.

D) El perfil del alumnado, el perfil del docente, el perfil del Centro
Educativo/Administracién y en la ética y uso de los datos.

Pregunta 4: ;Cual es el propdsito principal del disefo de una unidad didactica o
situacion de aprendizaje?

A) Organizar de manera rapida las actividades diarias sin necesidad de
definir objetivos ni seleccionar recursos pedagodgicos especificos.

B) Permitir estructurar de manera coherente y efectiva las experiencias de
ensefNanza-aprendizaje, definiendo objetivos claros, seleccionando
estrategias pedagdgicas y eligiendo recursos para desarrollar
competencias clave en el alumnado.

C) Estructurar el contenido del curso de manera detallada, asegurando que
todos los temas se cubran, aungque no necesariamente se enfoquen en el
desarrollo de competencias.

D) Facilitar la creacién de actividades que se ajusten al calendario
académico, priorizando el cumplimiento de plazos sobre el aprendizaje
significativo del alumnado.

Pregunta 5: ;Qué caracteristicas deben tener los objetivos de aprendizaje (AP) en
el diseno de una situacion de aprendizaje?

A) Deben ser cambiantes, permitiendo adaptaciones constantes a lo largo
del proceso de ensenanza-aprendizaje.

B) Deben ser especificos, con un enfoque en habilidades técnicas y sin
considerar el desarrollo personal del alumnado.

C) Deben ser claros, medibles y estar alineados con las competencias clave
gue se desean desarrollar.
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D) Deben ser amplios, sin limitaciones de tiempo y orientados
exclusivamente a la evaluacion final.

Pregunta 6: ;Cudl es el papel fundamental de la evaluacion en el proceso
educativo y como pueden ayudar las herramientas de inteligencia artificial
generativa (IAG)?

A) La evaluacion es un proceso secundario en la educacion que ayuda a los
docentes a recopilar informacion sobre el alumnado, pero no impacta
directamente en la calidad de la ensefhanza. Las herramientas de
inteligencia artificial generativa (IAG) pueden recopilar datos, pero no
ofrecen un apoyo significativo en la mejora del proceso educativo.

B) La evaluacion es esencial en el proceso educativo porque permite al
profesorado medir el progreso del alumnado, identificar areas de mejora y
ajustar la ensenanza segun las necesidades detectadas. Las herramientas
de inteligencia artificial generativa (IAG) facilitan evaluaciones mas
eficientes, precisas y personalizadas, brindando apoyo tanto a docentes
como a estudiantes.

C) La evaluacion tiene como objetivo garantizar que el alumnado cumpla
con los requisitos del curriculo, pero no necesariamente mejora el
aprendizaje. Las herramientas de inteligencia artificial generativa (IAG)
ofrecen analisis de datos, pero su aplicacidn en la personalizacidon de
evaluaciones es muy limitada.

D) La evaluacion ayuda a establecer normas de comportamiento y
disciplina en el aula, pero su impacto en el aprendizaje es limitado. Las
herramientas de inteligencia artificial generativa (IAG) pueden facilitar la
calificacién, pero no aportan valor al proceso educativo en si.

Pregunta 7: ;Cuales son los pasos para desarrollar un chatbot utilizando ChatGPT
Plus de OpenAl?

A) Los pasos para desarrollar un chatbot usando ChatGPT Plus de OpenAl
son: Definicion de objetivos y alcance, Recopilacion y organizacion del
contenido, Selecciéon de la plataforma de desarrollo (en este caso ChatGPT),
Desarrollo 'y configuracion del chatbot, Entrenamiento y ajustes,
Implementacion y pruebas, Lanzamiento y monitoreo continuo.

B) Los pasos para desarrollar un chatbot usando ChatGPT Plus de OpenAl
son: Investigacion de mercado y analisis de la competencia, Creacidon de un
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prototipo, Diseno grafico del chatbot, Implementacién de funciones
avanzadas, Revision y optimizacion del contenido, Lanzamiento vy
recopilacion de feedback de los usuarios.

C) Los pasos para desarrollar un chatbot con ChatGPT Plus de OpenAl son:
Evaluacién del rendimiento académico, Definicion de roles dentro del
equipo, Implementacion de sistemas de evaluacion, Creacion de un
calendario de actividades, Ajustes en la metodologia de ensefnanza, Cierre
del proyecto y presentacion de resultados.

D) Los pasos para desarrollar un chatbot con ChatGPT Plus de OpenAl son:
Andlisis de tendencias educativas, Creacién de Mmateriales
complementarios, Entrenamiento de personal docente, Evaluacién de
plataformas alternativas, Disefio de un plan de comunicacion,
Implementacion de cambios segun retroalimentacion.

Pregunta 8: ;Cual es la importancia del proceso de creacion de un chatbot
educativo y como puede afectar su eficacia en el aprendizaje?

A) La creacion de un chatbot educativo es un proceso lineal y definitivo,
donde cada etapa se completa antes de pasar a la siguiente. Una vez
creado, un chatbot no necesita ajustes, ya que su eficacia se mantiene
constante a lo largo del tiempo.

B) El proceso de creacién de un chatbot educativo es iterativo y requiere
ajustes continuos para perfeccionar su eficacia como herramienta de
aprendizaje. Con una planificacion y ejecucidon adecuadas, un chatbot
puede complementar la ensefnanza tradicional y mejorar
significativamente la experiencia educativa de los estudiantes.

C) El proceso de creacion de un chatbot educativo es sencillo y no requiere
mucho tiempo. Con una planificacion minima, un chatbot puede sustituir
por completo la ensefanza tradicional y ofrecer una experiencia educativa
completa a los estudiantes.

D) El proceso de creacion de un chatbot educativo es secundario, ya que su
eficacia depende Unicamente del contenido que se le programe. Una vez
definido el contenido, el chatbot funcionarad adecuadamente sin necesidad
de ajustes adicionales.

Pregunta 9: ;Como pueden los docentes utilizar herramientas como ChatGPT en
la ensefanza de la historia?
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A) Los docentes pueden utilizar ChatGPT para crear ensayos automaticos
sobre eventos histéricos, lo que facilita la comprensién de la materia.

B) Los docentes pueden usar ChatGPT para crear resiumenes automaticos
de libros de historia, lo que ayuda a los estudiantes a estudiar para los
examenes.

C) Los docentes pueden disefar chatbots que simulan conversaciones con
personajes historicos, lo que permite al alumnado interactuar de manera
dinamica con figuras clave de la historia.

D) Los docentes pueden implementar foros de discusidn en linea utilizando
ChatGPT, donde los estudiantes debaten sobre teorias histdricas y eventos
importantes.

Pregunta 10: ;Cual es la ventaja de utilizar herramientas como ChatPDF para
interactuar con documentos en formato PDF en contextos académicos?

A) La ventaja de utilizar herramientas como ChatPDF es que permiten a los
usuarios interactuar de manera conversacional con los textos, facilitando
busquedas rapidas, la creacidbn de anotaciones y la obtencidn de
resimenes de secciones especificas.

B) La ventaja de utilizar herramientas como ChatPDF es que permiten la
conversion de documentos PDF a otros formatos, lo que facilita su edicion y
modificacién en aplicaciones de procesamiento de texto.

C) La ventaja de utilizar herramientas como ChatPDF es que optimizan el
tamano de los archivos PDF, permitiendo un almacenamiento mas
eficiente y un acceso mas rapido en dispositivos moviles.

D) La ventaja de utilizar herramientas como ChatPDF es que facilitan la
impresion directa de documentos PDF, permitiendo a los usuarios generar
copias fisicas de los textos de manera rapida y sencilla.
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