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Presentacion

Estamos en un momento de continuos avances tecnoldgicos en inteligencias
artificiales (lA), que esta transformmando multitud de ambitos, entre ellos el
educativo. La integracién de las IA en la educacidon se presenta como un
fendmeno disruptivo e ineludible, ante el cual las instituciones educativas deben
tomar decisiones fundamentadas. Estas decisiones requieren un profundo
conocimiento, adecuado analisis y un cuidadoso disefo de propuestas que
respeten y reflejen sus valores. Este proceso exige una capacitacién adecuada,
tanto instrumental como ética, de los educadores para manejar eficazmente la

tecnologia.

Este material pretende ser una guia para docentes y estudiantes de educacion
superior que tengan interés en explorar el uso y la aplicacién de herramientas de
inteligencias artificiales generativas con fines educativos. El curso incide en
algunos de los temas que se estiman esenciales para mejorar la practica
pedagodgica y el aprendizaje, comenzando con una introduccion a las IA,
siguiendo con estrategias y recursos para crear materiales didacticos con IA
generativa y, ademas, explorando como interactuar con estos sistemas, lo que
incluye técnicas para formular preguntas e instrucciones efectivas. También se
incluyen métodos para crear contenido educativo asistido por IA, abordando la
evaluacion, la retroalimentacion y la gestion de entornos de aprendizaje, sin dejar

de lado las cuestiones éticas y las limitaciones de estas tecnologias.

Este recurso tiene un enfoque practico y busca ofrecer a docentes y estudiantes
herramientas y estrategias innovadoras para optimizar los procesos de ensehanza
y aprendizaje. Sin embargo, dada la rapida evolucion de este campo, se debe
tener cuidado y valorar el estado de la cuestion en cada momento. Por ello,

sugerimos al lector que verifique la fecha de la ultima actualizacion del curso.
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Declaracion Etica

En la elaboracién de este curso, se han utilizado diversas herramientas de
inteligencia artificial generativa para varios propositos. En particular, las IA han
sido empleadas en la planificacion del curso, generacién de ideas y ejemplos,
mejora del estilo de redaccion y gramatica, creacion de imagenes y traduccion de
textos. Este uso estd en coherencia con el objetivo del curso de integrar estas
tecnologias en el desarrollo de materiales educativos que faciliten la labor del

profesorado y la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.
En concreto las IA generativas se utilizaron para:

1. Planificaciéon del curso: Uso de ChatGPT-4 de OpenAl para generar una
estructura preliminar del curso, identificando los temas clave y la secuencia

l6gica de los modulos.

2. Generacion de ideas y ejemplos: ChatGCPT-4 y Gemini de Google ayudaron
a producir ideas y ejemplos practicos para enriquecer el contenido y

facilitar la comprensidon de los conceptos.

3. Mejora del estilo de redaccién y gramatica: ChatGPT-4 revisd y mejoré la

redaccion y gramatica de los materiales, asegurando claridad y coherencia.

4. Creaciéon de imagenes: Utilizamos herramientas como DALL-E de OpenAl
y MidJourney para crear ilustraciones y graficos que complementan el

contenido.

5. Traduccién de textos: Empleamos Google Translate y otras herramientas

de IA para realizar traducciones.
Etica y Responsabilidad:

Todas las recomendaciones y contenidos generados por las inteligencias
artificiales han sido revisados, analizados y validados por el equipo de autoria, que

asume la responsabilidad final para asegurar su pertinencia y exactitud.

El uso de inteligencia artificial en el desarrollo de este curso se ha realizado de
manera ética y transparente, y no existe conflicto de intereses en relacién con su
empleo. Las IA se han utilizado como herramientas de apoyo, sin influir

indebidamente en los resultados o la calidad del contenido.



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA

CREACION DE CONOCIMIENTO

Contenidos:

Médulo 1
Introduccién a la IA y herramientas generativas
1.1 (Qué es la inteligencia artificial?
1.1.1 Definicion de 1A
11.2. Historia y evolucién de la |IA
11.3. Tipos de |A
11.3. La IA generativa, fundamentos y aplicaciones
Médulo 2
La importancia de los prompts
2.1 Qué es un prompt y su importancia
2.1.1 Primeros pasos para redactar un prompt eficaz segun la IA
2.2. Recomendaciones para redactar un prompt eficaz
2.2.1. Conceptualizacién de “prompt engineering”
2.2.2. El procedimiento de trabajo en la ingenieria de prompts
2.2.3. Técnicas de |A para conseguir resultados
2.2.4. Conclusion
2.3. Modelos para crear prompts
2.3.1 Modelos generales para la generacion de prompts
2.3.2 Prompts especificos para el ambito educativo
Mddulo 3
Integrando IA generativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje
3.1 Transformacién de la enseffanza y aprendizaje a través de las IAG
311 Integrar aplicaciones de IAG en el proceso de ensefanza-aprendizaje
3.2. Diseno de una unidad didactica o situacién de aprendizaje
3.2.1. Como disehar la estructura de la situacion de aprendizaje
3.2.2. Herramientas de evaluacion de la formacion
3.3. Recursos didacticos de aprendizaje
3.3.1. Procedimiento para crear tu GPT de la materia
3.3.2. Conversaciones con personajes histéricos

3.3.3. Interactuar con un libro: Una Nueva Dimensién en la Experiencia de
Lectura

3.3.4. Otras aplicaciones de |A generativa
Mdédulo 4
Desafios y oportunidades de la IA en educacién
4.1 Impacto de la IA en la educaciéon

411 Efectos positivos de la IA en la educacién

4.1.2. Efectos negativos de la IA en |la educacion

0 0 0 N N

10

15
15
16
21

26
26
27
29
37

38

38

YA

48

48

49

50
53

54
61

74
74
76

85
87
20
20
91

91
95



o

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL
CREACION DE CONOCIMIENTO

4.2 Rol del docente en el entorno de 1A
4.1.1. Transformacion del rol docente
4.1.2. Nuevas competencias docentes
4.1.3. Beneficios para el docente
41.4. Equilibrio entre tecnologia y ensefanza humanizada

APRENDIZAJE Y LA

98
99
99
100
101

4.3 Autoria, plagio y deteccion de texto en contenidos generados por IA 101

4.3]1 ;Qué se entiende por contenido generado por |A?
4.3.2. Originalidad y autoria
4.3.3. El plagio en educacion
4.3.4 Deteccion de texto generado por |A
Referencias

102
102
104
105
110



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Moddulo 1

Introduccion a la IA y herramientas generativas

Este modulo ofrece una vision general de la inteligencia artificial (IA), y de las IA
generativas (IAG) y sus aplicaciones en la educacion, presentando las
herramientas generativas mas utilizadas y sus caracteristicas. Se discuten las
bases de la IAG y se introducen herramientas como ChatGPT, Perplexity, Claude,
Copilot y Gemini.

Objetivos:
Comprender qué es la inteligencia artificial generativa (IAG) y su
evolucion.
Identificar las principales aplicaciones de la |AG en la educacion.
Explorar y diferenciar herramientas generativas como ChatGPT,
Perplexity, Claude, y Gemini.
Reflexionar sobre el impacto de la IAG en la transformacion de la
ensenanzay el aprendizaje.

Contenidos:

1.1 ;Qué es la inteligencia artificial generativa?
1.2 Transformacion de la ensefnanza y aprendizaje a través de la IAG
1.3 Herramientas generativas: ChatGPT y otras IAG

Evaluacion: Test de autoevaluacion para medir la comprension del médulo
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1.1 ¢Qué es la inteligencia artificial?

1.1.1 Definicion de 1A

La Inteligencia Artificial (en adelante, IA) se refiere a un campo de estudio y
desarrollo tecnolégico enfocado en la creacién de sistemas y maquinas capaces
de realizar tareas que, cuando son ejecutadas por humanos, requieren
inteligencia. Estas tareas incluyen el razonamiento, el aprendizaje, la creatividad y
la planificacion. Las maquinas equipadas con IA pueden percibir su entorno,
interactuar con él, resolver problemas y tomar decisiones de manera auténoma
con el fin de alcanzar los objetivos especificos que se les propone. Estos sistemas
funcionan recibiendo datos de su entorno fisico o digital, procesandolos mediante
algoritmos avanzados y actuando en consecuencia para llevar a cabo tareas o

responder a situaciones de manera eficiente (Kaplan y Haenlein, 2019).

Aunque la tecnologia de IA no es nueva, ha experimentado una evolucion
significativa en los Ultimos anos. Este avance ha estado impulsado por los nuevos
desarrollos en procesamiento de datos, aprendizaje automatico y en las
capacidades computacionales de los ordenadores actuales (Russell y Norvig,
2021). Estamos presenciando como esta evolucion transformma numerosas areas de
nuestras vidas y como abre nuevas posibilidades en multiples campos como en la
industria, la salud, la educacion, el transporte y las finanzas (Goodfellow et al., 2016;

Haenlein y Kaplan, 2019).

1.1.2. Historia y evolucion de la 1A
La historia de la inteligencia artificial es un camino de creatividad e ingenio
tecnolégico para alcanzar un deseo que ha perseguido al ser humano a lo largo
de la historia: crear maquinas que amplifiguen y superen nuestras limitaciones. La
IA busca crear esas maquinas a partir de la replicacion de nuestras propias
habilidades cognitivas. Este camino comenzo y ha discurrido paralelo al desarrollo

de la computacion (Russell y Norvig, 2021).

La idea de maquinas pensantes se remonta a la antigledad, pero el concepto de
inteligencia artificial tal como lo conocemos hoy comenzd a tomar forma en el
siglo XX. Un hito tedrico importante fue la propuesta realizada por el matematico

britanico Alan Turing, quien en 1950 publicd un articulo seminal en el que

8
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planteaba la cuestion de si las maquinas podrian pensar. En este trabajo, Turing
desarroll6 un método para comprobarlo, conocido como el "Test de Turing". Este
test pretende determinar si una maquina puede exhibir un comportamiento
inteligente indistinguible del de un ser humano. Turing abrié la puerta a la

posibilidad tedrica de las maquinas “pensantes” (Turing, 1950).

En 1956, el término '"inteligencia artificial" fue acunado oficialmente en la
Conferencia de Dartmouth, un encuentro organizado por John McCarthy, Marvin
Minsky, Nathaniel Rochester y Claude Shannon. Esta conferencia es considerada
el nacimiento oficial de la IA como un campo de estudio académico. Los
investigadores de esa época eran optimistas y creian que la creacion de una

magquina inteligente era inminente (McCarthy et al., 2006).

Durante las décadas de 1960 y 1970, la investigacion en IA recibié un apoyo
considerable, tanto del sector privado como de agencias gubernamentales. En
estos anos, se desarrollaron los primeros programas de IA que podian resolver
problemas de algebra, demostrar teoremas geométricos y aprender a jugar
ajedrez (Russell y Norvig, 2021). El proyecto de ajedrez culmind con el desarrollo de
"Deep Blue" de IBM, un sistema que eventualmente derroté al campedn mundial

Gary Kasparov en 1997 (Campbell et al,, 2002).

Sin embargo, a fines de la década de 1970 y durante los anos 80, la IA pasd por
periodos de derrotismo y reduccidn de financiacidén, conocidos como los
"inviernos de la |A". Estos periodos fueron resultado de las altas expectativas no
cumplidas, donde los procesos de procesamiento del lenguaje natural, la
comprension de las imagenes y el aprendizaje automatico resultaron ser mas

complejos de lo esperado (Crevier, 1993).

El interés y la inversion en |A resurgieron en los anos 90 gracias a mejoras en los
algoritmos y un aumento exponencial en la capacidad de procesamiento de las
computadoras (Nilsson, 2010). El aprendizaje automatico, y especialmente el
aprendizaje profundo, empezdé a dominar la investigacion, permitiendo avances
significativos en procesamiento de imagenes y reconocimiento de voz (LeCun et
al., 2015).
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Desde 2010, la IA ha experimentado un crecimiento espectacular y ha comenzado
a introducirse en la industria, la medicina, el transporte, y en los ambitos de
nuestra vida cotidiana. Los asistentes virtuales como Siri, Alexa y Google Assistant
se han hecho comunes, y ya nadie prescinde de Google Maps en sus
desplazamientos. Hoy en dia, la IA no solo optimiza procesos industriales y
servicios, sino que también ayuda en la toma de decisiones médicas, mejora las
experiencias de los consumidores y transforma las practicas en agricultura y
conservacion ambiental. Sin embargo, estos avances impresionantes también
plantean cuestiones éticas y sociales, como la privacidad, la seguridad y el

impacto en el empleo (Gunning y Aha, 2019).

1.1.3. Tipos de 1A

La IA abarca una amplia gama de sistemas y tecnologias que varian en
complejidad y capacidad. Para entender mejor su alcance tedrico y aplicado,
vamos a explorar y definir distintas categorias. Una primera clasificacion en
funcion de la capacidad seria: IA débil o estrecha, IA fuerte o general, y super

inteligencia.

e |A Débil (IA Estrecha): La IA débil, también conocida como IA estrecha, se
refiere a sistemas disehados y entrenados para realizar tareas especificas
sin poseer habilidades generales de resolucion de problemas. Estas
inteligencias artificiales operan dentro de un ambito limitado y no pueden
realizar actividades fuera de su dominio especializado. Ejemplos de esta
categoria serian los asistentes virtuales como Siri y Alexa, asi como sistemas
de recomendacion de plataformas como Netflix y Amazon (Nilsson, 2010;

Kaplany Haenlein, 2019).

e |IA Fuerte (IA General): La |A fuerte, o IA general, se refiere a sistemas que
poseen capacidad cognitiva general similar a la humana, lo que les permite
entender, aprender y aplicar conocimientos de manera amplia. A diferencia
de la |A débil, la IA fuerte es capaz de realizar cualquier tarea intelectual
gue un ser humano pueda llevar a cabo. Actualmente, este es un concepto
tedrico sin implementacion practica, pero que para muchos es un objetivo
alcanzable (Kurzweil, 2005; Goertzel, 2020).

10
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IA Sdaper Inteligente: La IA suUper inteligente se refiere a un nivel de
inteligencia que supera ampliamente la inteligencia humana en todos los
aspectos, incluyendo la creatividad, la resolucion de problemasy la toma de
decisiones. En la actualidad, este tipo de IA es totalmente tedrico, no existe
ninguna implementacion practica, y su viabilidad es muy discutida

(Bostrom, 2014; Yampolskiy, 2020).

Otros tipos de IA segun su capacidad de aprender (Inteligente y Artificial, s.f.) :

IA reactiva: La |A reactiva se refiere a sistemas que pueden responder a
diferentes tipos de estimulos sin tener la capacidad de usar experiencias
pasadas para informar decisiones actuales. Estas inteligencias artificiales no
tienen memoria y solo pueden actuar basandose en la informacion
presente. Un ejemplo es Deep Blue de IBM, que jugaba ajedrez (Russell y

Norvig, 2021; Tesauro, 2019).

IA con memoria limitada: La IA con memoria limitada puede utilizar
experiencias pasadas para informar decisiones futuras, aunque esta
informacioén es transitoria. Este tipo de |A almacena datos temporales para
mejorar sus procesos de toma de decisiones. Ejemplos incluyen coches
autdbnomos que observan el entorno y ajustan sus decisiones en

consecuencia (Goodfellow et al., 2016; LeCun et al., 2015).

Teoria de la mente: La teoria de la mente en |IA se refiere a sistemas que
pueden comprender y predecir las emociones, creencias y pensamientos
de otras entidades. Estos sistemas son capaces de interactuar con
humanos de manera mas intuitiva al anticipar y responder a sus estados
emocionales y cognitivos. Aunque todavia estd en investigacion y
desarrollo, esta |A tendra grandes aplicaciones en la interaccion

humano-robot (Stone et al., 2016; Schuller y Batliner, 2013).

Autoconciencia: La autoconciencia en IA se refiere a sistemas que poseen
una forma de autoconciencia, entendiendo su propio estado y siendo
capaces de anticipar sus propios “sentimientos”. Este tipo de IA representa

el nivel mas avanzado de desarrollo, donde las maquinas podrian tener una

n
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conciencia similar a la humana. Actualmente es un concepto tedricoy no

existen tales sistemas (Tegmark, 2017; Eden et al., 2013).

1.1.3. La IA generativa, fundamentos y aplicaciones

La inteligencia artificial generativa es una subcategoria de la |IA que se centra en
la creacion de contenido nuevo y original, ya sea texto, imagenes, musica, voz, u
otras formas de expresion digital. A diferencia de otros tipos de |A que se limitan a
la automatizacion de tareas, la |A generativa utiliza algoritmos avanzados, como
redes neuronales profundas y modelos de lenguaje, para aprender de una gran
cantidad de datos y luego producir salidas que no son simplemente respuestas
directas o decisiones, sin0 nuevas creaciones gue nunca antes existieron. Estas
herramientas pueden generar arte, redactar textos, componer musica, o incluso
simular conversaciones humanas de manera coherente y creativa, imitando asi
aspectos de la cognicion humana relacionados con la creatividad y la innovacion

(Goodfellow et al., 2016; Radford et al., 2019).
A. Fundamentos de la IA Generativa

Los fundamentos de la IA generativa se basan en modelos y algoritmos que
permiten a las maqguinas aprender patrones, estilos, y estructuras a partir de datos

existentes. Algunas de las técnicas que han dado mejores resultados son:

e Redes neuronales profundas (Deep Learning): Las redes neuronales
profundas son un tipo de aprendizaje automatico que imita la manera en
qgue los humanos adquieren ciertos tipos de conocimientos. Estas redes
son capaces de detectar y replicar patrones complejos y son
fundamentales para muchas aplicaciones de IA generativa (LeCun et al,

2015).

e Redes generativas antagdnicas (en inglés, Generative Adversarial
Networks o GAN): Las GANs son un tipo de algoritmos de |A utilizados en
el aprendizaje no supervisado. Funcionan poniendo dos redes neuronales,
una generativa y una discriminativa, una contra la otra. Esto ayuda a
mejorar la calidad y la precision de los resultados generativos (Goodfellow

et al,, 2014).

12
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Autoencoders variacionales (VAEs): Los VAEs son otro tipo de modelo
generativo que ayuda a reconstruir entradas (como imagenes) basandose
en el aprendizaje de sus aspectos fundamentales y variaciones. Son
especialmente Utiles para tareas que requieren una alta fidelidad en la

reconstruccion (Kingma y Welling, 2014).

B. Aplicaciones de la IA Generativa

La IA generativa ha encontrado aplicaciones en numerosos campos y continuda

sorprendiéndonos con nuevas funcionalidades y capacidades:

Arte y creatividad: En el campo del arte, la IA generativa puede crear obras
visuales, musica y literatura. Por ejemplo, plataformas como DALL-E y
DeepArt utilizan GANs para generar nuevas imagenes artisticas basadas en

descripciones textuales o estilos artisticos previos (Ramesh et al., 2021).

Diseno: La IA generativa puede acelerar el proceso de disefio al generar
automaticamente prototipos y modelos basados en especificaciones
dadas. Esto es especialmente prevalente en la arquitectura y la moda,

donde la rapidez y la innovacién son cruciales (Park et al.,, 2019).

Entretenimiento y medios: En la industria del entretenimiento, la IA
generativa esta transformando la produccién de contenido, desde la
creacion de nuevas piezas musicales hasta guiones para peliculas o
videojuegos, ofreciendo narrativas y didlogos en tiempo real adaptados a

las preferencias del usuario (Huang et al., 2020).

Educacioén: La IA generativa ha demostrado su capacidad para personalizar
materiales de aprendizaje y tutorias adaptadas a las necesidades
individuales de los estudiantes, ayudando a explicar conceptos complejos o
creando ejemplos nuevos y relevantes para facilitar la comprensiéon (Chen

et al., 2020).

Investigacién y ciencia de datos: En la ciencia de datos, los modelos
generativos se utilizan para crear grandes conjuntos de datos sintéticos que
simulan datos reales, permitiendo a los investigadores realizar
experimentos y analisis sin comprometer la privacidad o la seguridad de los

datos reales (Yoon et al,, 2019).

13
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e Publicidad y marketing: En marketing, la IA generativa puede producir
contenido creativo, como anuncios, imagenes y textos personalizados que
resuenen con audiencias especificas, mejorando la eficiencia de las

campanas publicitarias (Gao et al., 2018).

14
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Modulo 2

La importancia de los prompts

Este mdédulo aborda el concepto de “prompt” y explora su importancia en la
interaccion con herramientas de Inteligencia Artificial Generativa (IAG),
proporcionando técnicas y recomendaciones para redactar prompts eficaces.
Se estudiaran diferentes tipologias de prompts y cOmo optimizar su redaccion
para obtener los mejores resultados posibles. La importancia de este modulo
radica en que, aungue esta accidn pueda parecer sencilla, un prompt mal
formulado puede producir resultados imprecisos o no deseados, complicando
la tarea que se desea realizar.

Objetivos:
Comprender qué son los “prompts”.
Aprender a redactar un prompt eficaz.
Explorar y diferenciar técnicas de ingenieria de prompts.

Conocer diferentes modelos de prompt que nos puedan ayudar.
Contenidos:

2.1 Qué es un prompt y su importancia
2.2 Recomendaciones para redactar un prompt eficaz

2.3 Tipos de prompts

Evaluacion: Test de autoevaluacion para medir la comprensiéon del médulo




o

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

2.1 Qué es un prompt y su importancia

En inteligencia artificial generativa, un "prompt" se refiere a la entrada inicial o
estimulo que se le proporciona a un modelo de IA para generar una salida o
respuesta. En definitiva, es el punto de partida que guia a la |A sobre el contenido
a crear, por lo que su adecuacion y especificidad determinaran la calidad y
relevancia de la salida o resultado generado.

Por ejemplo, en el contexto de modelos de lenguaje como GPT-4, un prompt
puede ser una pregunta, una frase inicial, o incluso un conjunto de instrucciones
detalladas. La IA toma este prompt y genera una respuesta que intenta ser
coherente y relevante con respecto a la informacidon proporcionada. En este
sentido, la calidad del prompt afecta directamente la precision y utilidad de las
respuestas generadas, por lo que un prompt bien estructurado y claro puede
conducir a respuestas mas precisas y Utiles, mientras que un prompt ambiguo o
vago puede resultar en respuestas menos relevantes o alejadas de la intencién del
usuario (Cain, 2024; Bozkurt, 2024).

Las IA suelen funcionar bastante bien cuando preguntamos de manera directa
sobre conceptos, por lo que podemos preguntar por el significado de “prompt” a
algunas de ellas, y de manera paralela nos vamos adentrando en su interfaz, usos

y posibilidades.
Interactuando con Perplexity.ai

Pedimos a perplexity que nos defina qué es un prompt.

En este caso nuestro prompt, sera el que siguiente:

Define "prompt" en el contexto de la inteligencia artificial generativa

= Focus (@ Attach @® Po °

Perplexity incorpora un botén “Focus”, enfoque de busqueda, en el que se puede
seleccionar el tipo de busqueda de informacién para dar respuesta a nuestra

pregunta.
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Define "prompt" en el contexto de la inteligencia artificial generativa

= Focus (® Attach ® Po e

& All i Academic & Math

Search across the entire Search for published Solve equations and find
internet academic papers numerical answers

& Writing © Video «& Social

Generate text or chat Discover and watch videos  Search for discussions
without searching the web and opinions

Al pulsar en “Focus” se despliega un menu con diversas opciones: All, Academic,
Math, ... Una vez seleccionado el dominio sobre el que realizar nuestra busqueda
podemos pulsar a iniciar el hilo. En nuestro caso, seleccionamos “All" lo que
implica que el texto generado se basara en una busqueda por todo internet.

Define "prompt" en el contexto de la |A
generativa

° Sources

£Qué es un prompt en IA Qué es un prompt y por Qué es un prompt y por @ @

y para qué sirve? - PBS qué son tan importantes qué es un el elemento
parausarla ... clave para utilizar la ...
& panamericanlatam - 1 @ xataka . 2 ) infobae - 3 View 2 more

lﬂﬂl Answer

Un prompt en el contexto de la inteligencia artificial generativa es una instruccién,
pregunta o texto inicial que se proporciona a un sistema de IA para dirigir la generacion de
respuestas o resultados especificos ' ?.Actlua como un comando o entrada de usuario

que establece el contexto y la tarea que se espera que la herramienta de IA complete '
.

Los prompts son fundamentales para obtener resultados precisos en diversas
aplicaciones de |A, como generacion de texto, traduccion automatica y creacion de
imagenes ' . Pueden variar en complejidad, desde una simple frase hasta uno o varios
parrafos completos ? *.

La importancia de los prompts radica en que el resultado obtenido de una IA depende
directamente de ellos 2. Un prompt bien formulado influye en la generacién de
respuestas adecuadas, mientras que uno inadecuado puede producir resultados no
deseados ' . Por esta razdn, la habilidad para crear prompts efectivos se ha vuelto muy
valiosa, hasta el punto de que existen paginas donde se comparten e incluso se venden
prompts 2.

El prompt sirve como vehiculo principal para comunicarse con la IA en lenguaje natural,
permitiendo al usuario guiar y controlar la generacion de respuestas ° . Ademas de
especificar el tema y enfoque requeridos, los prompts pueden indicar el tono, estilo y nivel
de detalle deseados en |la respuesta, facilitando asi una mayor personalizacion de las

interacciones ° .

@ Share 4> Rewrite 0 &

17



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Fuente:

En la primera parte de la respuesta aparece una seccion de “Sources” (Fuentes) y,
posteriormente, el texto generado con referencias a las diversas fuentes utilizadas.
Proporciona en total cinco fuentes a las que podemos acceder haciendo clic sobre

ellas.

Ammmm A~ T

Dor ~ots vo=ae I~ b-biidad para crear prompts efectivos se ha vuelto muy
(& computing

n paginas donde se comparten e incluso se venden
Qué es un prompt en A y como se utiliza.

Ejemplos - Computing

La principal funcion del prompt es guiar y pal para comunicarse con la IA en lenguaje natural,
controlar la generacién de las respuestas
solicitadas por el usuario. Con la

instruccion original se indica el tema vy su..
e e - ___, Tacilitando asi una mayor personalizacion de las

slar la generacion de respuestas ° . Ademas de
‘idos, los prompts pueden indicar el tono, estilo y nivel

interacciones ©.

@ Share 7% Rewrite B &

Otra posibilidad que ofrece esta |A es acceder a un listado de todas las fuentes
utilizadas haciendo clic en los tres puntos que se encuentran en la esquina

inferior derecha, que despliega el siguiente menu:

o View Sources

1 Report
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5 sources

Define "prompt" en el contexto de la |1A generativa

1. ;,Qué es un prompt en |A y para qué sirve? - PBS
@ panamericanlatam

Un prompt en el contexto de la inteligencia artificial es una instruccion o texto inicial proporcionado a una
herramienta generativa de |A para dirigir la generacién de respuestas o resultados especificos. Esta entrada de
informacion establece el contexto y la tarea que se espera que la herramienta complete, permitiendo al usuario
comunicarse de manera efectiva con la IA en un lenguaje natural. Los prompts son fundamentales para obtener..

2. Qué es un prompt y por qué son tan importantes para usar la ...

& xataka

Vamos a explicarte qué son exactamente los... ## Qué es un prompt Un prompt es una instruccion, pregunta o un
texto que se utiliza para interactuar con sistemas de inteligencia artificial. Podriamos decir que es como un comando,
con el que vas a pedirle a este sistema que realice una tarea concreta. Los sistemas de inteligencia artificial
generativos te permiten crear imagenes a través de tus peticiones, o te escriben textos y respuestas a estas...

3. Qué es un prompt y por qué es un el elemento clave para utilizar la ...

) infobae

La Inteligencia Artificial (IA) ya ha dejado una huella indeleble en la forma en que vivimos y nos comunicamos en la
era digital. Desde chatbots que mantienen conversaciones en linea hasta sistemas de recomendacion que nos
sugieren contenido personalizado, la |A ha transformado la forma en que interactuamos con la tecnologia. Sin
embargo, para aprovechar plenamente su potencial es esencial comprender un concepto fundamental para su...

4. Qué es un prompt en Inteligencia Artificial - BeeDIGITAL

@) beedigital

El prompt se ha alzado como uno de los elementos esenciales para quienes hacen uso de herramientas de
inteligencia artificial. Aunque el formato de prompt Al no fue inventado por ChatGPT, esta plataforma ha sido en gran
medida responsable de popularizar el prompt como la forma de interacciéon basica con la IA generativa. No en vano,
se trata de la tecnologia de este tipo mas conocida, un uso global que ha aupado a sus creadores (OpenAl) hasta u...

5. Qué es un prompt en IA y como se utiliza. Ejemplos - Computing

(® computing

La principal funcién del prompt es guiar y controlar la generacién de las respuestas solicitadas por el usuario. Con la
instruccion original se indica el tema y su enfoque requerido. Lo genial es que es posible decirle qué tono deseas y el

estilo de la respuesta, que se puede adaptar a cualquier audiencia. Es muy importante acotar la peticion, para evitar
ambigliedades y mejorar la precisién de los resultados. También los prompts bien utilizados propician una mayor...

Interactuando con ChatGPT

La interfaz de ChatGPT es tremendamente sencilla: solo se tiene que escribir el

prompt en el cuadro de didlogo y listo, la interaccion comienza de inmediato.
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Define "prompt" en el contexto de la IA generativa

0 |

La respuesta que aporta va mas alla de la definicién, proporcionando ejemplos de

prompt para generar texto, imagenes y cédigo de programacion.

& En el contexto de la |IA generativa, un "prompt" es una entrada textual o visual proporcionada a un
modelo de inteligencia artificial para guiar la generacién de contenido. Este contenido puede ser
texto, imagenes, musica, codigo, entre otros. El prompt sirve como una instruccién o un conjunto

de instrucciones que especifica lo que el usuario desea obtener del modelo.

Para entender mejor, aqui hay algunos ejemplos de cémo se utilizan los prompts:
1. Generacién de Texto:
¢ Prompt: "Escribe una historia corta sobre un dragén y un caballero."

¢ Salida de IA: La IA generativa produce una narracién completa basada en la premisa del

dragén y el caballero.

2. Generacion de Imagenes:

¢ Prompt: "Crea una imagen de un paisaje futurista con rascacielos y coches voladores."
¢ Salida de IA: La IA genera una imagen que representa el paisaje futurista descrito.

3. Generacidn de Cédigo:
o Prompt: "Escribe una funcién en Python que ordene una lista de nimeros enteros.”

e Salida de IA: La IA produce un cédigo Python que cumple con la descripcién dada.

En resumen, un prompt en el contexto de la IA generativa es cualquier tipo de entrada que se

utiliza para activar y dirigir el proceso creativo de un modelo de IA, especificando el tipo de

contenido que se espera como resultado.
g o P

Is this conversation helpful so far? @& &P X

A diferencia de Perplexity, ChatGPT presenta un texto sin indicacién de las fuentes
utilizadas. La falta de referencias es un hecho de radical importancia en el dmbito

académico, pero esta cuestion se abordard mas adelante.

20



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

2.1.1 Primeros pasos para redactar un prompt eficaz segin
lalA
No existe una unica forma de realizar un prompt, pero si recomendaciones que
podemos seguir y perfeccionar. Estas recomendaciones, fruto de la experiencia
acumulada, estan desarrollando un campo de estudio al que dedicaremos el

|U

siguiente apartado: el “prompt engineering”. Ahora, a modo de introduccion, se
aprovecha a la propia IA para ayudar en la buUsqueda de las caracteristicas a

considerar para interactuar con estos sistemas.

Se realiza a Perplexity y ChatGPT la siguiente pregunta: ;cual es la estructura de

un prompt eficiente?

Respuesta de Perplexity

Respuesta de ChatGPT

Un prompt eficiente debe cumplir con los
siguientes elementos clave:

Claridad y concisién

El prompt debe ser claro, conciso y directo.
Evita frases largas o ambiguas. Comunica
de manera precisa lo que se espera como
resultado.

Contexto relevante

Proporciona el contexto necesario para
gue el asistente entienda el objetivo y el
propoésito del prompt. Incluye detalles
relevantes sobre el tema, el publico
objetivo, el tono deseado, etc.

Instrucciones especificas

Detalla las instrucciones especificas que el
asistente debe seguir para generar la
respuesta deseada. Indica el formato, la
estructura, el nivel de detalle, etc.

Limitaciones y restricciones
Establece cualquier limitacion o

restriccion que el asistente deba tener en
cuenta, cdmo evitar contenido

La estructura de un prompt eficiente,
especialmente en el contexto de solicitar
informacion o generar contenido
mediante inteligencia artificial, depende
de varios factores clave para asegurar que
la comunicacion sea clara y el resultado
sea lo mas util posible. Aqui te presento

algunos  elementos  cruciales para
estructurar un prompt efectivo:
1. Claridad y precision: Define

claramente el objetivo de tu
prompt. Usa términos especificos y
evita ambigUedades para que la IA
pueda entender exactamente lo
gue necesitas.

2. Contexto relevante: Proporciona
toda la informacién de fondo que
pueda ser necesaria para entender
completamente la solicitud. Esto
incluye detalles especificos sobre el
tema, contexto histérico, geografico
o cualquier otra especificacion que
pueda influir en la respuesta.

3. Orden légico: Presenta la
informacién de manera légica y
ordenada. Comienza con una
introduccién breve de lo que
necesitas, seguido por detalles mas
especificos o) preguntas
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inapropiado, respetar derechos de autor,
mantener la objetividad, etc.

Tono y estilo

Define el tono y el estilo que se espera en
la respuesta, por ejemplo, formal, informal,
técnico, creativo, etc.

Siguiendo estos lineamientos, un prompt
eficiente podria tener Ila siguiente
estructura:

"Escribe un articulo de 300 palabras sobre
los beneficios del ejercicio fisico regular
para adultos mayores, con un tono
informativo y accesible. Incluye los
siguientes puntos clave:

e Mejora de la fuerzay el equilibrio

e Reduccion del riesgo de

enfermedades créonicas

e Beneficios para la salud mental y el
bienestar

e Recomendaciones de actividadesy
frecuencia

Evita lenguaje técnico o médico complejo.
El articulo debe ser adecuado para un
publico de adultos mayores de 65 afos. No
incluyas informacién con derechos de
autor."

Fuente:
https://MWww.perplexity.ai/search/cual-es-la-
estructura-de-un-pr-WeJ1fXRtSzavOlgl 4jz

m5g#0

particulares.

4. Expectativas claras: Especifica el
tipo de respuesta o formato que
esperas. Por ejemplo, si necesitas
una lista, un resumen, una
explicaciéon detallada, o si requieres
ciertos puntos a ser cubiertos en la
respuesta.

5. Limitaciones o restricciones: Si
hay limitaciones especificas como

longitud del texto, estilo, o©
restricciones de contenido (por
ejemplo, evitar ciertos temas),
mencidnalas claramente.

6. Palabras clave: Utiliza palabras
clave relevantes que puedan
ayudar a la IA a identificar

rapidamente el tema o Ia
naturaleza de la tarea.

7. Pregunta directa: Si tienes una
pregunta concreta, férmula de
manera directa y al final del
prompt para enfocar la atencién en
lo que necesitas saber.

8. Revisiones y feedback: Si estads
iterando sobre un prompt anterior
0 ajustando una solicitud basada
en respuestas previas, indica
claramente qué cambios o ajustes
estas buscando.

Ejemplo de un prompt eficiente

Supongamos que necesitas informacioéon
sobre las técnicas de conservacion de
libros antiguos. Un prompt eficiente
podria ser:

"sPodrias  proporcionar un resumen
detallado sobre las técnicas modernas de
conservacion de libros antiguos? Incluye

informacién sobre los materiales vy
métodos mas recomendados
actualmente, y cémo  estos han
evolucionado desde meétodos
tradicionales. Especificamente, estoy

interesado en técnicas para libros de antes
del siglo XIX. Busco un resumen que
pueda incluir hasta cinco técnicas
principales, con ejemplos de cada una."

Este prompt es claro, proporciona
contexto especifico, establece expectativas
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sobre el formato y la profundidad de la
informacion,
relevantes.

Fuente:https:/chatgpt.com/c/140a99fd-bic
b-44d7-8acc-620d0c3d5¢c66

y utiliza palabras clave

En

la siguiente Tabla se hace una comparacion de ambas

respuestas

categorizando las similitudes y diferencias en la estructura recomendada de un
prompt eficiente:

Caracteristica Perplexity ChatGPT
1. Claridady Claro, conciso y directo. Claro y directo, sin
concisiéon Evita frases largas o ambigUedades y breve.
ambiguas.
2. Contexto Incluye contexto necesarioy | Proporciona informacién
detalles relevantes. relevante y limita el alcance.
3. Instrucciones Detalla instrucciones Indica precision en la solicitud
especificas especificas, formato y y estd orientado a accién.
estructura.
4. Limitacionesy Establece limitacionesy Define claramente los limites y
restricciones restricciones. las restricciones.
5. Tonoy estilo Define el tono y estilo Usa palabras clave y estructura
esperado. gramatical adecuada.
6. Adaptabilidady | No se menciona Ajusta y reformula el prompt
aprendizaje explicitamente. segun respuestas y feedback.

Ambas descripciones son complementarias y ofrecen una guia completa para

formular prompts eficientes. En la tabla se visualizan ambas descripciones bajo

las seis caracteristicas mencionadas, donde se observa el énfasis en la claridad y la

relevancia del contexto, mientras que hay variaciones en cémo abordan el estiloy

las recomendaciones sobre adaptabilidad y aprendizaje.
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A continuacion, se explora y ejemplifica cada caracteristica:

1. Claridad y concision

Un prompt claro y conciso minimiza las posibilidades de malentendidos y permite

a la IA entender y responder precisamente lo que se solicita. Esto es esencial para

evitar respuestas vagas o irrelevantes. Ejemplos:

Explicito y directo: "Describe en una oracion el principio de la
termodinamica que se aplica al calentamiento global."

Sin ambiguUedades: "Enumera los tres principales eventos que llevaron al
inicio de la Segunda Guerra Mundial, sin incluir detalles sobre batallas
especificas."

2. Contexto

Proporcionar el contexto adecuado en el prompt ayuda a la IA a calibrar su

respuesta segun el marco proporcionado, asegurando que la informacion

generada sea pertinente. Ejemplos:

Informacion necesaria: "En el contexto de la Revoluciéon Industrial, explica
como los avances en la tecnologia de vapor transformaron las economias
europeas."

Limitacion de alcance: "Concéntrate en describir solo las funciones del
sistema circulatorio humano, sin abordar otros sistemas del cuerpo."

3. Instrucciones especificas

Las instrucciones detalladas guian a la IA para que genere respuestas que

cumplan con requisitos especificos, de esta forma mejora la precision y relevancia

de la respuesta. Ejemplos:

Detalladas y precisas: "Redacta un resumen de 500 palabras sobre 'El
Principito' destacando las lecciones principales sobre la amistad y la
responsabilidad."

Orientado a la accion: "Crea una situacion de aprendizaje para ensefar
fracciones en cuarto de educacion primaria, incluyendo objetivos de
aprendizaje, actividades y evaluacion."
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4. Limitaciones y restricciones

Establecer limitaciones claras ayuda a prevenir errores éticos o de contenido y

garantiza que la respuesta se adhiera a normativas o limitaciones contextuales.

Ejemplos:

Cumplimiento de normativas: "Escribe un ensayo sobre el cambio climatico
asegurandote de citar las fuentes de los datos"

Especificar restricciones: "Prepara una presentacion sobre derechos
humanos, asegurando que el contenido sea apropiado para estudiantes de
secundaria y sin incluir opiniones personales."

5. Tono y estilo

Definir el tono y estilo adecuados asegura que el lenguaje utilizado sea apropiado

para la audiencia objetivo, de esta forma mejoramos la comprensién de la

informacién. Ejemplos:

Definicion clara: "Formula preguntas de examen sobre la fotosintesis
usando un lenguaje claro y técnico adecuado para estudiantes de biologia
de nivel universitario."

Uso de palabras clave: "Desarrolla un articulo informativo sobre las
piramides de Egipto utilizando términos clave como ‘'arquitectura’,

'‘conservacion, y 'dinastias.

6. Adaptabilidad y aprendizaje

La capacidad de adaptar y aprender del feedback anterior optimiza la precision

de futuras respuestas y mejora la interaccioén continua con la IA. Ejemplos:

Iterativo: "Después de revisar las respuestas incorrectas en la prueba de
matematicas, reformula las preguntas para la proxima prueba para mejorar
la claridad."

Feedback especifico: "Ajusta las instrucciones de la tarea de ciencias
basandote en las dificultades observadas en los proyectos de los
estudiantes sobre las células."
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2.2. Recomendaciones para redactar un prompt

eficaz

2.2.1. Conceptualizacién de “prompt engineering”

El “prompt engineering” (ingenieria de prompts) se refiere al proceso de disefary
optimizar los "prompts" o instrucciones que se entregan a un modelo de
inteligencia artificial (I1A), como ChatGPT, para guiarlo hacia respuestas mas utiles,
precisas y relevantes. Dominar este proceso se ha convertido en imprescindible
en el ambito de la IA conversacional y en aplicaciones que utilizan modelos de
lenguaje natural para generar texto, responder preguntas, asistir en tareas

especificas o realizar analisis complejos (Knoth, 2024, Walter, 2024).

El prompt engineering es un tipo de interfaz humano-maquina (conocido como
HMI o “Human-Machine Interaction”), donde la interaccién ocurre a través de
comandos textuales que permiten la comunicacidn humana y sistemas de |A. El
prompt engineering como interfaz va mas alld de la mera formulacion de
preguntas. Requiere un conocimiento detallado de la inteligencia artificial y la
lingUistica, y una capacidad para disefar prompts que maximicen la eficiencia y

efectividad de las respuestas de la IA.

La ingenieria de prompts requiere habilidades especializadas que superan la
simple creacion de preguntas, incluyendo la habilidad para prever como distintas
formulaciones pueden influir en las respuestas de un modelo de IA y la capacidad
de ajustar estos prompts segun necesidades especificas. Esta especializacion
subraya la relevancia del prompt engineering en las organizaciones, donde ha
demostrado tener un impacto significativo al mejorar la extraccidén y generacion

de informacion precisa y relevante.

En consecuencia, a pesar de que el término puede parecer especializado o
técnico y en algunos contextos incluso pretencioso, especialmente cuando se
interpreta como una simple formulacion de preguntas a una computadora, estas
percepciones suelen surgir de una comprensidon superficial del proceso en si, pues
en realidad el prompt engineering es una practica que puede llegar a ser muy

compleja y especializada.
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2.2.2. El procedimiento de trabajo en la ingenieria de
prompts
El proceso de trabajo en la ingenieria de prompts se descompone en varias

etapas, que se sintetizan en los siguientes siete pasos:

1. Definicion de objetivos

Establecer con claridad los objetivos que se pretenden alcanzar mediante la
interaccion con la inteligencia artificial. Estos pueden incluir la generaciéon de
texto, la respuesta a preguntas, la asistencia en tareas especificas o la realizacion
de analisis complejos. Dichos objetivos deben estar alineados con las necesidades

de la persona usuaria y las capacidades del modelo de IA.

2. Diseno de prompts

Con los objetivos ya definidos se elaboran prompts claros, especificos y adecuados
al contexto de uso de la IA. Este paso requiere un profundo entendimiento de la
estructura y funcionamiento del modelo de I|A, asi como un dominio de las
mejores practicas para la formulacion de preguntas o comandos que la IA pueda

procesar eficazmente.

3. Pruebas y experimentacion

Los prompts disehados son sometidos a pruebas, se monitorean las respuestas de
la IA ante diferentes formulaciones de prompts y se ajusta la redaccién para
optimizar las respuestas. Este proceso iterativo de prueba y error se apoya en
herramientas de analisis para evaluar la precisién y relevancia de las respuestas de

la IA.

4. Evaluacion de resultados

Evaluar los resultados utilizando métricas especificas como precisiéon, coherencia,
relevancia y utilidad de las respuestas generadas por la IA. Para ello, se emplean
técnicas de analisis cualitativo y cuantitativo que permiten medir el impacto de

los distintos prompts en el rendimiento de la IA.
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5. Ajustes y optimizacion

Basandose en la informacién recabada durante las pruebas, se realizan ajustes en
los prompts para incrementar su efectividad. Esto puede incluir modificaciones
en la redaccion, la estructura o el enfoque de los prompts para mejorar la claridad

o dirigir mas eficazmente la generacién de respuestas por parte de la |A.

6. Implementacion

Una vez optimizados, los prompts se implementan en el entorno de uso real,
donde se monitorea su rendimiento de forma continua. Los ingenieros de
prompts también desarrollan documentacion y guias para los usuarios, facilitando

una interacciéon mas efectiva con la IA mediante el uso de los prompts disefiados.

7. Feedback y mejora continua

La labor no concluye con la implementacion; también incluye la recopilacion de
feedback de los usuarios y el monitoreo continuo del sistema para implementar
mejoras adicionales. Este ciclo de retroalimentacion permite ajustar los prompts
de manera continua conforme cambian las necesidades de los usuarios o

evoluciona la tecnologia de IA.

En conclusion, el prompt engineering se sitda en la interseccion de la tecnologia,
la linguistica y la psicologia del usuario para disefiar cdmo humanos y maquinas
se comunican. Este trabajo es fundamental para maximizar la utilidad de los
sistemas de |IA en una amplia gama de aplicaciones, asegurando que las

interacciones sean lo mas naturales, eficientes y productivas posible.

En conclusion, el prompt engineering se sitda en la interseccion de la tecnologia,
la linguistica y la psicologia del usuario para disefiar cdmo humanos y maquinas
se comunican. Este trabajo es fundamental para maximizar la utilidad de los
sistemas de |IA en una amplia gama de aplicaciones, asegurando que las

interacciones sean lo mas naturales, eficientes y productivas posible.

2.2.3. Técnicas de IA para conseguir resultados

El prompt engineering hace uso de multitud de técnicas que forman parte de

repertorio necesario para conseguir que la IA nos de los resultados deseados. En
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internet se pueden encontrar multitud de guias y recomendaciones sobre estas
técnicas. A continuacion se sintetizan algunas de las mas relevantes siguiendo las
propuestas de Betania (2024) y del portal Prompting Guide (s.f). Los ejemplos

proporcionados se han realizado utilizando ChatGPT-4:

1. Técnicas basicas de interaccion

Estos métodos son fundamentales para comenzar a interactuar con modelos de
lenguaje. Se utilizan cuando se necesita obtener respuestas directas y rapidas sin

mucho contexto.

e Técnica de Zero-Shot Prompting: Esta técnica implica formular una
pregunta sin proporcionar ningun ejemplo o contexto previo. El modelo
debe generar una respuesta basandose Unicamente en la comprension
general del lenguaje.Es Util para obtener respuestas rapidas y directas a
preguntas generales.

o Ejemplo 1. "Explica qué es la fotosintesis".

Explica gué es |a fotosintesis.

& Lz fotosintesis es un proceso bioguimico mediante el cuzl las plantas, algas v algunas bacterias

ste

convierten |z energiz de la luz solar en energiz guimica almacenada en moléculas de glucosa,
proceso es fundamental para la vida en |a Tierra porque s la base de la cadena alimentaria y

produce owgena comao subproducto

o Ejemplo 2: "Define la palabra eucariota".

Define la palabra eucariota

& Lz palabra “eucariota” se refiere a un organismao cuyas células tienen un nicleo definido y
estructuras celulares complejas contenidas dentro de membranas. Los arganismos eucariotas
pusden ser unicelulares o multicelulares, Esta clasificacion incluye @ una amplia variedad de

organismos, como plantas, animales, hongos y protistas.

o Ejemplo 3: "Traduce a inglés la frase: Quien a buen arbol se arrima,
buena sombra le cobija”.

29



o

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

(]

Traduce & inglés la frase; Quign a buen drbol se arfima buena sombra
le cobija

The phrase “CQuién a buen drbal se arrima buena sombra le cobija” can be translated fo English as:

"He who leans on a good tree is sheltered by good shade”

Técnica de One-Shot Prompting: Se proporciona un solo ejemplo o
contexto antes de formular la pregunta, ayudando al modelo a comprender
mejor lo que se espera en la respuesta. Esta técnica es util cuando se desea
una respuesta mas precisa basada en un ejemplo concreto.

Ejemplo 1. “El agua hierve a 100 grados Celsius a nivel del mar. ;A
gué temperatura hierve el agua en la cima de una montana alta?".

El agua hierve a 100 grados Celsius a nivel del mar.;A qué
temperatura hierve el agua en la cima de una montana alta?

El punto de ebullicion del agua depende de la presion atmosférica. A nivel del mar, la presion
atmosférica es de aproximadamente 1 atmosfera (101.3 kPa) y el agua hierve a 100 grados Celsius.
Sin embargo, a mayor altitud, la presion atmosférica disminuye, lo que hace que el punto de

ebullicion del agua también disminuya.

En la cima de una montafia alta, donde la presion atmosférica es menor, el agua hierve a una
temperatura inferior a los 100 grados Celsius. Por gjemplo, en la cima del Monte Everest, que se
encuentra a unos 8,848 metros sobre el nivel del mar, la presion atmosférica es aproximadamente un

tercio de la presion a nivel del mar, y el agua hierve a alrededor de 68 grados Celsius.
La férmula aproximada para calcular el punto de ebullicion del agua en funcion de la altitud es:

Ty = 100 — (5)

donde T}, es el punto de ebullicién en grados Celsius y h es la altitud en metros. Esta formula es una

aproximacion y puede variar ligeramente dependiendo de las condiciones especificas.

hDE P

2. Técnicas de enriquecimiento de informacién

Estas se centran en proporcionar informacion adicional al modelo para mejorar la
precision y relevancia de las respuestas.
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Técnica de recuperaciéon de informacién: Esta técnica trata al modelo
como un motor de busqueda, formulando preguntas especificas para
obtener respuestas detalladas. Ideal para obtener datos concretos y
detallados sobre un tema especifico.

o Ejemplo 1. "¢Cuales son las causas principales del cambio climatico
segun el Ultimo informe del IPCC?".

Fluales son las causas principales del cambia climatico segun o
dltima informe del IPOC?

Segun el ultimo informe ded Panel intergubernamental sobre Cambio Climatico (IFCC) de 2023, las

principales causas del cambio dimatios son las siguientes:

. Emisioness de Gases de Efectos Imvernaders {GEI: La guema de combustibles fasles coma e
carban, & petroleo v el gas natural e [a principal fuente de emisiones de GEI, especialmente
dicwido de carbono (0L Estas actividades incluyen la generacian de electricidad, el transporte,
la industria y el uso residencial y comercial de energia (UMER - UN Emvironment Programime

(IPCC).

2. Deforestacion y Cambio de Uso diel Suelo: La deforestacion y la carversian de bosgues en
tierras agricalas o urbanas camtribuyen significativamente al cambio climatico al berar grandes
cantidaces de 0y almacenada en los drboles y reducir 2 capacidad de las ecosisternas para

absarber CO; de la atmdsfera (UMEF - UN Ervdronment Programme) (1IRCC).

3. Agricultura y Ganaderia: Las practicas agncolas y garaderas generan metara (CHL) v cxido
nitroso (00, que son gases de efecto imeemadero patentes. La fermentacian entérica en el
ganado, el manesjo del estiercal ¥ ol use de fertilzantes nitrogenados son algunas de las fuentes

principales (UMEP - LN Ersircnment Programme

4. Procesos Industriales: fidemas de las emsiones de combustitdes fasiles, cerbas procesos
iredustriales liberan GEL Por ejemplo, la producoian de cementa, acers y productas quimicas
emite grandes cantidades de C0; y otros contaminantes (ANEP - UM Emviraniment Pragramimes

IPCC)

(e

Residuos: La gestian de residuas, ncluida la disposicon de desschos sdlideos v el tratamiento de
aguas residuabes, tambign contribuye al cambio dimatico mediante ka liberaton de metano y
otras GEl {UMNEP - UN Ervronment Programene] (IPCC)

Estas actividades humanas han sido identificadas coma las principales impulsoras ded calemtamisnto
global observada en los dltimos 200 anos, levando a un aumento de la temperatura global de
aprodimadamente 1.1°C por encima de los niveles preindustrades. Este calentamaento ba resultado
en fenomenos meteoenlogicos mas frecuentes ¥ severos, coma olas de calior, tormendas e
irurdaciones, usando un impacto significativo en ks ecosistemas y las comumidades humanas

(UMEF - LIN Erwironment Programme) (1RCC).

Para mas detalles, puedes consultar los informes completos en la pagina del IPCC y la pagina de
UIMEP.

® e o P
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o

Ejemplo 2: "¢ Qué teorias educativas respaldan el uso de la tecnologia
en el aula?".

Técnica de expansion del contexto: Se enriquece el prompt con
informacion adicional relevante para mejorar la comprension del modelo.
Ayuda a contextualizar mejor la pregunta para obtener respuestas mas
precisas.

o

Ejemplo 1. "Como profesor de historia en secundaria, explica las
principales consecuencias de la Primera Guerra Mundial".

Ejemplo 2: "Desde la perspectiva de un psicélogo educativo, describe
los beneficios del aprendizaje colaborativo".

Técnica de resumen de contenidos con enfoque especifico: Se pide al
modelo que resuma informacién enfocandose en aspectos particulares.
Util para obtener resimenes centrados en temas especificos dentro de un
texto mas amplio.

o

Ejemplo 1. "Resume el capitulo sobre fotosintesis del libro de
biologia, enfocandote en el proceso quimico involucrado".

Ejemplo 2: "Resume los principios de la teoria de Piaget en el
desarrollo cognitivo infantil".

3. Técnicas para la creatividad y generacion de contenidos

Se emplean para generar contenidos creativos y estructurados, Utiles en la

produccion de materiales educativos.

Técnica de escritura creativa: Permite al modelo generar textos creativos

comao

relatos, historias y expresiones textuales Unicas.Fomenta Ia

creatividad en la generacion de contenidos educativos.

O

Ejemplo 1: "Escribe un cuento corto que explique los principios de la
gravedad para nifios de primaria".

Ejemplo 2: "Crea una historia donde los personajes principales
descubren las propiedades del agua".

Técnica de storytelling interactivo y juegos de rol: Crear narrativas
dindmicas adaptadas a las interacciones previas. |ldeal para actividades
educativas interactivas que fomentan la participacion y el aprendizaje

activo.
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o Ejemplo 1. "Inicia una historia colaborativa donde los estudiantes
deben resolver un misterio utilizando sus conocimientos de
qguimica".

o Ejemplo 2: "Desarrolla un escenario de juego de rol donde los
estudiantes interpretan personajes historicos para debatir sobre la
Revoluciéon Francesa”.

e Técnica de rellenar plantillas: Uso de plantillas con marcadores de
posicion para crear contenidos estructurados y personalizados. Facilita la
creacion de materiales educativos coherentes y adaptables.

o Ejemplo 1. "Completa la plantilla con la informacién de una biografia:
Nombre: {Nombre}, Fecha de nacimiento: {Fecha}, Contribuciones:
{Contribuciones}".

o Ejemplo 2: "Rellena la plantilla para un informe de laboratorio: Titulo:
{Titulo}, Objetivo: {Objetivo}, Procedimiento: {Procedimiento},
Resultados: {Resultados}".

4. Técnicas de optimizacion y refinamiento de prompts

Se centran en mejorar y refinar los prompts para obtener respuestas mas precisas

y relevantes.

e Técnica de prompt reframing: Cambiar la redaccion de las preguntas
manteniendo la intencién original. Util para explorar diferentes enfoques y
perspectivas sobre el mismo tema.

o Ejemplo 1. ";Cudles son las ventajas del aprendizaje en linea?"
reformulado como ";Cémo beneficia el aprendizaje en linea a los
estudiantes?".

o Ejemplo 2: "Describe los meétodos de evaluacion formativa"
reformulado como ";Qué técnicas de evaluacion formativa son
efectivas en el aula?".

e Técnica de combinacion de prompts: Fusionar diferentes instrucciones o
preguntas en una Unica instruccion. Permite obtener respuestas mas
completas y multidimensionales.

o Ejemplo 1. "Explica la diferencia entre aprendizaje sincrénico y
asincronico y sugiere cual es mejor para un curso de matematicas'.

o Ejemplo 2: "Compara el método Montessori con el método Waldorfy
recomienda cual es mas adecuado para el desarrollo temprano".
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Técnica de Chain-Of-Thought Prompting: Utilizar una secuencia de
ejemplos o preguntas para guiar la respuesta. Ayuda a desglosar temas
complejos en partes manejables para una comprension mas profunda.

O

Ejemplo 1. "Primero, define qué es el ADN. Luego, explica su
estructura y finalmente, describe cémo se replica".

Ejemplo 2: "Comienza describiendo la Revolucion Industrial. A
continuacion, detalla sus causas principales y finalmente, analiza sus
efectos en la sociedad".

Técnica de prompting iterativo: Hacer preguntas de seguimiento basadas
en respuestas anteriores. Permite profundizar y clarificar temas complejos
a través de una interaccion continua.

o

Ejemplo 1. "¢Qué es la teoria del Big Bang?" seguido de ";Qué
evidencias apoyan la teoria del Big Bang?".

Ejemplo 2: “Describe los elementos de la comunicacion efectiva"
seguido de "¢Coémo se puede mejorar la comunicacion efectiva en el
aula?".

5. Técnicas de personalizacion y contextualizaciéon

Estos métodos se enfocan en adaptar y contextualizar los prompts para obtener

respuestas mas relevantes y precisas.

Técnica de inyeccién implicita de informaciéon: Proporcionar contexto de
manera sutil sin indicarlo explicitamente. Ayuda a guiar al modelo hacia
una respuesta especifica sin necesidad de ser directo.

o

Ejemplo 1. "Para una presentacion en una conferencia académica,
explica las ultimas tendencias en aprendizaje automatico".

Ejemplo 2: "Desde una perspectiva pedagodgica, discute los
beneficios del aprendizaje basado en proyectos".

Técnica de traduccién con matices contextuales: Asegurar que la IA
considere el contexto cultural o situacional al traducir contenidos. Permite
obtener traducciones mas precisas y relevantes teniendo en cuenta los
matices culturales.

Ejemplo 1. "Traduce la frase 'Ella tomo la iniciativa en el proyecto' al
francés, destacando la proactividad de la persona".

Ejemplo 2: "Traduce 'Aprender haciendo es la mejor manera de
entender' al aleman, considerando un contexto educativo".

34



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

6. Técnicas de automatizacion y aprendizaje automatico

Las técnicas de automatizacion y aprendizaje automatico han ganado relevancia

debido a su capacidad para mejorar la eficiencia y efectividad en |la generacion de

prompts. Estas técnicas se basan en el uso de algoritmos de aprendizaje

automatico que permiten automatizar el proceso de creacion y optimizaciéon de

prompts, adaptandose de manera dindmica a las necesidades del usuario y a los

resultados obtenidos. A continuacion, se detallan algunas de las técnicas:

Técnica de Ingenieria de Prompt Automatica (APE):

La Ingenieria de Prompt Automatica (Automatic Prompt Engineering o
APE, por sus siglas en inglés) utiliza modelos de aprendizaje automatico
para generar y seleccionar automaticamente los prompts mas adecuados.
Esta técnica es especialmente Util en contextos donde se requiere la
creacion de un gran volumen de prompts personalizados o cuando es
necesario adaptar los prompts a diferentes usuarios o escenarios sin
intervencion manual. El modelo APE analiza los datos histéricos y los
resultados obtenidos de interacciones previas para identificar patrones y
formular prompts que maximicen la precision y relevancia de las
respuestas de la |A.

o Ejemplo 1. "Disefla un prompt que ayude a un estudiante a entender
los principios de la termodinamica".

o Ejemplo 2. "Genera un conjunto de prompts para evaluar la
comprension de la teoria de la evolucidén en un curso de biologia".

Técnica de optimizacion de prompts con aprendizaje reforzado:

El aprendizaje reforzado se utiliza para mejorar iterativamente los prompts
a través de un proceso de ensayo y error. En esta técnica, la IA genera
prompts y evalla las respuestas basadas en criterios de éxito predefinidos,
como la precision o la satisfaccién del usuario. Con cada iteracién, el
sistema ajusta los prompts en funcién de los resultados obtenidos,
optimizando asi su formulacion para alcanzar los objetivos deseados. Esta
técnica es Util en aplicaciones donde los prompts deben ser refinados
continuamente para adaptarse a cambios en el contexto o en las
necesidades del usuario.

o Ejemplo 1. "Optimiza el prompt para que un estudiante de
secundaria comprenda mejor la diferencia entre masa y peso".

o Ejemplo 2: "Ajusta el prompt para mejorar la respuesta del modelo
en una tarea de analisis de sentimientos".
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Técnica de generaciéon de prompts basada en modelos predictivos:

Esta técnica se basa en la utilizacion de modelos predictivos que anticipan
las posibles respuestas de la IA antes de que el prompt sea presentado al
usuario. Estos modelos pueden predecir la efectividad de un prompt en
funcion de la similitud con prompts anteriores y su rendimiento. Esta
prevision permite ajustar o seleccionar el prompt mas adecuado antes de
gue la interaccion ocurra, reduciendo la necesidad de ajustes posteriores.

o Ejemplo 1. "Genera un prompt que maximice la probabilidad de
obtener una explicacion clara sobre la fotosintesis para estudiantes
de primaria".

o Ejemplo 2: "Crea un prompt predictivo para guiar una discusion
sobre las implicaciones éticas de la inteligencia artificial".

Técnica de Personalizacién Automatica de Prompts:

En escenarios donde es crucial adaptar la interaccién con la IA a las
caracteristicas individuales del usuario (como en la educacion
personalizada), la personalizacion automatica de prompts se convierte en
una herramienta poderosa. Esta técnica utiliza datos del usuario, como su
nivel de conocimiento o preferencias de aprendizaje, para generar prompts
gue se ajusten a sus necesidades especificas. La IA puede modificar
dinamicamente el lenguaje, la complejidad y el enfoque del prompt en
funcion del perfil del usuario, mejorando asi la relevancia y efectividad de
las respuestas.

o Ejemplo 1. "Personaliza un prompt para un estudiante que tiene
dificultades con conceptos abstractos en matematicas".

o Ejemplo 2: "Adapta un prompt para un usuario con un interés
avanzado en biologia molecular".

La implementacién de técnicas de automatizacién y aprendizaje automatico en el

prompt engineering no solo mejora la eficiencia del proceso, sino que también

permite una mayor adaptabilidad y precision en las interacciones con modelos de

IA. Estas técnicas son especialmente beneficiosas en entornos educativos donde

la personalizacion y la optimizacidon continua de los prompts pueden dar

resultados significativamente mejores.
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2.2.4. Conclusiéon

La importancia del prompt engineering radica en su utilidad para optimizar la
interaccion con modelos de inteligencia artificial, commo ChatGPT. Se evidencia
gue la interaccién con los chatbots no se limita a la formulacién de preguntas,
sino que requiere el diseno de interacciones que implican conocimientos en |A,
linguistica y psicologia del usuario. El proceso de trabajo en la ingenieria de
prompts puede ser altamente complejo y demanda el uso de técnicas avanzadas

para maximizar el potencial de la IA.

2.3. Modelos para crear prompts

Tal como se ha explicado anteriormente, el disefho efectivo de prompts influyen
en la calidad y relevancia de las respuestas proporcionadas. Para optimizar este
proceso, resulta util apoyarse en modelos tedricos y practicos que faciliten el
disefo de estos prompts efectivos. A continuacion, se presentan algunos modelos
gue pueden servir para estructurar y refinar prompts en funcién de los objetivos

deseados, asegurando una interaccion mas eficaz con los sistemas de |A.

2.3.1 Modelos generales para la generaciéon de prompts

Si bien los modelos de generacién de
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organizadas en diferentes modelos que facilitan la interaccion.

Veamos en detalle estas propuestas:

1. Modelo RTF (Rol-Tarea-Formato)

Propdsito: Definir el rol, especificar la tarea y determinar el formato en el que debe
presentarse la informacion. Este enfoque ayuda a aclarar las expectativas en
cuanto a la perspectiva desde la que se debe abordar una tarea y cémo debe ser

entregada.

Uso ldeal: Cuando quieres que alguien actle desde una perspectiva especifica
(como un rol profesional) y necesitas que presente la informacién en un formato
particular. Es Uutil para dirigir la creacion de contenido desde un punto de vista

definido y en una estructura determinada.

e Actua como [ROL]: Experto en tecnologia educativa.
Crea una [TAREA]: Disefa una estrategia de integraciéon de herramientas
digitales en el aula de primaria.

e Muestra como [FORMATO]: Presenta la estrategia en un informe escrito con
secciones claras y recomendaciones practicas.

2. Modelo TAG: Task-Action-Goal
También conocido como TAO en espanol (Tarea-Accion-Objetivo)

Proposito: Clarificar lo que se debe hacer, como se debe hacer y por qué se esta
haciendo. Es Util para tareas que requieren una guia estructurada y un objetivo

claro.

Uso Ideal: Cuando necesitas una tarea concreta y deseas entender el proceso y el
proposito detras de ella. Ideal para establecer pasos claros en la ejecucion de una

tarea.

1. Define la [TAREA]: Redactar un informe sobre la efectividad de una
nueva técnica educativa.

2. Indica la [ACCION]: Realiza una revision de la literatura existente y
recopila datos de estudios recientes.

3. Aclara el [OBJETIVQO]: El objetivo es proporcionar una evaluacion
detallada de la técnica educativa para guiar futuras
implementaciones en el aula.
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3. Modelo BAB (Before-After-Bridge)

Proposito: Describir una situacion problematica, presentar como se resolveria la
situacion idealmente y conectar la solucion propuesta con el problema. Este
enfoque es Util para resaltar la necesidad de una solucidén y demostrar cdmo se

puede lograr un resultado deseado.

Uso Ideal: Cuando necesitas presentar un problema y proponer una solucion clara,
mostrando la transicion de la situacion actual a una mejorada. Es ideal para

argumentar la necesidad de cambios o nuevas estrategias.

1. Explica el problema [BEFORE]: Muchos profesores tienen
dificultades para adaptar las nuevas tecnologias a sus métodos de
ensefanza tradicionales.

2. Indica el resultado [AFTER]: Con la adecuada capacitacién y recursos,
los profesores pueden integrar eficazmente las tecnologias,
mejorando el aprendizaje de los estudiantes.

3. Pide el [BRIDGE] solucion: Proporciona un plan de capacitacion y
recursos para ayudar a los profesores a superar estas dificultades.

4. Modelo CARE (Contexto-Acciéon-Resultados-Ejemplos)

Proposito: Proporcionar un panorama completo de un tema al describir el
contexto, la accion que se debe tomar, los resultados esperados y ejemplos
concretos. Este enfoque ayuda a estructurar la informacién de manera

comprensible y detallada.

Uso ldeal: Cuando quieres proporcionar una visiéon detallada y completa de un
tema o proceso, asegurandote de incluir todos los aspectos relevantes para una
comprension y aplicacién eficaz. Es util para informes, analisis y presentaciones
detalladas.

1. Da el [CONTEXTO]: Establece el marco general de la adopcion de
herramientas digitales en la educacion superior.

2. Describe la [ACCION]: Indica claramente que se debe analizar el
impacto de estas herramientas.

3. Aclara los [RESULTADOS]: Busca entender como las herramientas
digitales influyen en la participacion y rendimiento estudiantil.
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4. Da los [EJEMPLOS]: Proporciona ejemplos especificos de
universidades que han implementado estas herramientas con éxito
y los resultados obtenidos.

5. Modelo RISE (Rol-Input-Steps-Expectation)

Propdsito: EI modelo RISE estd disefado para estructurar las solicitudes de
manera que se obtengan respuestas claras y bien fundamentadas, alineadas con
un rol especifico. Facilita la obtencién de resultados precisos al proporcionar un
marco claro sobre el rol a desempenfar, la informacién necesaria, los pasos a

seguir, y las expectativas para la entrega.

Uso ideal: Este modelo es ideal para situaciones en las que se requiere una
respuesta o solucidn especifica que debe ser abordada desde una perspectiva
definida. Es Util para definir claramente los requisitos de una tarea, el proceso para
cumplirla, y las expectativas para los resultados, asegurando asi respuestas

alineadas con las necesidades y objetivos.

1. Role (Rol): Define el rol desde el cual se debe abordar la tarea o el problema.
Esto puede ser un experto en un campo especifico, un analista, un creativo,
etc. Ej: Actua como un analista de datos en el campo de la educacion.

2. Input (Entrada): Especifica la informacion o los datos que se deben
considerar para llevar a cabo la tarea. Esto puede incluir documentos, datos,
antecedentes o cualquier otro recurso relevante. Ej: Utiliza los resultados de
las encuestas recientes sobre la efectividad de métodos de ensefianza en
lineay los datos de rendimiento estudiantil.

3. Steps (Pasos):. Detalla los pasos o el proceso que se debe seguir para
cumplir con la tarea o resolver el problema. Esto ayuda a establecer un
camino claro a seguir. Analiza los datos, compara los métodos de
ensefanza en linea con los métodos tradicionales, y elabora un informe con
los hallazgos.

4. Expectation (Expectativa): Clarifica qué se espera como resultado final. Esto
puede incluir el formato de la entrega, los objetivos a alcanzar, o los
criterios para evaluar el éxito. Ej: Entrega un informe detallado con graficos
comparativos, conclusiones sobre la efectividad de los métodos de
ensefanza en linea, y recomendaciones basadas en los datos analizados.
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6. Modelo REDICE
(Rol-Entorno-Deber-Instrucciones-Comentarios-Evaluar)

ROL
ENTORNO O CONTEXTO
DEBER O RESPONSABILIDAD

INSTRUCCIONES
COMENTARIOS
EVALUAR

En este caso, la formula REDICE es un acréonimo que estructura un enfoque para
interactuar eficazmente con modelos de lenguaje. Siguiendo a Cantero (2024), las

partes de la formula son:

Rol: asigna al modelo un papel especifico, como el de redactor o
programador, para guiar su respuesta y enfoque.

Entorno o Contexto: proporciona toda la informaciéon relevante, como
antecedentes y ejemplos, para que el modelo entienda mejor la tarea.

Deber o responsabilidad: define claramente la tarea a realizar y los limites
de la misma, asegurando que el modelo sepa hasta dénde debe llegar.

Instrucciones: detalla los pasos especificos que quieres que siga el modelo,
incluyendo cémo presentar la informacion.

Comentarios: procura refinar los resultados, pidiéndo que haga preguntas o
sugiera mejoras.

Evaluar: Revisa si la respuesta es adecuada y solicita al modelo que evalue
la efectividad de sus respuestas, ademas de dar las instrucciones finales
para iniciar la tarea.

Este enfoque facilita la obtencidn de respuestas mas precisas y ajustadas a las
necesidades del usuario.

41



o

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Un ejemplo de aplicaciéon en el ambito educativo podria ser el siguiente:

PLANTILLA BASE ACTIVIDAD EDUCATIVA

Rol: actua como un experto en diseno de actividades educativas que ayuda a
los profesores a crear ejercicios interactivos para el aprendizaje de conceptos
matematicos en estudiantes de secundaria.

Entorno o Contexto: trabajas en una escuela secundaria y estas disefando una
actividad para un grupo de estudiantes de 14-15 anos en una clase de
matematicas. Los estudiantes estan aprendiendo sobre geometria,
especificamente el teorema de Pitagoras. La actividad debe ser desafiante pero
accesible para este nivel de estudiantes.

Deber: tu tarea es crear un problema practico que aplique el teorema de
Pitagoras. El problema debe estar contextualizado en una situacion de la vida
real, como calcular la altura de una escalera necesaria para alcanzar un punto
alto en una pared. El objetivo es que los estudiantes comprendan cémo aplicar
el teorema en situaciones practicas.

Instrucciones: formula el problema de manera clara y comprensible para los
estudiantes, proporcionando un escenario realista que capture su interés.

Incluye instrucciones paso a paso que guien a los estudiantes en la resolucion
del problema, asegurandote de que identifiquen los lados del triangulo
rectangulo y apliquen correctamente el teorema de Pitagoras.

Anade una pregunta de reflexion final en la que los estudiantes expliqguen en
sus propias palabras como resolvieron el problema y como se podria aplicar este
concepto en otras situaciones de la vida cotidiana.

Comentarios: incorpora una fase en la que los estudiantes puedan compartir su
proceso de resolucion con el profesor o sus companeros, permitiendo asi
identificar posibles malentendidos o dificultades. Ademas, proporciona a los
estudiantes la oportunidad de hacer preguntas para clarificar el problema o
recibir retroalimentacion especifica sobre su enfoque antes de entregar la
respuesta final..

Evaluar: después de llevar a cabo la actividad, evalla el nivel de comprensidn de
los estudiantes a través de una breve encuesta o una discusidn en clase. Analiza
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si el problema fue efectivo para ensenar el teorema de Pitdgoras y ajusta futuros
ejercicios en funcidn de esta evaluacion.

2.3.2 Prompts especificos para el ambito educativo

Los esquemas de generacion de prompts anteriormente expuestos se derivan del
ambito empresarial. Dado que no son especificos para la educacidn, a veces
puede resultar complicado adaptarlo a las necesidades de
ensefNanza-aprendizaje. Sin embargo, hay otros modelos mas especificos que son

mas facilmente aplicables. Algunas propuestas son:

1. Modelo RITA

El modelo RITA (Rol — Informacidon — Tarea — Adaptabilidad), propuesto por Juan
José de Haro (2024), esta disehado para crear prompts educativos eficaces.
Establece que la IA debe asumir un rol especifico, obtener informacién detallada
del usuario mediante preguntas claras, realizar |la tarea asignada basandose en
esos datos y adaptarse en funcidén de las necesidades de la actividad. Este
enfoque asegura que las interacciones con la IA sean mas personalizadas y
precisas en el contexto educativo, mejorando la calidad de las actividades

generadas por la |A.
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Creacion de prompts educativos con el modelo

R-I-T-A

Es un modelo estructurado y
especialmente disefiado para crear
prompts educativos, utilizado para guiar
a la inteligencia artificial en la generacién
de respuestas en contextos educativos.

Rol y contexto

Se define el contexto educativo y el rol
especifico que la IA debe asumir: las.
caracteristicas y habilidades del personaje
que la IA representard, su titulacién
académica y experiencia. Puede incluir
nformacién sobre el curso o la edad de los|
estudiantes y la materia que se esté
ensefiando.

Informacion

Preguntas especificas para
obtener informacién necesaria del
usuario antes de proceder con la
tarea principal. La IA debera
esperar la respuesta del usuario a
cada una de estas preguntas antes
de continuar.

Se asignan las tareas que la 1A
debe llevar a cabo, como
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...

Adaptabilidad

La IA debe siempre comprobar
y decidir si son necesarias
preguntas adicionales segun la
naturaleza de la tarea que deba
realizar.

@ ®© Juan José de Haro
e Més informacion en: https://edup: ti com/#R-1T-A

Un ejemplo de aplicacion del Modelo RITA podria ser el siguiente:

Rol y contexto de la IA:

Eres un especialista en disefo curricular con un master en Educacion. Ayudaras
a un docente a planificar una unidad didactica para sus estudiantes de primaria

YA
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en la asignatura de Ciencias Naturales.

Informacioén:

1. Preguntame cual es el tema principal de la unidad didactica. NO digas nada
mMas y espera mi respuesta.

2. Preguntame qué objetivos de aprendizaje especificos quieres alcanzar con
esta unidad. NO digas nada mas y espera mi respuesta.

3. Preguntame cuantas sesiones o clases tendra la unidad didactica. NO digas
nada mas y espera mi respuesta.

Adaptabilidad:

4. Preguntame cualquier otro detalle que consideres necesario para la
planificacion.

Tarea:

Con la informacion proporcionada, desarrolla una propuesta de unidad
didactica que incluya:

1. Un resumen del tema principal y los objetivos de aprendizaje.
2. Una descripcion detallada de las actividades y recursos para cada sesion.
3. Un plan de evaluacion que contemple como mediras el logro de los objetivos.

4. Sugerencias para la adaptacion de la unidad en caso de diferentes
necesidades de los estudiantes.

Preguntame si la propuesta es adecuada o si necesitas realizar ajustes
adicionales.

2. Chuleta de prompts para crear material educativo de
Silvia Prieto

La guia visual titulada Chuleta de prompts para crear material educativo, de Silvia

Prieto (2023), esta disefiada para ayudar a profesionales de la educaciéon y el

disefo instruccional a generar contenido de manera eficiente. La infografia ofrece

una serie de esquemas de generacion de prompts que permiten estructurar y
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optimizar la creacion de material educativo. Explora esta infografia para descubrir

como estos enfoques pueden transformar tu proceso de diseho educativo,

maximizando el potencial de las herramientas IA en la generacion de material

didactico.

>EF.- udima

CHULETA CHATGPT PARA
CREAR MATERIAL EDUCATIVO

Casual

inspirador

Fermativo

ESTILO

“Escribe en este estilo:
[insertar]”

Descriptivo

Persuasivo

Expositivo

OBJETIVO

“El estilo del material
es [insertar]”

informar

Evaluar

Inspirar

POR SILVIA PRIETO
TONDS ACTUA COMO UN [ROL] ¥ PARA QUE UTILIZAR
“Escribe con tono CREA UMN/A [TAREA] CHATGPT EN EDUCACION

[insertar]”
ROLES TAREAS / Crear contenido educativo™\

Generar listas de temas
Desarrollar ejemplos y
ejercicios
Redactar resimenes y
conclusiones
Disefar evaluaciones y
cuestionarios
Proporcionar
retroalimentacién
Elaborar guiones para videos
educativos

CONSEJOS PARA UTILIZAR
CHATGPT

ﬁse preciso: Proporcinna\\]

instrucciones especificas
sobre el tipo de material
que deseas crear,

* Usa ejemplos: Muestra
ejemplos de tareas o
materiales similares para
orientar la generacion del
contenido..

* Ajusta el tono: Indica el
tono adecuado para el

Profesor de secundaria
Profesor de primaria
Profesor de infantil
Profesor universitario
DiseRador grifico
Experto en diddctica
Experto en e-learning
Experto en [tema
concreto]

PROMPT EFECTIVO PARA
DEFINIR TUS CONTENIDOS

Actiia como un profesional de [profesidn].
Trabajas en una institucién educativa que
ensefia [tema) a estudiantes de [nivel
educativo]. Dirigido a [pldblico objetivo],
crea un [tipo de material educativo] que
ayude a los estudiantes a [lograr objetivo].
Incluye [especificar elementos
necesarios].

PROMPTS PARA FRASES
GANCHO

Plan de leccién
Guia de estudio
Ejercicio practice
Evaluacion
Resumen de lectura
Presentacién
Juego educativo
Ficha de lectura
Flashcards

Descubre cémo [lograr un objetivo contenido.

educative] + Revisa y edita: Siempre
Los mejores métodos para [mejorar una revisa y ajusta el contenido
habilidad] . generado,

La guia definitiva para [tema educativeo] + Genera ideas: Usa ChatGPT

10 formas de [resolver un problema
educativo]

¢Por qué es importante [tema
educative]?

para hacer lluvia de ideas.
* Experimenta: Prueba
diferentes enfoques para
l\\Dthl‘lEl’ el mejor resultadjn,)

lQl’rimaria) ( FP ) CFarma:iﬁn:antinua_)

“Dirigido a [audiencia
especifical”

(Secundaria) @ni\rersidarD (Necesidades especla!es)
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Modulo 3

Integrando IA generativa en el proceso de
ensenanza y aprendizaje

Este modulo aborda codmo integrar herramientas de |A generativa en diversos
aspectos del proceso educativo, desde el diseno curricular hasta la evaluacion.
Se mostraran ejemplos practicos de como estas herramientas pueden mejorar
la planificacion de clases y la creacion de materiales didacticos.

Objetivos:
Comprender cémo la IAG puede integrarse en el diseno curricular y la
planificacion de clases.
Explorar el uso de IA para mejorar el proceso de evaluacion y
retroalimentacion.
Aplicar herramientas de |IAG para la creacion de materiales didacticos y
actividades educativas.

Contenidos:

3.1 Transformacion de la ensefanza y aprendizaje a través de las IAG
3.2. Diseio de una unidad didactica o situacion de aprendizaje
3.3. Recursos didacticos de aprendizaje.

Evaluacion: Test de autoevaluacion para medir la comprensiéon del médulo
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3.1 Transformacion de la ensefianza y aprendizaje a
través de las IAG

La educacion puede aprovechar las tecnologias de la inteligencia artificial
generativa (IAG) para mejorar las metodologias de ensefanza y aprendizaje. La
IAG permite la adaptacion y personalizacion del contenido educativo, o que
supone un importante apoyo en la mejora de la eficacia de las intervenciones
educativas al facilitar la atencidén de las necesidades individuales de aprendizaje
de cada estudiante. Ademas, las herramientas basadas en IAG permiten crear
nuevos formatos de evaluacion, la correccidon automatica de examenes y la
retroalimentacion detallada y personalizada. Estas funciones pueden producir un
considerable ahorro de tiempo para el profesorado, lo que supone una mayor
disponibilidad para enfocarse en aspectos como la motivacion y el desarrollo

emocional del alumnado. Algunos ejemplos de aplicacion de IAG en el aula:

1. Adaptacion y personalizaciéon del contenido: Existen plataformas como
DreamBox Learning y Khan Academy que ya utilizan algoritmos de IAG
para ajustar contenidos y evaluaciones segun las necesidades de cada
alumno. Estas plataformas ofrecen actividades adicionales para reforzar
conceptos especificos ante las dificultades de los estudiantes, mejorando
asi la retencion y comprension del material (Kadaruddin, 2023).

2. Tutores virtuales y chatbots educativos: Los tutores virtuales y chatbots
educativos permiten un aprendizaje interactivo y autonomo. Estas
herramientas proporcionan apoyo inmediato y adaptado al ritmo de cada
estudiante, respondiendo preguntas y ofreciendo explicaciones (Morris,
2023).

3. Herramientas de evaluacién automatizada: Existen herramientas que
usan IAG para evaluar las respuestas de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacion (Castillo-Segura et al., 2023).

Accesibilidad mejorada: Herramientas como Microsoft Translator y Google
Translate utilizan IAG para ofrecer traduccion de textos y generacion de audio en
tiempo real. Estas tecnologias son Utiles para estudiantes con discapacidades
auditivas o visuales, mejorando su acceso al contenido educativo (Mello et al,
2023).
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3.1.1 Integrar aplicaciones de IAG en el proceso de
ensehanza-aprendizaje

La inteligencia artificial generativa abre un abanico de posibilidades para
personalizar el aprendizaje y optimizar el proceso educativo. Ofrece apoyo al
alumnado y al equipo docente durante el proceso de Ensenanza-Aprendizaje
(E-A).

El profesorado interviene durante todo el proceso de E-A, desde la planificacion
hasta la evaluacion. Este proceso es dinamico y continuo, y su efectividad

depende de las necesidades individuales y grupales del alumnado.

1. ¢Cémo la IA generativa ayuda en el proceso de E-A?

En primer lugar, se debe tener en cuenta las diferentes etapas del proceso de

Ensefanza- Aprendizaje para posteriormente analizar como nos puede ayudar.

A continuacion, se realiza un repaso general de las etapas:

- Diagnéstica: En esta etapa se identifican las necesidades educativas del
estudiantado, permitiendo realizar ajustes de la formaciéon. Se desarrollan
los instrumentos de evaluacion cualitativa y/o cuantitativa.

- Planificaciéon: Se definen los objetivos de aprendizaje, las metas para
alcanzar al finalizar el proceso. En ese momento se inicia el disefio de la
situacion o unidad de aprendizaje, se deciden las estratégias pedagdgicas y
se seleccionan los recursos tecnoldgicos y materiales que se deben de
utilizar.

- Desarrollo de la enseifanza: Se gestiona el aula, el clima, la facilitacion del
aprendizaje, la integracion de las tecnologias y recursos educativos. Se
llevan a cabo las actividades planificadas, guiando al alumnado en el
desarrollo de las mismas y asegurando la consecucién de los objetivos. Se
da apoyo y tutoria, orientacion educativa y comunicacion con las familias.

- Evaluacién: En funcién del programa y la planificacion se aplican los
instrumentos disefados. Se interviene desde: la evaluacion inicial o
diagnostica, la evaluacidon formativa que identifica el progreso del
estudiante, la evaluacion sumativa que identifica si los objetivos se han
alcanzadoy la retroalimentacion al alumnado.

- Reflexién y mejora: Se analizan los resultados y se evaluUa la efectividad de
la ensefanza y el nivel de logro alcanzado. La reflexién pedagdgica aborda
preguntas clave como: ;Qué ha funcionado bien? ;Qué aspectos necesita
mejorar? Basado en esta evaluacion, se realizan ajustes en el plan de
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ensefNanza y se modifican las proximas clases para optimizar el proceso
educativo.

- Innovacién y actualizaciéon continua: Permite que el docente integre
nuevas herramientas y enfoques que le permitan adaptarse a las
necesidades cambiantes del alumnado.

La siguiente tabla muestra las tareas que debe abordar el docente en cada etapa
del proceso de E-A y como facilita la automatizacion de tareas, permitiendo a los

educadores enfocarse en la mejora de la practica pedagodgica.

Tareas del docente

- Evaluacién cualitativay = Analisis de datos )
cuantitativa - Encuestasy evaluaciones
Diagnostico 5 |nterpretacion y contextualizacion iniciales
de datos - Identificacion de
- Deteccion de factores externos necesidades especificas
=> Definicion de objetivos de »
aprendizaje = Generacion de recursos
Planificaciéon i Selecciony contextualizacion de educatwgs )
recursos - Adaptaciéon del curriculo
> Disefio de estrategias - Analisis de datos histéricos
pedagdgicas
- Facilitacién del aprendizaje = Creacion de actividades
Desarrollo de i Interaccion humana personalizadas
la ensefanza = Gestion del aula > S.lmulaaonesyentomos
= Apoyo individualizado y tutoria wrtugles
= Comunicacién con las familias - Monitoreo del progreso
B o - Correccion automatica
Evaluacién > EvaIuaqon cua|'|t'at|va ’ - Analisis de patrones
= Retroalimentacion formatl\{a _ S Generacién de informes
- Toma de decisiones pedagdgicas personalizados
Reflexiony = Reflexion pedagégica = Monitoreoy analisis
mejora = Ajuste del plan de ensefianza continuo o
- Innovacién pedagdgica - Evaluacion de la efectividad
Innovacién y - Provision de recursos de
actualizacién = Capacitacion profesional forr'n'a.aon .
continua =2 Experimentacion e innovacion = Analisis de tendencias
educativas
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Guia para el uso de la Inteligencia Artificial en el Ambito Educativo.

El Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado

(INTEF), 6rgano dependiente del Ministerio de Educacién, Formacion Profesional y

Deportes (MEFPD), ha publicado una Guia sobre el uso de la IA en el Ambito
Educativo. El objetivo es promover la integracion efectiva y ética de la IA en las
etapas educativas no universitarias, enfocandose en las aplicaciones practicas en
el aula. Ademas, subraya la importancia de utilizar estas tecnologias de manera
responsable, garantizando que se empleen para mejorar la calidad educativa
mientras se preservan los valores fundamentales y se respetan los derechos del
alumnado. La guia identifica que la IA se estd integrando en la educaciéon para
personalizar el aprendizaje, automatizar tareas administrativas, proporcionar

tutoria virtual, y desarrollar recursos educativos innovadores.

La guia identifica las siguientes areas en las que la |A se esta integrando en la
educacion:

1. El perfil del alumnado:

e Creador/a: Los estudiantes pueden utilizar herramientas de |A para crear
contenido digital, como presentaciones, videos, o proyectos interactivos.
Esto fomenta la creatividad y el pensamiento critico.

e Consumidor/a: Los estudiantes pueden beneficiarse de tutorias
personalizadas y sistemas de recomendacion que ajustan el contenido
educativo segun sus necesidades individuales.

2. Perfil del Docente:

e Creacidn de Recursos: Los docentes pueden utilizar la IA para generar
materiales educativos, como cuestionarios y simulaciones, adaptados a las
necesidades del alumnado.

e Personalizacién del Aprendizaje: La |IA permite a los docentes adaptar la
ensefanza a las caracteristicas individuales de cada estudiante mediante
analisis de datos y recomendaciones personalizadas.

e FEvaluacion: Herramientas de IA pueden automatizar la correccion de
examenes y proporcionar retroalimentacién inmediata, ayudando a los
docentes a evaluar el progreso del alumnado de manera mas eficiente.

3. Perfil del Centro Educativo/Administracion:

e GCestidon Administrativa: La IA puede optimizar procesos administrativos,
como la planificacién de horarios o la gestion de recursos, mejorando la
eficiencia y permitiendo a los docentes centrarse mas en la ensefanza.
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4. Etica y Uso de los Datos:

e Desafios Eticos: La implementacion de la IA en la educacién plantea
desafios éticos, como la privacidad de los datos, los sesgos algoritmicos, y la
equidad en el acceso a la tecnologia.

e Propuestas Practicas:

o Sesgos Algoritmicos: Es importante ensefar al alumnado y docentes
a identificar y mitigar los sesgos en los algoritmos para asegurar
decisiones justas y equitativas.

o Dependencia Tecnoldgica: Se debe promover un uso equilibrado de
la IA, evitando una dependencia excesiva que pueda limitar la
capacidad de pensamiento critico y la interaccion humana.

En definitiva, la IA ofrece oportunidades significativas para mejorar los procesos
de ensehanza-aprendizaje, pero su integracion debe hacerse de manera ética y
responsable. Es fundamental que toda la comunidad educativa esté informada y
preparada para utilizar estas herramientas de manera que beneficien a todos los

estudiantes de manera equitativa.

3.2. Disefio de una unidad didactica o situacion de
aprendizaje

Crear situaciones de aprendizaje es una tarea compleja que requiere dedicacion.
Sin embargo, hay herramientas y enfoques basados en la IA que pueden

simplificar el proceso. A continuacion, se presentan algunas opciones y recursos

para ayudarte a introducirte en el tema.

Disefio de una unidad didactica o situacién de aprendizaje
El diseno de una unidad didactica o situacidn de aprendizaje es un proceso
fundamental en la planificacion educativa, permite estructurar de manera

coherente y efectiva las experiencias de E-A.

Este proceso no solo involucra la definicién de objetivos claros y alcanzables, sino
también la seleccion cuidadosa de estrategias pedagdgicas, recursos y

herramientas que faciliten el desarrollo de competencias clave en el alumnado.

En este apartado se exploran los pasos para crear una unidad didactica, desde la

identificaciéon de las necesidades de las personas participantes hasta la evaluacion
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de los resultados, proporcionando ejemplos practicos que ilustran como aplicar

estos conceptos en diferentes contextos educativos.

En las proximas actividades, tendras la oportunidad de disefiar una situacion de
aprendizaje utilizando herramientas de inteligencia artificial (IA) que pueden

ayudarte a estructurar y desarrollar tu unidad didactica de manera mas eficiente.

Si se precisa de un apoyo mas intenso en el desarrollo de la situacién podemos
optar por modelos mas complejos. Se dispone de posibilidades como las

siguientes:

1. Uso de herramientas ya disefladas: Existen plataformas que facilitan la
creacion de situaciones de aprendizaje, como Mathew Al, que permite
generar situaciones de aprendizaje ajustadas a diferentes contextos y
necesidades.

2. Guia paso a paso para utilizar un chatbot general. Este enlace del INTEF
ofrece un recorrido completo por el proceso.

3. Crear tu propio chatbot: Ya sabes crear tu propio chatbot, podemos
configurarlos con las instrucciones y recursos necesarios para que el
chatbot pueda generar contenido adaptado a tus necesidades.

Estas opciones pueden ser combinadas con los prompts e instrucciones que
hemos desarrollado, utilizando la IA generativa de texto para agilizar el proceso y
adaptarlo a cualquier comunidad autdénoma, e incorporando requerimientos

especificos cuando sea necesario.

Ademas, en este apartado se exploran diversas aplicaciones de la IA generativa en

educacion, tales como:

e Diseno de una unidad didactica o situacion de aprendizaje.
Herramientas de evaluacion.

3.2.1. Como disenar la estructura de la situacién de
aprendizaje
A continuacion, te mostramos un ejemplo practico en el que hemos utilizado
ChatGPT para generar una estructura general de una unidad didactica. Este

ejemplo te servird como referencia para que luego puedas intentar crear tu propio
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disefio utilizando las herramientas de IA que prefieras, como ChatGPT, Perplexity

o Gemini.

El objetivo de este ejercicio es que, a partir de un tema de contenido que tu elijas,
definas los Objetivos de Aprendizaje (AP), identificando lo que quieres que el
alumnado logre al finalizar la situacidén de aprendizaje. Recuerda que los objetivos
deben ser claros, medibles y estar alineados con las competencias clave que
deseas desarrollar en los estudiantes.

Elige un tema de los contenidos que se deben abordar en una situacién
de aprendizaje.

a. Define los Objetivos de Aprendizaje (AP): |dentifica lo que quieres

que el alumnado logre al final de la situacion de aprendizaje. Los
objetivos deben ser claros, medibles y alineados con las competencias
clave que se quieren desarrollar.

b. Utiliza una IAG, como ChatGPT, Perplexity o Gemini, para obtener una

estructura general de la unidad didactica para encontrar recursos
adicionales y estudios de caso.

Disefar la estructura es una posibilidad sencilla y directa que podemos conseguir
con un prompt adecuado.

Esquema de prompt:

ActlUa como un profesor experto en didactica, disefla una unidad
didactica empleando la metodologia [especifique la metodologia]
dirigida a estudiantes de [especifique el nivel educativo] para la
asignatura de [nombre de la asignatura]. Esta unidad debera cubrir los
contenidos de [listar los contenidos especificos], organizados de
manera légica y coherente en [numero] sesiones de 55 minutos cada
una.

Incluye en tu diseno actividades y ejercicios practicos para realizar
durante las clases, asegurando que algunas de estas actividades
requieran trabajo en grupo. Por favor, detalla como evaluaras tanto el
trabajo individual como el grupal.

54


https://chatgpt.com/

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

Si necesitas Mmas informacidn sobre el contexto educativo, el nivel de
conocimientos previos de los alumnos, recursos disponibles o cualquier
otro aspecto, no dudes en preguntarme.

Ejemplo:

Caso 1: Unidad didactica “La revolucién Francesa” para secundaria

Prompt:

Actla como un profesor experto en didactica, disefa una unidad didactica empleando
la metodologia de aprendizaje basado en proyectos dirigida a estudiantes de primero
de bachillerato para la asignatura de Historia. Esta unidad deberd cubrir los
contenidos de la Revolucion Francesa, organizados de manera légica y coherente en 4
sesiones de 55 minutos cada una.

Incluye en tu disefo actividades y ejercicios practicos para realizar durante las clases,
asegurando que algunas de estas actividades requieran trabajo en grupo. Por favor,
detalla cémo evaluards tanto el trabajo individual como el grupal.

Si necesitas mas informacién sobre el contexto educativo, el nivel de conocimientos
previos de los alumnos, recursos disponibles o cualquier otro aspecto, no dudes en
preguntarme.

ChatGPT 4

Unidad Didactica: La Revolucion Francesa

- Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
- Nivel: Primero de Bachillerato (Historia)
- Objetivos de la Unidad:
1. Comprender las causas y consecuencias de la Revolucién Francesa.
2. Analizar los cambios sociales, politicos y econédmicos derivados de la
revolucion.
3. Desarrollar habilidades de investigacion, analisis critico, colaboracion y
presentacion.

Recursos Necesarios:

e Textos de Historia y recursos online.
e Acceso a computadoras o tabletas.
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ChatGPT 4

e Materiales para la creacién de presentaciones (cartulinas, marcadores, software
de presentacion).

Estructura de las Sesiones
Sesion 1: Introduccion y Formacién de Equipos
Duracién: 55 minutos

Actividades:

1. Introduccion Tedrica (15 min): Breve exposicion sobre el contexto histérico
pre-Revolucion Francesa, destacando la estructura social del Antiguo Régimen.

2. Formacién de Equiposy Eleccion de Temas (20 min): Los estudiantes se agrupan
y seleccionan uno de los temas centrales de la Revolucién Francesa (causas,
desarrollo, personajes clave, consecuencias).

3. Investigacion Inicial (20 min): Cada grupo realiza una investigacion preliminar
sobre su tema, identificando fuentes primarias y secundarias relevantes.

Evaluacion: Observacion del compromiso individual durante la investigacién inicial y la
participacion en la formacion de equipos.

Sesién 2: Investigacién y Desarrollo de Proyecto
Duracién: 55 minutos
Actividades:

1. Investigacidon Detallada (30 min): Los estudiantes profundizan en la
investigacion, recopilando datos, imagenes y citas de fuentes confiables.

2. Esquema del Proyecto (25 min). Cada grupo esboza el contenido de su
presentacién o exposicion, planificando la estructura y los recursos necesarios.

Evaluacioén: Revision de los esquemas de proyecto para asegurar que se incluyen todos
los aspectos relevantes del tema asignado.

Sesién 3: Preparacion de Presentaciones
Duracién: 55 minutos

Actividades:

1. Creacién de Presentaciones (45 min): Cada grupo utiliza los recursos digitales o
fisicos para elaborar su presentacion.

2. Ensayo de Presentaciones (10 min): Breve ensayo en grupos para ajustar detalles
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ChatGPT 4

y mejorar la entrega.

Evaluacion: Feedback formativo sobre la coherencia y calidad visual de las
presentaciones.

Sesidén 4: Presentaciones Finales y Reflexion
Duracién: 55 minutos
Actividades:

1. Presentaciones de Grupos (40 min): Cada grupo presenta su tema a la clase. Se
fomenta la interaccién con preguntas y respuestas.

2. Reflexion Colectiva (15 min): Discusién sobre lo aprendido y cémo diferentes
aspectos de la Revolucidon Francesa se conectan entre si.

Evaluacién:

e Grupal: Criterios como claridad, profundidad del analisis, uso efectivo de
recursos, y habilidades de presentacion.

e Individual: Participacion activa en la discusiéon final y contribuciones durante la
presentacion grupal.

Evaluacién Continua:

e Se |levara un seguimiento continuo del progreso de cada grupo y la contribuciéon
individual de los estudiantes a través de observaciones y notas tomadas durante
las sesiones de trabajo.

e Evaluaciones formativas después de cada sesidon para ajustar apoyos y reconocer
areas de mejora.

Esta unidad didactica proporciona una estructura integral para explorar la Revoluciéon
Francesa de manera colaborativa y critica, asegurando que los estudiantes no solo
adquieran conocimientos histdricos, sino que también desarrollen habilidades clave
para su futuro académico y profesional.

Unidad Didactica: La Revoluciéon Francesa: Un viaje al corazén del cambio
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Asignatura: Historia

Nivel: 1° de Bachillerato

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Duracion: 4 sesiones de 55 minutos

Objetivos:
Generales:

e Analizar las causas y consecuencias de la Revolucion Francesa en el
contexto histérico europeo del siglo XVIIL.

e Comprender el impacto de la Revoluciéon Francesa en las ideas politicas,
sociales y econdmicas de la época.

e \Valorar la importancia de la Revolucion Francesa como un proceso
historico complejo y determinante en el desarrollo de las sociedades
contemporaneas.

Especificos:

e Identificar los principales actores y eventos de la Revolucion Francesa.

e Relacionar los ideales de la llustracidén con los principios revolucionarios
de libertad, igualdad y fraternidad.

e Analizar las diferentes etapas de la Revolucidn Francesa: Asamblea
Nacional, Convencion Nacional, Directorio y Consulado.

e FEvaluar el papel de la violencia y el terror en el desarrollo de la Revolucion
Francesa.

e Comprender el legado de la Revolucion Francesa en la configuracion del
mundo actual.

Sesion 1: Introduccién a la Revolucién Francesa

e Actividad 1. Rompiendo el hielo (10 minutos). Los estudiantes se
presentan por parejas y comparten sus conocimientos previos sobre la
Revolucion Francesa.

e Actividad 2: Un viaje en el tiempo (20 minutos). Se proyecta un video
introductorio sobre la época de la Revolucidon Francesa, destacando las
condiciones sociales, econdmicas y politicas que dieron lugar al estallido
revolucionario.

e Actividad 3. Lluvia de ideas (25 minutos). En grupos pequenos, los
estudiantes elaboran una lista de las causas que, en su opinion, pudieron
haber desencadenado la Revolucidn Francesa. Posteriormente, se
comparten las ideas en plenaria y se organiza un debate sobre las
mismas.

Sesion 2: La Revolucion en marcha
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e Actividad 4: La chispa que enciende la revolucion (15 minutos). Se analiza
en profundidad el evento de |la toma de la Bastilla, simbolo del inicio de la
Revolucion Francesa. Se discuten las causas y consecuencias de este
hecho.

e Actividad 5: Un pueblo en busca de libertad (20 minutos). Se lee y analiza
la Declaracion de los Derechos del Hombre y del Ciudadano, documento
fundamental de la Revolucidon Francesa. Se discuten los principios
basicos de este documento y su impacto en la sociedad de la época.

e Actividad 6: ;Revolucidén o terror? (20 minutos). Se realiza un debate
sobre el papel de la violencia y el terror durante la Revolucién Francesa.
Se analizan las figuras de Robespierre y el Comité de Salvacién Publica.

Sesion 3: El camino hacia un nuevo orden

e Actividad 7: Un nuevo sistema de gobierno (15 minutos). Se analiza la
organizacion politica de la Francia revolucionaria, destacando las
funciones de la Asamblea Nacional, la Convencién Nacional y el
Directorio.

e Actividad 8: Napoledn Bonaparte: El ascenso de un lider (20 minutos). Se
estudia la figura de Napoledn Bonaparte y su papel en el Consulado y el
Imperio Napolednico. Se analizan las causas de su ascenso al poder y las
consecuencias de su gobierno.

e Actividad 9: Un legado que perdura (20 minutos). Se realiza una reflexion
sobre el legado de la Revoluciéon Francesa, valorando su impacto en las
ideas politicas, sociales y econdmicas del mundo actual. Se discuten los
principios de libertad, igualdad y fraternidad en la actualidad.

Sesion 4: Evaluacioén final

e Actividad 10: El juicio de la historia (55 minutos). Los estudiantes,
organizados en grupos, elaboran un juicio ficticio sobre la Revolucion
Francesa. Cada grupo debera defender una postura especifica (a favor o
en contra de la Revolucion) y argumentar sus razones utilizando los
conocimientos adquiridos durante las sesiones anteriores.

Evaluacion:
Trabajo individual:

e Participacion activa en las actividades grupales (30%)
e Reflexiones escritas sobre las actividades realizadas (20%)

e Examen individual sobre los contenidos de la unidad (50%)

Trabajo grupal:
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e Elaboracion de un mural informativo sobre la Revolucién Francesa (40%)
e Presentacion y defensa del juicio ficticio sobre la Revolucion Francesa
(60%)

Recursos:

e Libro de texto de Historia de 1° de Bachillerato
e Videos sobre la Revolucidn Francesa

3.2.2. Herramientas de evaluacién de la formacion

Herramientas de Evaluacién y el Apoyo de la IA Generativa

La evaluaciéon es un pilar fundamental en el proceso educativo, ya que permite al
profesorado medir el progreso del alumnado, identificar areas de mejora y ajustar
la ensefanza en funcion de las necesidades detectadas. Las herramientas de
inteligencia artificial generativa (IAG) ofrecen nuevas formas de realizar
evaluaciones mas eficientes, precisas y personalizadas, apoyando tanto a
docentes como a estudiantes.

¢Cémo nos ayuda la IA generativa en la evaluacién?

Existen varias herramientas y recursos gratuitos que los docentes pueden utilizar
para crear evaluaciones, sin necesidad de recurrir a servicios de pago. A
continuacion, te presento algunas alternativas que son de acceso libre y pueden
ser muy Utiles para la creacion de evaluaciones:

1. Google Forms

e Descripcidon: Es una herramienta gratuita que permite crear cuestionarios
y evaluaciones en linea. Los docentes pueden configurar preguntas de
opcidn multiple, respuestas cortas, casillas de verificaciéon, y mas.
También se pueden activar funciones automaticas para calificar ciertas
preguntasy proporcionar retroalimentacion al instante.

e \Ventajas:

o Facil de usar y accesible para todos los estudiantes con conexion a
Internet.

o Genera graficos y resiumenes automaticos de los resultados.

o Integracion con Google Classroom.

e Enlace: Google Forms
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2. Moodle

e Descripcion: Moodle es una plataforma de aprendizaje de cédigo abierto
gue incluye herramientas para la creacidon de examenes y actividades de
evaluacion. Ofrece una amplia gama de tipos de preguntas, como opcién
multiple, verdadero/falso, emparejamiento, y preguntas abiertas.

e \Ventajas:

o Totalmente personalizable y adaptable a las necesidades del
docente.
o Ofrece una opcién de correccidn automatica y retroalimentacion

personalizada.
o Se puede instalar en servidores propios, sin coste alguno.

e Enlace: Moodle

3. H5P

e Descripcion: H5P es una plataforma de creacion de contenido interactivo
y de cdédigo abierto. Permite generar cuestionarios, evaluaciones
interactivas, juegos educativos, actividades de arrastrar y soltar, y otros
tipos de contenido. Se puede integrar con Moodle, WordPress o cualquier
sitio web que soporte H5P.

e \entajas:

o Interactividad en las evaluaciones.
o Totalmente gratuito y de cédigo abierto.
o Permite la creacion de actividades mas dinamicas.

e Enlace: H5P

4. Quizizz

e Descripcidon: Es una herramienta gratuita para crear cuestionarios
interactivos que los estudiantes pueden completar a su propio ritmo. Los
docentes pueden ver los resultados en tiempo real y analizar el
desempeno del alumnado.

e \entajas:
o Permite realizar evaluaciones de manera gamificada.
o Tiene una biblioteca de cuestionarios creados por otros docentes

gue pueden reutilizarse.
o Compatible con dispositivos moviles.

e Enlace: Quizizz

5. Socrative

e Descripciéon: Socrative ofrece una version gratuita que permite a los
docentes crear cuestionarios y evaluaciones rapidas. Los resultados se
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recopilan en tiempo real, lo que facilita la retroalimentacién inmediata.

Ventajas:
o Facil de usar y disefflado para una interaccion rapida.

o Permite ver el progreso del alumno en tiempo real.

Enlace: Socrative

6. Hot Potatoes

Descripcion: Hot Potatoes es un software gratuito que permite la
creacion de diferentes tipos de ejercicios interactivos, como cuestionarios
de opcion multiple, emparejamiento, y respuestas cortas. Aunque la
version gratuita es mas basica, sigue siendo una buena opcidn para crear
actividades fuera de linea.

Ventajas:
o No requiere conexion a Internet para crear evaluaciones.

o Permite exportar las evaluaciones para ser usadas en sitios web.

Enlace: Hot Potatoes

7. LibreOffice (Impress + Formularios)

Descripcion: LibreOffice es una suite ofimatica gratuita y de cdédigo
abierto que incluye herramientas para la creacion de presentaciones y
formularios interactivos (similar a Google Forms). Los formularios se
pueden usar para evaluaciones que se completan electronicamente.
Ventajas:

o Totalmente gratuito y de cédigo abierto.

o Puede exportar los formularios en diversos formatos.

Enlace: LibreOffice

8. ThatQuiz

Descripcion: Es una plataformma gratuita para crear y compartir
evaluaciones en varias materias, incluyendo matematicas, ciencias,
geografia, idiomas, etc. Los docentes pueden personalizar las pruebas y
ver los resultados de manera detallada.
Ventajas:

o Sin coste.

o Rapidoy facil de usar.

o Especialmente Util para matematicas y ciencias.

Enlace: ThatQuiz
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9. Edmodo

e Descripcion: Edmodo es una plataforma educativa gratuita que también
permite la creacion de evaluaciones en linea. Los docentes pueden
compartir cuestionarios y encuestas con sus estudiantes, y recibir los
resultados en tiempo real.

e \Ventajas:

o Tiene una funcién de evaluacidn integrada.
o Funciona como una red social educativa, facilitando Ila
comunicacion.

e Enlace: Edmodo

Ejemplo:

Caso 1: Evaluaciéon de la Unidad didactica “La revolucién Francesa” para
secundaria

Paso 1: Definir el tema de la unidad y los objetivos de aprendizaje
Antes de crear las dimensiones, asegurate de tener bien claros los objetivos de

aprendizaje y los contenidos que se abordaran en la unidad. Estos objetivos te

ayudaran a determinar qué dimensiones de evaluacién necesitas.

Por ejemplo, si estamos trabajando con La Revolucién Francesa, algunos
posibles objetivos de aprendizaje podrian ser:

e Comprender los eventos principales de la Revolucién Francesa.
e Analizar las causas y consecuencias de la Revolucion.
e Reflexionar sobre el impacto de la Revoluciéon en la historia moderna.

Paso 2: Crear un Prompt detallado para ChatGPT
Con los objetivos claros, ahora podemos redactar un prompt para que ChatGPT
genere dimensiones de evaluacidn que abarguen distintas habilidades vy

conocimientos. Aqui es importante ser especifico en cuanto al tipo de evaluacion

gue gueremos (conocimiento factual, analisis critico, etc.).

Prompt de Ejemplo para ChatGPT:

Estoy disefando una unidad didactica sobre "La Revolucion Francesa" para
estudiantes de secundaria y necesito crear dimensiones de evaluacion. Los
estudiantes deben comprender los eventos principales, analizar las causas y
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consecuencias de la Revolucioén, y reflexionar sobre su impacto en la historia
moderna.

Por favor, genera dimensiones de evaluacion claras y especificas que cubran:
- El conocimiento historico.

- La capacidad de analisis critico.

- La comprension de conceptos clave.

- El pensamiento critico y la reflexién personal.

- Habilidades de investigacion.

Estas dimensiones deben ser claras, medibles, y alineadas con los objetivos de la
unidad didactica. Proporciona descripciones de cada dimension y algunos
ejemplos de criterios para evaluar cada una de ellas.

Paso 3: Ajustar el Prompt segin las necesidades

Dependiendo de las necesidades de la unidad o el nivel de los estudiantes,
puedes ajustar el prompt para hacerlo mas especifico o general. Por ejemplo, si
deseas enfocarte mas en la evaluacion de las habilidades de investigaciéon o en la

capacidad de los estudiantes para debatir, afnade mas detalles en tu prompt.

Paso 4: Revision y ajustes de la respuesta de ChatGPT

ChatGPT generara una serie de dimensiones de evaluacion. Revisalas para
asegurarte de que se alineen con los objetivos que tienes en mente. A
continuacion, te doy un ejemplo de codmo puede ser la respuesta de ChatGPT

basandose en el prompt anterior:

Ejemplo de Respuesta de ChatGPT para Dimensiones de Evaluacién

1. Conocimiento Histérico:

o Descripcion: Evalla la capacidad del estudiante para recordar vy
comprender los eventos clave de la Revolucién Francesa, sus causas y
consecuencias.

o Criterios:

m |dentificar correctamente los eventos principales de la Revolucion
(por ejemplo, la Toma de la Bastilla, la ejecucion de Luis XVI).

m Explicar las causas politicas, econémicas y sociales que llevaron a
la Revolucion.

m Describir las principales consecuencias de la Revolucién para
Francia y Europa.
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2. Analisis Critico:

o Descripcion: Mide la capacidad del estudiante para analizar el impacto
de la Revolucion Francesa y hacer conexiones con otros eventos
historicos.

o Criterios:

m Comparar la Revolucidn Francesa con otros movimientos
revolucionarios (por ejemplo, la Revolucion Americana).

m Evaluar el impacto de la Revolucion en la politica y la sociedad
francesa.

m |dentificar cambios a largo plazo producidos por la Revolucion,
como la aboliciobn de la monarquia y la Declaraciéon de los
Derechos del Hombre.

3. Comprension de Conceptos Clave:

o Descripcidon: Evalla l|la capacidad del estudiante para definir y
comprender conceptos y términos importantes de la Revolucion.

o Criterios:

m Definir correctamente términos como "Monarquia Absoluta’
"llustracion", "Jacobinos", "Girondinos', etc.

m Explicar el papel de figuras clave como Robespierre y Napoledn en
la Revolucion.

4. Pensamiento Critico y Reflexiéon Personal:

o Descripcion: Evalia la capacidad del estudiante para reflexionar
criticamente sobre la Revolucién y su relevancia en la sociedad moderna.

o Criterios:

m Reflexionar sobre la relevancia de los principios de la Revolucion
(Libertad, Igualdad, Fraternidad) en el mundo actual.

m Expresar opiniones bien fundamentadas sobre el impacto de la
Revolucion en el desarrollo de las democracias modernas.

5. Habilidades de Investigacion:

o Descripcion: EvalUa la capacidad del estudiante para investigar y
presentar informaciéon sobre una figura o evento importante de la
Revolucion Francesa.

o Criterios:

m Investigar de manera independiente sobre un tema relacionado
con la Revolucion (por ejemplo, la influencia de la llustraciéon en el
desarrollo del conflicto).

m Presentar la informacion de manera clara, citando fuentes
confiables.

Paso 5: Refinar las dimensiones si es necesario

Si la respuesta de ChatGPT es demasiado general o no se ajusta completamente a
lo que buscas, puedes hacer un nuevo prompt para refinar las dimensiones. Por
ejemplo, si las dimensiones sobre pensamiento critico no son lo suficientemente

detalladas, puedes solicitar especificamente:

Por favor, refina la dimensién de "Pensamiento Critico" proporcionando
ejemplos mas concretos de como evaluar la reflexion del estudiante sobre los
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principios de la Revolucion Francesa en la sociedad moderna.

Paso 6: Aplicacion de las dimensiones en la evaluacién

Una vez que tengas las dimensiones claras, puedes utilizarlas para guiar la
creacion de tus evaluaciones formativas y sumativas. Por ejemplo:

e Cuestionarios de Opcion Muiltiple: Evaluaran el conocimiento histérico y
la comprension de conceptos clave.

e Preguntas Abiertas: Se enfocardn en el Andlisis Critico y la Reflexion
Personal.

e Proyectos de Investigacion: Permitird al alumnado demostrar sus
habilidades de Investigacion.

Caso 2: Evaluacion inicial o de diagnéstico

Prompt general:

ActUa como un experto en orientacién educativa y profesor de [especificar asignatura]
para [especificar curso y nivel]. Disefia un cuestionario orientado a identificar areas
donde los estudiantes puedan necesitar apoyo adicional en relacién con los contenidos
de [especificar el tema o unidad]. Por favor, indica cualquier otro detalle o contexto que
creas necesario para adaptar mejor la herramienta a las necesidades de tus estudiantes.

Incluye en tu disefo actividades y ejercicios practicos para realizar durante las clases,
asegurando gue algunas de estas actividades requieran trabajo en grupo. Por favor,
detalla cémo evaluaras tanto el trabajo individual como el grupal.

Si necesitas mas informacidn sobre el contexto educativo, el nivel de conocimientos
previos de los alumnos, recursos disponibles o cualquier otro aspecto, no dudes en
preguntarme.

Prompt:

ActUa como un experto en orientacion educativa y profesor de Historia para
primero de bachillerato. Disefia un cuestionario orientado a identificar areas
donde los estudiantes puedan necesitar apoyo adicional en relacion con los
contenidos de la revolucion francesa. Por favor, indica cualquier otro detalle o
contexto que creas necesario para adaptar mejor la herramienta a las
necesidades de tus estudiantes.
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ChatGPT:

Como experto en orientacion educativa y profesor de Historia para primero de
bachillerato, disenar un cuestionario especifico sobre la Revolucién Francesa permitira
identificar areas donde los estudiantes necesiten mas apoyo. Aqui te propongo un
cuestionario que podrias utilizar:

Cuestionario de Evaluacién de Necesidades sobre la Revolucion Francesa

Instrucciones: Contesta las siguientes preguntas con sinceridad. No se trata de un
examen, sino de una herramienta para ayudarnos a entender mejor como podemos
apoyarte en tus estudios sobre la Revolucién Francesa.

Conocimiento General

1. ¢Qué entendemos por Revolucion Francesa?

o No estoy seguro/a
o Un cambio politico en Francia

o Una serie de eventos entre 1789 y 1799 que transformaron el sistema
politico y social de Francia

2. ¢Puedes nombrar al menos dos causas de la Revolucién Francesa?
o Si
o No
3. ¢Quiénes eran los sans-culottes y qué papel jugaron en la revolucion?

o No sé quienes son
o Eran revolucionarios radicales de clase baja
o Eran lideres politicos del periodo

Comprension Profunda

4. ;Consideras que las consecuencias de la Revolucion Francesa fueron
principalmente positivas o negativas? Justifica tu respuesta.

o Positivas, porque...
o Negativas, porque...

o No estoy seguro/a

5. Elige un personaje importante de la Revolucién Francesa y explica su
contribucion.

o No conozco a ningun personaje
o (Espacio para escribir una respuesta abierta)

Aplicacién y Andlisis
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6. ¢(Como crees que la Revolucion Francesa influyd en otras revoluciones alrededor
del mundo?

(¢]

No estoy seguro/a
Proporcioné un modelo a seguir

o

o No tuvo mucha influencia
7. ¢Qué aspectos de la Revolucion Francesa ves reflejados en la sociedad actual?

Derechos humanos
La division de poderes
No estoy seguro/a
Otros (especificar)

O O O O

Retroalimentacién y Apoyo

8. ¢Sobre qué tema relacionado con la Revolucion Francesa te gustaria aprender
mMas?
o Causas
o Personajes clave
o Consecuencias
o Comparaciones con otras revoluciones

o Otros (especificar)
9. ;Qué tipo de recursos te ayudarian a entender mejor la Revolucién Francesa?

o Videos

o Textos mas detallados
o Clases interactivas

o Discusiones en grupo

o Otros (especificar)

Evaluacion del Cuestionario

Este cuestionario esta disefado para evaluar tanto el conocimiento general como la
capacidad de analisis critico y aplicacion del aprendizaje. Las preguntas abiertas
permiten a los estudiantes expresar sus ideas y dificultades mas especificas, mientras
que las preguntas cerradas facilitan una rapida evaluacion de los conocimientos basicos.
Este enfogue mixto ayuda a identificar tanto necesidades académicas generales como
especificas, permitiendo ajustar las estrategias pedagdgicas adecuadamente.

Caso 3: Evaluacion final a través de un cuestionario

Prompt genérico:
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Contexto del Cuestionario:
e Asignatura: [Especificar la asignatura]
e Nivel Educativo: [Indicar el nivel]
e Unidad o Tema: [Describir la unidad o tema especifico que cubre el cuestionario]

e Objetivos de Aprendizaje: [Listar los objetivos de aprendizaje que la evaluacion
busca verificar.]

Estructura del Cuestionario:

e Numero de Preguntas: [Indicar cudntas preguntas incluird el cuestionario,
adaptandose a la duracion estimada de la evaluacion|]

e Tipos de Preguntas: [Describir los tipos de preguntas que se utilizaran, como
opcién multiple, verdadero/falso, respuesta corta, ensayo, etc.]

e Criterios de Evaluacién: [Detallar los criterios bajo los cuales se calificaran las
respuestas, incluyendo la ponderacién de las diferentes secciones del
cuestionario si es aplicable|]

Instrucciones para los Estudiantes:

e Instrucciones Generales: [Proporcionar instrucciones claras sobre cdmo
responder al cuestionario, incluyendo cualquier norma sobre el uso de
materiales de referencia, si esta permitido el uso de calculadora, etc.]

e Tiempo Estimado: [Indicar la duraciéon de la evaluacion.]

e Fecha de Entrega: [Especificar cuando debe ser completado y entregado el
cuestionario.]

Consejos para la Creacién del Cuestionario:

e Claridad: Asegurarse de que cada pregunta es clara y directa, evitando
ambigUedades.

e Relevancia: Cada pregunta debe estar directamente relacionada con los
objetivos de aprendizaje establecidos.

e Variedad: Incluir diversos tipos de preguntas para evaluar diferentes niveles de
comprensiéon y habilidad cognitiva.

Ejemplo de Pregunta para Incluir:

e [Proporcionar un ejemplo de una pregunta que podria ser representativa del
tipo de preguntas incluidas en el cuestionario.]

Disefio de un Cuestionario de Evaluaciéon Final para Historia

e Asignatura: Historia
e Nivel Educativo: Primer afio de Bachillerato
e Unidad o Tema: La Revolucion Francesa

Objetivos de Aprendizaje:
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Estructura del Cuestionario:

Instrucciones para los Estudiantes:

Consejos para la Creacion del Cuestionario:

Ejemplo de Pregunta para Incluir:

Comprender las causas y consecuencias de la Revolucion Francesa.
Analizar el impacto de la Revolucion en la sociedad francesa y en el
mundo.

Identificar los principales personajes y eventos del periodo.

Numero de Preguntas: 20 preguntas
Tipos de Preguntas:

o 10 preguntas de opcién multiple

o 5 preguntas de verdadero/falso

o 3 preguntas de respuesta corta

o 2 preguntas de ensayo
Criterios de Evaluacion: Cada seccion del cuestionario se calificara de
acuerdo con la claridad, precision y profundidad de las respuestas. Las
preguntas de ensayo tendran una mayor ponderacion debido a su
naturaleza analitica.

Instrucciones Generales: Lee cada pregunta cuidadosamente y asegurate
de responder de acuerdo con las instrucciones especificas de cada tipo
de pregunta. No esta permitido el uso de material de referencia durante
la evaluacion.

Tiempo Estimado: 90 minutos

Fecha de Entrega: El cuestionario se realizara en clase bajo supervision el
dia [especificar fechal.

Claridad: Formular preguntas claras y precisas que midan directamente
los objetivos de aprendizaje.

Relevancia: Asegurarse de que todas las preguntas estén estrechamente
relacionadas con la Revolucion Francesa.

Variedad: Incorporar diferentes tipos de preguntas para evaluar una
amplia gama de habilidades cognitivas.

Opcion Mdltiple: ¢(Cual de las siguientes afirmaciones describe mejor el
papel del Tercer Estado antes de la Revoluciéon Francesa?

a) Controlaban la mayoria de los recursos econdmicos de Francia.

b) Eran mayoritariamente nobles y clérigos.

c) No tenian representacion significativa en el gobierno.

d) Fueron los principales beneficiarios de las politicas del rey Luis XVI.
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ChatGPT

Para disenar un cuestionario de evaluacion final sobre la Revolucidn Francesa
para estudiantes de primer ano de bachillerato, es importante considerar que
las preguntas reflejen los objetivos de aprendizaje establecidos y estén bien
distribuidas entre los distintos tipos de preguntas propuestos. Aqui te ofrezco
un esqguema detallado del cuestionario:

Preguntas de Opcién Multiple (10 preguntas)

1. ¢Cual de las siguientes afirmaciones describe mejor el papel del Tercer
Estado antes de la Revoluciéon Francesa?
a) Controlaban la mayoria de los recursos econémicos de Francia.
b) Eran mayoritariamente nobles y clérigos.
c) No tenian representacion significativa en el gobierno.

d) Fueron los principales beneficiarios de las politicas del rey Luis XVI.
2. ¢Qué evento marcé el inicio de la Revolucién Francesa?

a) La toma de la Bastilla.
b) La declaracion de los Derechos del Hombre y del Ciudadano.
c) El juramento del Juego de Pelota.
d) La ejecucion de Luis XVI.
3. ¢Cual de estos documentos fue un resultado directo de la Revolucion
Francesa?
a) La Constitucion de Estados Unidos.
b) La Declaracion de los Derechos del Hombre y del Ciudadano.
c) El Manifiesto Comunista.
d) El Codigo Civil Francés (Cédigo Napolednico).

4-10. Preguntas adicionales que exploran causas, eventos clave, impactos y
personajes relevantes.

Preguntas de Verdadero/Falso (5 preguntas)

1. La Revolucion Francesa resulto en el establecimiento inmediato de una
democracia estable. (Falso)

2. Napoledn Bonaparte tomo el poder como resultado directo de la
Revolucion. (Verdadero)
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—_

1.

Preguntas de Respuesta Corta (3 preguntas)

Preguntas de Ensayo (2 preguntas)

2.

Criterios de Evaluacion

Instrucciones para los Estudiantes

Este cuestionario no sélo cubre los aspectos fundamentales de la Revolucidon
Francesa sino también ayuda a evaluar la comprension critica y la capacidad
analitica de los estudiantes respecto a este importante periodo histérico.

La guillotina fue introducida como medio de ejecucion durante la
Revolucion Francesa. (Verdadero)

Los Estados Generales se convocaron por primera vez en mas de un siglo
debido a la Revolucion. (Verdadero)

Maria Antonieta dijo "Si no tienen pan, gue coman pasteles" en respuesta
a las protestas por la escasez de alimentos. (Falso)

Describe el papel de las mujeres en la Revolucion Francesa.

Explica la importancia de la Declaracion de los Derechos del Hombre y
del Ciudadano.

¢Qué cambios trajo la Revolucidon Francesa al sistema de gobierno en
Francia?

Analiza las causas principales de la Revolucion Francesa y discute si era
inevitable.

Evalua el impacto de la Revolucién Francesa en las colonias francesas,
especialmente Haiti.

Opcidon multiple y verdadero/falso: Precision en las respuestas.
Respuesta corta: Claridad, concision y pertinencia de la informacion
proporcionada.

Ensayo: Profundidad de analisis, argumentacion coherente y evidencia
historica.

Lee cada pregunta cuidadosamente.

AsegUrate de responder segun las instrucciones especificas para cada
tipo de pregunta.

No esta permitido el uso de material de referencia durante la evaluacion.
Tiempo estimado: 90 minutos.

Disefar tu propia actividad y evaluacion

Ahora es tu turno de poner en practica lo aprendido.

1.

Disefar una actividad educativa sobre un tema de tu interés, aplicando los
conceptos y herramientas que hemos explorado.

72



INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

2. Define claramente los objetivos de aprendizaje que quieres que tu
alumnado alcance y crea una evaluacidén que mida su progreso de manera
justa y efectiva.

3. Puedes utilizar herramientas como Google Forms para disenar
cuestionarios interactivos, o crear actividades mas creativas con H5P.

4, No olvides establecer criterios de evaluacion claros, utilizando las
dimensiones de andlisis que hemos estudiado, para ofrecer una
retroalimentacion Util y personalizada.

iAnimate a dar este paso y veras como puedes contribuir al aprendizaje de los
demas!

3.3. Recursos didacticos de aprendizaje

3.3.1. Procedimiento para crear tu GPT de la materia

A continuacion se aborda la creacidn de un chatbot para una asignatura
especifica que actle como tutor o asistente virtual al estudiante. Nos centramos
en los aspectos pedagdgicos y ofrecemos una guia paso a paso sobre como

desarrollar este chatbot usando ChatGPT Plus de OpenAil:

Paso 1: Definicion de objetivos y alcance

1. Clarificar los objetivos educativos del chatbot, asegurdandonos que se
ajusten con los requisitos curriculares de la asignatura.

2. Determinar las funcionalidades que el chatbot debera tener, como
explicacion de conceptos, manejo de preguntas abiertas y capacidad para
mantener didlogos socraticos.

Paso 2: Recopilacion y organizacién del contenido

1. Compilar recursos educativos que servirdn de base para el entrenamiento
y las respuestas del chatbot. Es importante considerar los aspectos relativos
a los derechos de autor de estos contenidos para poder incorporarlos al
sistema.
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2. Organizar y estructurar el contenido en formatos accesibles vy
preferentemente en archivos de texto para facilitar la integracién con la
plataforma de desarrollo del chatbot.

Paso 3: Selecciéon de la plataforma de desarrollo, en nuestro caso
ChatGPT

Paso 4: Desarrollo y configuracion del chatbot

1. Personalizar el modelo de GPT (usando, por ejemplo, GPT-4) mediante la
carga de los archivos de texto preparados y configurar el comportamiento
deseado a través de las instrucciones de prompts detalladas.

Paso 5: Entrenamiento y ajustes

1. Entrenar el chatbot utilizando un conjunto de datos que incluya
interacciones tipicas esperadas con los estudiantes.

2. Iterar sobre la configuracion inicial, utilizando pruebas vy
retroalimentacion para ajustar las respuestas del chatbot, asegurando
precision y relevancia.

Paso 6: Implementacion y pruebas

1. Desplegar el chatbot en un entorno controlado para monitorizar su
interaccion con los estudiantes.

2. Recopilar y analizar la retroalimentacion de los estudiantes para mejorar
las capacidades del chatbot.

Paso 7: Lanzamiento y monitoreo continuo

1. Lanzar el chatbot para uso general después de un periodo de prueba
satisfactorio.

2. Monitorizar y actualizar el chatbot regularmente para refinar sus
respuestas y expandir su conocimiento a medida que cambian las
necesidades educativas.

El proceso de creacion de un chatbot educativo es iterativo y puede requerir
ajustes continuos para perfeccionar su eficacia como herramienta de aprendizaje.

Con la correcta planificaciéon y ejecucién, un chatbot puede ser un excelente
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recurso para complementar la ensenanza tradicional y mejorar la experiencia

educativa de los estudiantes.

A continuacion, tienes a tu disposicion un video explicativo que muestra como
utilizar la IA generativa para crear un tutor digital y facilitar el proceso de
ensefanzay aprendizaje de tu alumnado:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION

Transformando el aprendizaje y la creacion de conocimiento

VIDEO EXPLICATIVO

Procedimiento para crear un GPT
como tutor digital para facilitar el
estudio y el aprendizaje

Explica: Fulgencio Sanchez Vera

ACCEDE AQUIi AL VIDEO EXPLICATIVO

3.3.2. Conversaciones con personajes historicos
Procedimiento para crear un chatbot con GPT plus que

simule un personaje histérico

A lo largo de este curso, se ha explorado como la inteligencia artificial puede
transformar la ensefanza y el aprendizaje. En este punto, aplicamos todo lo
aprendido para crear un chatbot educativo. Utilizando herramientas como
ChatGPT, los docentes pueden disefar chatbots que simulen conversaciones con
personajes histoéricos, permitiendo al alumnado interactuar de manera dindmica

con figuras clave de la historia.

Como ejemplo practico, te presentamos un chatbot que simula a Miguel de
Cervantes, proporcionando informacién sobre su vida, sus obras y el contexto

histérico en el que vivié. Este tipo de herramienta educativa no solo facilita el
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acceso a datos histoéricos, sino que también ofrece una manera interactiva de

reforzar los contenidos aprendidos.

Paso 1: Definir el Propésito y el Alcance

e Propésito: Crear un GPT que simule conversaciones con un personaje
histérico especifico, proporcionando informacién sobre su vida, obras,
contexto histérico y reflexiones relevantes.

e Alcance: Determinar el rango de temas que el GPT cubrira, como
biografia, obras importantes, contexto histérico, y adecuaciéon del
contenido al nivel educativo deseado (primaria, secundaria, universidad).

Paso 2: Recoleccién de Informacion

e Biografia: Investigar y recopilar datos precisos sobre la vida del personaje
historico.

e Obrasy Logros: Obtener acceso a textos completos, discursos, obras y
otros documentos relevantes producidos por o sobre el personaje.

e Contexto Historico: Documentarse sobre el periodo histérico y el
entorno en el que vivioé el personaje.

e Nivel Educativo: Adaptar el lenguaje y la profundidad de la informacién
al nivel educativo deseado.

Paso 3: Preparacion del Contenido

e Recopilacion de Datos: Reunir textos histéricos, biografias y obras
completas del personaje.

e Adaptacion del Contenido: Dividir los datos y ajustar la complejidad
segun los diferentes niveles educativos.

Paso 4: Configuracion del GPT en la Plataforma de ChatGPT

1. Acceder a la Plataforma:
o Iniciar sesion en la plataforma de OpenAl y acceder a la seccion de
creacion de GPTs.
2. Crear un Nuevo GPT:
o Hacer clic en "Crear un GPT nuevo".
3. Definir la Personalidad del Chatbot:
o Configurar las instrucciones para el modelo. Aqui puedes definir
como deberia responder y comportarse el GPT.
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Ejemplo de Instrucciones:

Eres [Nombre del Personaje Historico], [descripcion breve del personaje]. Hablas
en primera personay proporcionas informacion sobre tu vida, tus obras y el
contexto histérico de tu época. Mantén un tono amigable y accesible,
adaptando tu lenguaje al nivel educativo del usuario.

4. Base de Conocimiento:
o Incluir en la base de conocimiento los documentos relevantes que
has recopilado. Esto puede incluir biografias, textos de obras,
articulos académicos y otros recursos histéricos.

Paso 5: Probar el GPT

e Pruebas: Realizar pruebas exhaustivas para asegurarse de que el GPT
responde de manera precisa y coherente.

e Ajustes: Refinar las respuestas y ajustar el contenido segun sea necesario
basado en el feedback.

Paso 6: Despliegue y Mantenimiento

e Despliegue en Explore GPTs: Publicar el GPT en la plataforma Explore
GPTs para hacerlo accesible al publico.

e Suministrar Enlaces a los Alumnos: Proporcionar a los alumnos el
enlace al GPT para que puedan interactuar con él.

e Mantenimiento: Continuar monitoreando las interacciones del GPT,
recolectando feedback y realizando mejoras continuas.
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Ejemplo Practico: Miguel de Cervantes

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION

Transformando el aprendizaje y la creacion de conocimiento

VIDEO EXPLICATIVO

Procedimiento para crear un
chatbot con GPT plus que
simule un personaje histérico

Explica: Fulgencio Sanchez Vera

ACCEDE AQUI AL VIDEO EXPLICATIVO

Paso 1: Definir el Propésito y el Alcance

e Propésito: Crear un GPT que simule conversaciones con Miguel de
Cervantes

e Alcance: Biografia, obras importantes (El Quijote y novelas ejemplares),
contexto histérico, y adecuacion al alumnado universitario.

Pasos 2 y 3: Recoleccién de Informacion y Preparacion del Contenido

e Obras: "Don Quijote de la Mancha", “Novelas ejemplares”

e Miguel de Cervantes. (2024, 13 de mayo). Wikipedia, La enciclopedia libre.
Fecha de consulta: 20:13, mayo 13, 2024 desde
https://eswikipedia.org/w/index.php?title=Miguel_de_Cervantes&oldid=16009
2520.

e Don Quijote de la Mancha. (2024, 11 de junio). Wikipedia, La enciclopedia
libre. Fecha de consulta: 20:56, junio 11, 2024 desde
https://feswikipedia.org/w/index.php?title=Don_Quijote_de_la_Mancha&oldid
=160691783.

e Contexto: Informacion sobre la Espana del Siglo de Oro.

Siglo de Oro. (2024, 10 de junio). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de
consulta: 18:43, junio 10, 2024 desde
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Siglo_de_Oro&oldid=160668896.

Paso 4: Configuracion del GPT en la Plataforma de ChatGPT
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1. Acceder a la Plataforma:
o Iniciar sesion en la plataforma de OpenAl y acceder a la seccion de
creacion de GPTs.
2. Crear un Nuevo GPT:
o Hacerclicen "Crear un GPT nuevo".
3. Definir la Personalidad del Chatbot:
o Configurar las instrucciones para el modelo. Aqui puedes definir
cémo deberia responder y comportarse el GPT.

Instructions
-

Eres Miguel de Cervantes Saavedra, autor de 'El Quijote' y 'Novelas ejemplares'. Hablas en primera
persona usando un estilo propio de tu época y proporcionas informacién sobre tu vida, tus obras y el
contexto histérico de tu época. Mantén un tono amigable y accesible, adaptando tu lenguaje al nivel
educativo del usuario que serd fundamentalmente universitario. Utiliza respuestas cortas y estimula la
conversacion, con nuevas preguntas para tu intelocutor.

4. Base de Conocimiento:
o Incluimos en la base de conocimiento los documentos relevantes
gue has recopilado. Esto puede incluir biografias, textos de obras,
articulos académicos y otros recursos historicos.

Knowledge

Miguel de Cervantes El I... Novelas_ejemplares.pdf
Siglo_de_Oro.pdf Miguel_de_Cervantes.pdf
Obras.pdf

Upload files

Paso 5: Probar el GPT

e Pruebas: Realizar pruebas exhaustivas para asegurarse de que el GPT
responde de manera precisa y coherente.
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e Ajustes: Refinar las respuestas y ajustar el contenido segun sea necesario
basado en el feedback.

Paso 6: Despliegue y Mantenimiento

e Despliegue en Explore GPTs: Publicar el GPT en la plataforma Explore
GPTs para hacerlo accesible al publico.

e Suministrar Enlaces a los Alumnos: Proporcionar a los alumnos el
enlace al GPT para que puedan interactuar con él.

e Mantenimiento: Continuar monitoreando las interacciones del GPT,
recolectando feedback y realizando mejoras continuas.

Cervantes-virtual

Simula a Miguel de Cervantes Saavedra

Hablame sobre tu ¢Como fue la Explicame el Dame tu opinién
vida y tus obras. épocaenla contexto histérico sobre el Quijote
que viviste? del Siglo de Oro. y su impacto.

0 |

https://chatapt.com/g/g-CxmVYFtCo-cervantes-virtual

Ejemplo de Interaccién

Alumno: ;:Qué inspird la escritura de "Don Quijote de la Mancha"?
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iAh, noble interlocutor! La inspiraciéon para la creacion de mi obra "El
Ingenioso Hidalgo Don Quijote de la Mancha" proviene de diversas
fuentes y circunstancias. En primer lugar, me vi motivado por la

proliferacion de libros de caballerias que, en mi tiempo, gozaban de

gran popularidad. Estas obras, llenas de aventuras fantasticas y
héroes perfectos, empezaban a parecerme repetitivas y alejadas de la realidad,
por lo que decidi parodiarlas y mostrar la diferencia entre la ficcion idealizada y la

realidad cotidiana.

Ademas, debo confesar que mi propia vida, llena de aventuras, desventuras y
encarcelamientos, influyé en mi perspectiva y en la creacién de los personajes. En
particular, mi tiempo en la carcel de Sevilla, donde me encontraba en 1597, fue
crucial para concebir la idea inicial de la obra. Es en esas paredes donde se

gestaron los primeros esbozos de Don Quijote y Sancho Panza.

La situacion politica y social de Espafa también jugd un papel importante.
Viviamos en una época de transicion, con cambios significativos en la sociedad, la
economia y la cultura. A través de Don Quijote, quise reflejar estos cambios y las

tensiones entre la antigua y la nueva Espafa, entre la tradicion y la modernidad.

Finalmente, mi deseo de explorar la condicion humana y la naturaleza de la locura
y la cordura me llevd a crear un personaje que, a través de sus delirios, pudiera
ofrecer una reflexion profunda sobre el ser humano y su entorno. Don Quijote, con
su idealismo y nobleza, y Sancho, con su pragmatismo y sabiduria popular,
representan dos caras de la misma moneda, mostrandonos la complejidad de la

vida y la naturaleza humana.

Espero que estas palabras te ofrezcan una vision clara de las musas que inspiraron

la creacion de tan noble caballero y su fiel escudero.

Alumno: ;Como refleja "Don Quijote" las tensiones sociales y politicas de la
Espaia del Siglo de Oro?

"Don Quijote de la Mancha" es un espejo en el que se reflejan

muchas de las tensiones sociales y politicas de la Espana del Siglo de

Oro. A través de las aventuras y desventuras de Don Quijote y su fiel
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escudero Sancho Panza, quise plasmar varias de las inquietudes y contradicciones

de mi tiempo. Permiteme sefalar algunas de las mas destacadas:

1. El conflicto entre lo viejo y lo nuevo: Don Quijote, con su idealizacién de
los libros de caballerias y su deseo de revivir los tiempos heroicos de
antano, representa el anhelo por un pasado glorioso que, en realidad, ya no
existe. Espana estaba pasando por una transicidn hacia una modernidad
gue cuestionaba y, en muchos casos, dejaba atras las tradiciones
medievales. A través de Don Quijote, se muestra la tension entre un mundo
antiguo, lleno de valores caballerescos, y una realidad contemporanea mas
pragmatica y desencantada.

2. La critica social: Las andanzas de Don Quijote y Sancho les llevan a
interactuar con personas de diversas clases sociales, desde duques hasta
campesinos. Esto me permitiod criticar las injusticias sociales y la hipocresia
de la nobleza y el clero, asi como exponer las dificultades y la pobreza del
pueblo llano. Sancho Panza, con su sabiduria popular y su pragmatismo,
contrasta con los delirios idealistas de Don Quijote, reflejando la voz del
pueblo y sus preocupaciones.

3. La corrupcién y el abuso de poder: A |o largo de la novela, se denuncian
situaciones de corrupcion y abuso de poder. Por ejemplo, los entuertos que
Don Quijote intenta deshacer a menudo tienen su origen en injusticias
perpetradas por aquellos gque ostentan el poder, ya sean nobles,
funcionarios o incluso miembros del clero.

4. La identidad nacional y el orgullo espanol: Don Quijote, aunque a
menudo es ridiculizado por su locura, también encarna el espiritu de la
vieja Espafa: valiente, idealista y orgullosa. Su defensa de los valores
caballerescos, aunque anacronica, refleja un profundo amor por su tierra y
su cultura. Esta tension entre orgullo nacional y critica social es una
constante en la obra.

5. La religiéon y la fe: La obra también toca temas religiosos, criticando la
supersticion y el fanatismo, al tiempo que muestra un respeto por la fe
sincera. La figura del bachiller Sansén Carrasco y la intervencién del clero en
la vida de Don Quijote ilustran las tensiones entre la fe auténtica y las
instituciones religiosas de la época.

En resumen, "Don Quijote" es una obra rica en matices que refleja con
profundidad las tensiones sociales y politicas de la Espana del Siglo de Oro,

utilizando la satira y la parodia para cuestionar y explorar la realidad de su tiempo.

Alumno: Recomiendame alguna representacion teatral que esté disponible en
Internet
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iPor supuesto! Una de las adaptaciones teatrales mas aclamadas de
"Don Quijote de la Mancha" es la realizada por la Compania
Nacional de Teatro Clasico de Espana, dirigida por Helena Pimenta.

Esta versidn es conocida por su fidelidad al espiritu de la obra

original y por su excelente puesta en escena y actuacion.

Puedes encontrar esta representacion disponible en el canal de YouTube de la
Compania Nacional de Teatro Clasico o en la plataforma de RTVE, que a menudo
dispone de grabaciones de sus producciones. Te sugiero buscar "Don Quijote
Compania Nacional de Teatro Clasico Helena Pimenta" para acceder a esta

magnifica interpretacion.

Ademads, otra adaptacion destacable es la produccidén de "EI hombre de La
Mancha" (Man of La Mancha), un musical inspirado en mi obra, que ha sido
grabado en varias ocasiones y puede encontrarse en plataformas de video en
linea. Este musical ofrece una interpretacion mas moderna y musicalizada de las

aventuras de Don Quijote y Sancho.

Espero que disfrutes de estas recomendaciones y que te acerquen aun mas al

espiritu del ingenioso hidalgo y su fiel escudero.

Alumno: Podrias darme el enlace a ese contenido

Searched 2 sites

iClaro! Puedes disfrutar de la representacion teatral de "Don Quijote"

por la Compania Nacional de Teatro Clasico dirigida por Helena
Pimenta en el canal oficial de YouTube de la compania. Esta
produccion es altamente recomendada por su fidelidad al espiritu de la obra

original y su excelente puesta en escena.

Aqui tienes el enlace para acceder a este contenido: Compania Nacional de Teatro
Clasico - YouTube (YouTube).

Espero que disfrutes de esta magnifica interpretacion.
Mas ejemplos de interés

e GPT Charles Darwin.
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e Habla con la historia: https:/hablaconlahistoria.es/
e GCPT personalizados:
https://feducacion.bilateria.org/lista-de-gpt-personalizados

3.3.3. Interactuar con un libro: Una Nueva Dimension en la

Experiencia de Lectura
Tradicionalmente, la interaccién con un libro se limitaba a la lectura secuencial y
la consulta del indice para localizar informacion especifica. Sin embargo, hoy en
dia, las herramientas de IA han ampliado enormemente las posibilidades,
permitiendo una interaccidon mMmas rica, dindmica y accesible al texto. Este avance
no sélo mejora la experiencia de lectura, sino que también mejora la inclusidon al
hacer los libros mas accesibles para personas con diversas capacidades y estilos
de aprendizaje. Existen diversas formas para conseguir esta interaccion. A

continuacion, se presentan algunas:
La Interaccién textual con PDFs

El formato PDF es uno de los mas comunes para la distribuciéon de libros y
documentos académicos en formato digital. Tradicionalmente, la lectura de un
PDF implicaba desplazarse por las paginas y realizar busquedas basicas. Sin
embargo, con herramientas como ChatPDF (chatpdf.com), esta interaccidén ha
dado un paso adelante. ChatPDF permite a los usuarios interactuar con los textos
de manera conversacional, facilitando busquedas rapidas, la creacion de

anotaciones, y la obtencion de resimenes de secciones especificas.

Esta herramienta es particularmente valiosa en contextos académicos, donde los
investigadores y estudiantes necesitan acceder rapidamente a informacion
relevante sin tener que leer un documento completo. Ademas, ofrece beneficios
significativos en términos de accesibilidad, permitiendo que personas con
dificultades visuales o de aprendizaje puedan interactuar con los textos de una

manera mas efectiva y personalizada.
1. Interaccioén verbal

Otra innovaciéon significativa es la posibilidad de interactuar verbalmente con
documentos, una funcion que ofrece CallPDF (callpdf.ai). Este tipo de interaccion

es particularmente Util para personas con discapacidades visuales o para aquellos
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gue procesan la informaciéon mejor a través del audio en lugar de la lectura visual.
Al permitir que los usuarios realicen consultas verbales y reciban respuestas

auditivas, se abre una nueva puerta para el acceso al conocimiento.

Ademas, esta forma de interaccion puede beneficiar a aquellos que buscan una
manera mas dinamica y menos tradicional de interactuar con los textos, como
conductores que desean '"leer" mientras manejan o personas que prefieren

aprender a través de la escucha activa.
2. Interaccién con de modelos GPT a través de prompt

Con el avance y apertura de los servicios basados en modelos de lenguaje como
ChatGPT-4, los usuarios no necesitan aplicaciones cerradas como las anteriores,
sino que ahora pueden ellos mismos transformar libros completos en asistentes
de aprendizaje interactivos. Este proceso, que se puede realizar a través de
prompt en ChatGPT-4 o como el proporcionado por Academia SEO

(academiaseo.net), permite a los usuarios entrenar un modelo de IA para que

comprenda y responda preguntas sobre un libro especifico.

Este tipo de interaccidon es extremadamente Util en contextos educativos, ya que
permite a los estudiantes y académicos "dialogar" con un libro, preguntarle sobre
sus contenidos, obtener explicaciones y resiumenes, y explorar conceptos de una

manera mas profunda y personalizada.
3. Desarrollo Chatbots personalizados en un libro

Podemos llevar esta idea un paso mas alla a través del desarrollo de chatbots
personalizados para interactuar con libros. A través del siguiente tutorial

(youtube.com), podemos aprender a crear chatbots que discuten, analizan y

explican el contenido de los libros.

Estos chatbots no solo replican la interaccion con un libro, sino que la amplian,
ofreciendo un aprendizaje activo donde el lector puede hacer preguntas, recibir

respuestas contextualizadas, y explorar temas de manera no lineal.

Conclusién

Con estas posibilidades, vemos como las herramientas basadas en IA estan

transformando la manera en que usamos los libros, posibilitando una
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experiencia mas interactiva, accesible y personalizada. Estas tecnologias no solo
hacen que los libros sean mas accesibles para personas con diferentes
capacidades, sino que también potencian los procesos de aprendizaje y de
investigacion. A medida que estas herramientas contindan desarrollandose, es
probable que veamos un cambio aun mas profundo en cémo concebimos y
utilizamos los libros en el futuro, integrando la inteligencia artificial como un

compafero en nuestras lecturas.

3.3.4. Otras aplicaciones de IA generativa

En esta seccion del curso, se exploran diversas herramientas de inteligencia
artificial generativa que pueden ser de utilidad en el ambito educativo. Algunas
de ellas son gratuitas o tienen una version libre, pero otras no. Para cada una se

indicara si el acceso es gratuito o no.

Al utilizar estas tecnologias, se debe proceder con precaucion. Conforme a la
regulacion de la Unidn Europea, se recomienda no introducir datos personales,
pues estas herramientas se perfeccionan mediante la interaccién, lo que implica
gue no se puede garantizar la privacidad de los datos que les damos; esto implica
gue la informacidn que se sube puede incorporarse al conocimiento acumulado
de la herramienta. Por otro lado, los docentes no deben utilizarlas para fines
evaluativos, pues esta tarea se clasifica como de alto riesgo, y tendria que hacerse

con medidas de seguridad muy meditadas.

Las actividades donde estas herramientas pueden utilizarse libremente son por
ejemplo como apoyo en la preparacidon de casos practicos o examenes y en otros

contextos docentes no evaluativos.

Herramientas de Asistencia en Escritura y Andlisis de Texto

1. Perplexity: Chatbot conversacional con capacidad de busqueda en
internet y manejo de documentos PDF. Disponible gratuitamente con
opciones avanzadas mediante suscripcion. (https.//www.perplexity.ai)

2. Claude: Chatbot sin acceso a internet, ideal para respuestas en un modelo
cerrado. Gratuito con version avanzada de pago.
(https://www.anthropic.com/claude)
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3. ChatGPT:. Disponible en su version 35 gratuita y la version 4 con
funcionalidades de pago. (https:/www.openai.com/chatgpt)

4. Gemini: Chatbot de Google, proporciona respuestas rapidas y precisas sin
coste. (https://Mww.google.com/gemini)

5. Microsoft Copilot: Basado en GPT-4, requiere una cuenta de Microsoft
activa. (https://copilot.microsoft.com)

6. Chatpdf. Herramienta para hacer consultas sobre contenido especifico en
documentos PDF. (https://www.chatpdf.com)

7. DeepL Translate: Traductor que maneja 31 idiomas manteniendo
caracteristicas idiomaticas especificas. (https://www.deepl.com/translator)

8. Llama-2: Modelo de lenguaje de cddigo abierto que también actia como

asistente virtual. (https:/www.llama2.ai)

Herramientas de Conversion de Texto a Audio y Ediciéon de
Audio

1. Speechify: Convierte texto en audio en multiples idiomas y voces, gratuita
con opcién premium. (https:/www.speechify.com)

2. Speech notes: Herramienta de dictado que transforma voz en texto de
manera eficiente y gratuita. (https://www.speechnotes.co)

3. Tactiq: Extensidon para transcribir audio en texto durante reuniones en
plataformas como Google Meet y Zoom, sin costo. (https:/Awww.tactig.io)

4. AudioCraft: Generador de contenido de audio basado en prompts, de

cédigo abierto y gratuito. (https.//www.audiocraft.com)

Herramientas de Creaciéon y Edicion de Imagenes

1. Ildeogram: Crea imagenes desde un prompt textual, ofreciendo una
variedad de estilos, gratis. (https://www.ideogram.com)

2. Adobe Firefly: Parte de Adobe Creative Cloud, transforma texto en
imagenes con herramientas de edicion avanzadas. Acceso inicial gratuito
con opciones premium. (https:/www.adobe.com/products/firefly.html)

3. Bing Image Creator: Utiliza IA DALL-E 3 para generar imagenes, requiere
cuenta de Microsoft, gratuita. (https://www.bing.com/creator)
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4. Stable Diffusion: Permite crear imagenes detalladas a partir de prompts
textuales o imagenes existentes, gratuita con opciones de pago.
(https://Mwww.stablediffusion.com)

Otras herramientas

En los repositorios de herramientas IA como Toolify (https:/mwww.toolify.ai/es/) o
Futurepedia (https:/www.futurepedia.io/) puedes acceder a un amplio catalogoy

explorar la gran variedad que existe en funcién de categorias, funcionalidades, etc.
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Moédulo 4
Desafios y oportunidades de la IA en
educacion

Este mdodulo aborda los efectos de la |IA en el ambito educativo, explicando
tanto sus beneficios como sus riesgos. Se identifican las implicaciones de la IA
en el rol docente y se reflexiona sobre como esta tecnologia puede transformar
la practica diaria. Ademas, se explora el concepto de autoria y los desafios
relacionados con el plagio en los contenidos generados por IA, un aspecto ético
de relevancia. También se proporcionan herramientas y técnicas para la
deteccion de textos generados por IA, ayudando al profesorado a mantener la
integridad académica y garantizar la ética y calidad de la practica pedagdgica.

Objetivos:
Identificar los efectos positivos y negativos de la |A en la educacion.
Reflexionar sobre las implicaciones de la IA en el rol docente.
Comprender el concepto de autoria y plagio en el contenido creado por
IA, y conocer técnicas y herramientas para identificar estos textos.

Contenidos:

4.1 Impacto de la IA en la educacion.
4.2 Rol del docente en el entorno con IA.
4.3 Autoria, plagio y deteccidn de texto en contenidos generados por IA.

Evaluacion: Test de autoevaluacion para medir la comprension del médulo.
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4.1 Impacto de la IA en la educacion

La inteligencia artificial, especialmente la generativa, se ha convertido en un
motor para la transformacién educativa. Su capacidad para procesar grandes
volumenes de datos, aprender y adaptarse a las demandas y generar contenidos
ha abierto nuevas oportunidades para personalizar el aprendizaje, optimizar la
evaluacion, ofrecer tutorias inteligentes y aumentar la eficiencia en tareas
administrativas (Gonzalez-Gonzalez, 2023). En este contexto, la |A esta
redefiniendo el papel tanto de estudiantes como de docentes, al proporcionar un
entorno de ensefanza-aprendizaje donde las tecnologias inteligentes juegan un

rol cada vez mas relevante (Akgun & Greenhow, 2022).

No obstante, esta integraciéon plantea desafios importantes, como la gestion de la
privacidad y seguridad de los datos de los estudiantes, la desigualdad en el acceso
a las tecnologias, el riesgo de una dependencia excesiva de lo tecnolégico (Xu,
2021), y la posible disminucidn de la interaccion humana en el aula (Chan & Tsi,

2023; Sanchez-Vera, 2022).

Sin duda, la IA tiene el potencial de mejorar la educacion, pero para maximizar sus
beneficios es esencial una integracion cuidadosa que preserve la interaccion
humana en el proceso de ensefanza-aprendizaje. En los siguientes apartados, se

profundiza en estos aspectos.

4.1.1 Efectos positivos de la IA en la educaciéon

Aprendizaje personalizado

Uno de los mayores beneficios que trae consigo la inteligencia artificial en el
ambito educativo es su capacidad para personalizar el aprendizaje. La
personalizacion implica ajustar tanto los contenidos como los métodos de
ensefanza a las necesidades particulares de cada estudiante, respetando su
ritmo, nivel de competencia y estilo de aprendizaje (Akgun & Greenhow, 2022). Los
algoritmos son capaces de aprender del comportamiento de los estudiantes,
detectando patrones en sus respuestas y en su progreso, lo que les permite
ofrecer una experiencia de aprendizaje mas ajustada a sus capacidades y desafios

individuales.
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Plataformas como Khan Academy (https:/khanacademy.org/) y MathSpring

(https://mathspring.org) son ejemplos ilustrativos de herramientas que utilizan 1A

para realizar aprendizaje adaptativo. Estas plataformas analizan de manera
continua el desempefio de los estudiantes, detectando sus fortalezas y areas a
mejorar, ajustando automaticamente los contenidos y las actividades a sus
necesidades. En el caso de Khan Academy, su algoritmo ajusta los ejercicios y
lecciones segun el progreso de cada estudiante, proporcionando material
adicional en las areas donde se encuentran dificultades y acelerando el ritmo en
los temas que el estudiante ya domina. Esta personalizacién no solo mejora la
comprensiéon y retencién de la informacién, sino que también permite que los
estudiantes avancen a su propio ritmo, incrementando su motivacion vy

compromiso con el proceso de aprendizaje (Gonzalez-Gonzalez, 2023).

Otro aspecto que ofrece la IA es la retroalimentacion inmediata. Los estudiantes
Nno necesitan esperar la evaluacion de un docente; la IA puede proporcionar
comentarios instantaneos y detallados. Este tipo de retroalimentacion facilita un
aprendizaje mas eficaz, permitiendo a los estudiantes corregir sus errores en
tiempo real. Este recurso resulta particularmente valioso en clases con gran
numero de alumnos, donde es complicado que los docentes ofrezcan una
retroalimentacién individualizada (Akgun & Greenhow, 2022). Ademas, la
personalizacion promueve el autoaprendizaje, ya que los estudiantes pueden
acceder a recursos en cualgquier momento y desde cualquier lugar, lo cual es
especialmente util en la educacidén a distancia o en modelos hibridos de

aprendizaje.

Asimismo, la personalizacion mediante IA es clave para atender a estudiantes con
necesidades educativas especiales o con dificultades de aprendizaje. Las
tecnologias de |IA pueden ajustar los materiales no solo de acuerdo con las
preferencias de aprendizaje de cada estudiante, sino también teniendo en cuenta
factores como discapacidades fisicas o cognitivas, mejorando asi la inclusion en el

entorno educativo (Saputra et al., 2023).
Eficiencia y gestion del tiempo

Si en algo la IA ha demostrado su poder es en la mejora de muchos procesos y, en

consecuencia, una reconfiguracion del tiempo en el ambito educativo. Una de las
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principales formas en que la |IA contribuye a este aspecto es mediante la
automatizacion de tareas administrativas, lo que permite a los docentes reducir
considerablemente el tiempo dedicado a actividades, como la generacion de
contenidos, examenes, tests, desarrollo de actividades, planificacion de proyectos,
evaluacién, etc. Al delegar o encontrar asistencia de la |A en estas
responsabilidades, los docentes pueden enfocarse en lo verdaderamente

importante: la ensefanza y el apoyo directo a los estudiantes (Saputra et al., 2023).

Un ejemplo notable de esta eficiencia es la plataforma Gradescope

(https://www.gradescope.com/), que emplea IA para automatizar la correccidon de

examenes y tareas. Gradescope utiliza algoritmos de visién por computadora y
procesamiento del lenguaje natural para escanear, analizar y calificar las
respuestas de los estudiantes de manera rapida y precisa. Esta automatizacién no
solo ahorra tiempo a los docentes, sino que también minimiza los errores
humanos en el proceso de evaluacidn, proporcionando una retroalimentacion

mas rapida y precisa a los estudiantes (Akgun & Greenhow, 2022).

Ademas de la calificacion automatizada, la IA puede gestionar otras tareas
administrativas, como el seguimiento de la asistencia y la planificacion de
horarios. Al automatizar estos procesos, los docentes pueden dedicar mas tiempo
a planificar lecciones personalizadas, brindar apoyo individualizado a los
estudiantes que lo necesiten y desarrollar actividades de aprendizaje mas
enriguecedoras. De este modo, se mejora no solo la productividad docente, sino
también la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, quienes reciben un

acompanamiento mas centrado y eficaz.
Accesibilidad

Mediante tecnologias especializadas, como los lectores de pantalla y los sistemas
de transcripcion automatica, la inteligencia artificial esta eliminando las barreras
tradicionales que dificultaban el acceso a la educacién para personas con
discapacidades visuales, auditivas o motoras (Akgun & Greenhow, 2022). Estas
herramientas permiten que los estudiantes con dichas limitaciones accedan a los
MIsSMOS recursos que sus compaferos sin discapacidades, promoviendo asi una

mayor equidad en el entorno educativo.
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Un claro ejemplo de esta accesibilidad son los lectores de pantalla, que emplean
IA para convertir texto digital en voz, facilitando que los estudiantes con
discapacidad visual puedan acceder a materiales educativos. Herramientas como
Google Assistant han sido clave en este avance. Asimismo, los sistemas de
transcripcion automatica transforman el audio de las clases y conferencias en
texto en tiempo real, ofreciendo a los estudiantes con problemas auditivos una

representacion escrita de la informacion transmitida oralmente.

Ademas, la IA esta ampliando el acceso global a la educacion mediante
herramientas de traduccion automatica. Plataformas como Google Translate

(https:/translate.google.es/), impulsadas por algoritmos de procesamiento de

lenguaje natural, permiten traducir contenido educativo a multiples idiomas,
facilitando la distribucion de recursos educativos de calidad a estudiantes de
diferentes regiones del mundo. Esto resulta especialmente Util en contextos
donde los materiales educativos no estan disponibles en la lengua materna de los
estudiantes, contribuyendo a romper las barreras linguisticas que limitan el

acceso a una educacioén inclusiva y de calidad.

Asimismo, la IA ha impulsado el desarrollo de plataformas que proporcionan
recursos personalizados para estudiantes con necesidades educativas especiales.

Herramientas como  Smart  Sparrow  (https;//www.smartsparrow.comy/),

MathSpring (https:/mathspring.org/) o Duolingo (https://fes.duclingo.com/)

emplean algoritmos que ajustan los contenidos y actividades segun el ritmo y las
capacidades del estudiante, lo que supone una experiencia de aprendizaje

adaptada y por tanto mas efectiva (Akgun & Greenhow, 2022).
Aumento del compromiso estudiantil

La IA ha demostrado su capacidad para mantener a los estudiantes interesados y
comprometidos con el aprendizaje gracias a herramientas que incorporan
gamificacion y personalizacion en tiempo real. Estas tecnologias permiten a los
estudiantes interactuar con el material de aprendizaje, promoviendo una

experiencia de aprendizaje activa que refuerza la motivacion (Chan & Tsi, 2023).

Plataformas como Duolingo y Smart Sparrow son ejemplos de cémo la IA puede

gamificar el proceso de aprendizaje. Duolingo utiliza algoritmos de |A que
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adaptan las lecciones y ejercicios al ritmo y habilidades de cada estudiante, y
ofrece recompensas y retroalimentacion instantanea que motivan a los
estudiantes a seguir avanzando. Este enfoque ludico transforma el aprendizaje en
una experiencia atractiva, donde los estudiantes perciben su progreso y logran
metas, lo que incrementa su perseverancia y dedicacion (Akgun & Greenhow,
2022).

Por otro lado, plataformmas como Smart Sparrow integran tutores virtuales
basados en |A, que proporcionan asistencia personalizada en tiempo real. Estos
tutores analizan continuamente el rendimiento de los estudiantes, ajustando el

contenido educativo y guiandolos en la resolucién de problema (Chan & Tsi, 2023).

4.1.2. Efectos negativos de la IA en la educacion

Privacidad y seguridad de los datos

Por sus caracteristicas, la |A necesita recopilar datos personales de los estudiantes
para personalizar su experiencia educativa y mejorar el rendimiento de los
algoritmos. Esta recopilacion plantea preocupaciones razonables sobre la
privacidad y seguridad de los datos. La informacion obtenida incluye desde el
rendimiento académico hasta patrones de comportamiento y preferencias de
aprendizaje, lo que puede exponer a los estudiantes a riesgos si No se gestiona

adecuadamente (Akgun & Greenhow, 2022).

Uno de los principales problemas es la posibilidad de brechas de seguridad, que
podrian permitir el acceso no autorizado a informacién sensible, exponiendo
datos confidenciales como resultados académicos o informacidén personal.
Ademas, la falta de transparencia sobre quién tiene acceso a estos datos y como
se almacenan y protegen agrava estas preocupaciones, ya gue muchas

plataformas de IA no clarifican suficientemente estos aspectos (Xu, 2021).

Las instituciones educativas que utilizan |IA deben definir politicas claras y
robustas para la proteccién de datos. Estas politicas deben garantizar un manejo
ético y seguro de la informacién personal, cumpliendo con las normativas de
privacidad locales e internacionales, y aplicar medidas como el cifrado de datos,

auditorias de seguridad y protocolos frente a violaciones de datos.
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La preocupacion no es solo técnica, sino también ética. A medida que la IA se
integra en el ambito educativo, es necesario establecer limites claros sobre el uso
de los datos, asegurando que no se utilicen con fines comerciales ni se tomen
decisiones académicas sin el consentimiento de los estudiantes (Jadhav &
Banubakode, 2024). La conclusidon es clara, para fortalecer la confianza en estas
tecnologias, se requiere una cultura de transparencia en el uso de la |IA para evitar

el mal uso de los datos.
Dependencia tecnoldégica y pérdida de capacidades

Aunqgue la |A puede facilitar el aprendizaje y mejorar el acceso a la informacion,
existe el riesgo de que los estudiantes se vuelvan demasiado dependientes de
estas herramientas, debilitando habilidades esenciales como el pensamiento

criticoy la resolucién de problemas.

El ser humano tiende naturalmente a delegar esfuerzos en la tecnologia, y en el
caso de las tecnologias inteligentes, estamos realizando una descarga cognitiva
en ellas. Aunque la IA tiene el potencial de amplificar nuestras capacidades para
enfrentar problemas mas complejos, también conlleva el riesgo de atrofiar
habilidades esenciales. A medida que los estudiantes se habitdan a recibir
soluciones generadas por |A, corren el riesgo de perder la capacidad de resolver
problemas de manera autdnoma. La eficacia de la |IA para generar respuestas y
soluciones a problemas complejos puede desalentar la exploracion
independiente y la generacion de ideas originales. Los estudiantes podrian verse
tentados a aceptar las respuestas ofrecidas por la IA sin cuestionarlas, lo que
limita el desarrollo de su pensamiento critico y capacidad investigativa (Akgun &

Greenhow, 2022).

Para mitigar estos riesgos, es fundamental que docentes e instituciones
educativas promuevan un uso equilibrado de la IA en el aula. Los estudiantes
deben ser formados no solo en el uso eficaz de estas herramientas tecnoldgicas,
sino también en el desarrollo de habilidades esenciales como el razonamiento
l6gico, la resolucion de problemas y el pensamiento critico. La IA debe entenderse

como un complemento, no como un sustituto, del aprendizaje humano.
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La brecha digital

Aunque la |IA tiene el potencial de mejorar los resultados de aprendizaje y
personalizar la experiencia educativa, no todos los estudiantes y escuelas tienen
acceso equitativo a las tecnologias necesarias para aprovechar estas
herramientas. La falta de dispositivos adecuados, redes estables y formacion
tecnolégica para docentes y estudiantes reduce la capacidad para integrar y

aprovechar la IA en la ensefhanza y el aprendizaje.

Para cerrar esta brecha digital, los gobiernosy las instituciones educativas deben
invertir en la provision de infraestructura tecnoldégica y en programas de
formacion para docentes en aquellos centros que mas lo necesitan. En este
sentido, se requieren politicas que garanticen un acceso equitativo a las
herramientas de IA, asegurando que todos los estudiantes, independientemente
de su ubicacion geografica o nivel socioecondmico, tengan las mismas
oportunidades de beneficiarse de los avances tecnoldgicos. Sin embargo, ademas
de esta brecha de acceso a la tecnologia que es crucial atajar, también se debe

tener en cuenta que

Nos encontramos con la dualidad de los que consideran que el problema es
la brecha digital, en contraposicion de los que afirman que el problema real
es la desigualdad social y econdmica que produce igualmente brecha
digital. Dotar de conectividad a la sociedad no resolvera el verdadero reto
gue tenemos planteado, que las personas se empoderen de la Red para
actividades sociales, educativas.., en este punto es dénde el papel de la
administracion educativa es clave para conseguir una verdadera inclusion
digital. (Cabero-Almenara y Ruiz-Palmero, 2017)

Es decir, aunque todas las aulas estuviesen bien abastecidas con dispositivos
actualizados y una conexidn a internet veloz, el siguiente factor clave para el

aprovechamiento de ésta sera la Competencia Digital Docente del profesorado. El

alumnado puede tener diferentes grados de acceso a la tecnologia desde su
hogar, pues habrd quien tenga Unicamente un teléfono movil o quien, ademas de
un teléfono movil, disponga de un ordenador puntero de uso personal.
Evidentemente, los usos que hagan de la tecnologia fuera del contexto escolar
afectaran al nivel de Competencia Digital que desarrollen y favorecera la conocida

como brecha digital de uso de la tecnologia. Teniendo en cuenta que el sistema

96


https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-docente/

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION: TRANSFORMANDO EL APRENDIZAJE Y LA
CREACION DE CONOCIMIENTO

educativo espanol busca la equidad v compensacion de las desigualdades en

educacion, y aunando esta caracteristica con la inteligencia artificial, resulta
necesario, tal como se ha mencionado con anterioridad, llevar a cabo practicas
educativas en torno a la IA en un contexto de ensefanza-aprendizaje que
redunde en que los estudiante no hagan Unicamente un uso funcional de estas
tecnologias, sino que también puedan experimentar de primera mano y ser
conscientes tanto las ventajas como las desventajas de las |IA generativas. Haber

abordado este curso es un gran paso para ello.
4.2 Rol del docente en el entorno de IA

La inteligencia artificial estad transformando el aprendizaje de los estudiantes y el
rol del docente. La figura tradicional del profesor como uUnico transmisor de
conocimiento ha quedado obsoleta ante la disponibilidad masiva de informacion
en la red. Con la IA, muchas de las responsabilidades docentes también deben
replantearse, ya que las herramientas basadas en IA permiten personalizar la
ensefNanza y automatizar tareas administrativas, liberando a los docentes para
enfocarse en crear entornos de aprendizaje mas efectivos, ademas de ofrecer
apoyo emocional y orientaciéon a los estudiantes (Gonzalez-Gonzalez, 2023;
UNESCQO, 2021).

La IA facilita la gestion de la diversidad en el aula ajustando en tiempo real los
contenidos educativos a las necesidades individuales. Herramientas como los
tutores inteligentes y las plataformas adaptativas ofrecen recomendaciones
personalizadas y ajustan el ritmo de las lecciones segun el progreso del
estudiante, mejorando la eficiencia en la ensefanza (Gonzalez-Gonzalez, 2023).
Sin embargo, para aprovechar estas herramientas, los docentes deben adquirir
nuevas competencias tecnoldgicas y mantener la interaccion humana en el

proceso educativo (Akgun & Greenhow, 2021; Chan & Tsi, 2023).

Ademas, al integrar estas tecnologias, los docentes deben garantizar un uso ético
Yy seguro, protegiendo la privacidad de los datos y supervisando la interaccidn con
la IA para evitar sesgos o errores que afecten la calidad educativa (Xu, 2021). La IA
no debe sustituir al docente, sino complementarlo. Para ello, es esencial que los

educadores desarrollen habilidades en alfabetizaciéon digital y pensamiento
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critico, integrando las herramientas tecnolégicas de manera pedagdgica (Saputra
et al,, 2023). Esto asegurara una ensenanza de calidad que preserve la interaccion

humana en el aula (UNESCQO, 2021).

4.1.1. Transformacion del rol docente

Con la disponibilidad instantanea de informacion, el papel del educador gana
sentido no tanto como transmisor de conocimientos sino como guia en el analisis,
interpretacion y aplicacion de esa informacion, promoviendo en los estudiantes el
desarrollo de habilidades como el pensamiento critico y la resolucion de
problemas (UNESCO, 2021). En este nuevo contexto, el reto de los docentes es
ensefar a los estudiantes a gestionar y evaluar criticamente el vasto volumen de
informacién disponible en linea, fomentando competencias clave para vivir,

estudiar y trabajar en el mundo digital (UNESCO, 2019).

La IA se ha convertido en una herramienta que complementa el trabajo de los
docentes. Tecnologias como los tutores inteligentes y los sistemas de evaluacion
automatizada ofrecen analisis en tiempo real del rendimiento de los estudiantes,
lo que permite ajustar las estrategias pedagdgicas seguUn sus necesidades.
Ademas, la IA puede intervenir tempranamente cuando los estudiantes
presentan dificultades, garantizando un apoyo mas rapido y eficaz (Murtaza et al,,
2022). La automatizacién de tareas administrativas, como la calificaciéon o la
gestion de asistencia, reduce la carga de trabajo de los docentes, permitiéndoles
centrarse en planificar lecciones e interactuar de manera mas significativa con sus

estudiantes (UNESCOQO, 2019).

4.1.2. Nuevas competencias docentes

Para aprovechar de manera optima y con la maxima calidad educativa las
herramientas de inteligencia artificial en el aula, los docentes deben desarrollar y
actualizar continuamente sus competencias digitales. Esto les permitira
mantenerse al tanto de los avances en este ambito y aprovechar al maximo las

nuevas oportunidades que la |A ofrece en la educacion.

Los docentes deben estar capacitados para analizar estas tecnologias, la

informacién que manejan y generan, y tomar decisiones pedagdgicas informadas,
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ajustando las estrategias segun las necesidades individuales de los estudiantes
(UNESCO, 2021). Aunque la IA ajusta automaticamente ciertos contenidos, la
responsabilidad final de supervisar y guiar el proceso educativo recae en el
docente, lo que exige un equilibrio entre la intervencién humana y el uso de la

tecnologia.

Dado el rapido avance de la tecnologia, es esencial que los docentes participen en
programas de formacion continua que los mantengan actualizados sobre las
nuevas herramientas de IA. Este proceso de formacién no debe limitarse
Unicamente al uso instrumental de estas herramientas, sino que también debe
abordar su impacto pedagdgico y ético. En consecuencia, la formacion docente
debe incluir tanto habilidades técnicas como conocimientos éticos y pedagdgicos

(UNESCO, 2019).

4.1.3. Beneficios para el docente

Uno de los beneficios mas evidentes de la inteligencia artificial en la educacién es
la capacidad de automatizar tareas administrativas, liberando a los docentes de
tareas repetitivas y permitiéndoles centrarse en actividades mas relevantes para el
aprendizaje. La calificacidon automatizada de pruebas es un claro ejemplo, ya que
reduce considerablemente el tiempo que los profesores dedican a corregir y
evaluar el trabajo de los estudiantes. Plataformas como Gradescope ya permiten
que la IA analice y califique examenes y tareas de manera eficiente y precisa.
Ademads, la |A puede gestionar de manera automatica la asistencia, el

seguimiento de la participaciéon y otros aspectos logisticos.

Al reducir la carga administrativa mediante la automatizacion, los docentes
pueden dedicar mas tiempo a las necesidades individuales de los estudiantes.
Ademas, las herramientas de IA proporcionan informacién detallada en tiempo
real sobre el rendimiento de los estudiantes, lo que permite a los docentes
identificar areas de mejora y ajustar sus enfoques pedagdgicos segun las

necesidades de cada uno.

La IA también es particularmente Util para atender a estudiantes con dificultades
especificas de aprendizaje o necesidades educativas especiales, ya que

proporciona informes que permiten ajustar el enfoque pedagdgico en tiempo
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real. La ensenanza personalizada se ve fortalecida, permitiendo a los docentes
intervenir de manera rapida y precisa en aquellos casos que requieren mayor
apoyo. Ademas, la IA facilita una mayor interaccion entre docentes y estudiantes,
al reducir las tareas rutinarias, lo que permite a los docentes ofrecer
retroalimentacion individualizada y fomentar una mayor participacion en el

aprendizaje (UNESCO, 2021).

4.1.4. Equilibrio entre tecnologia y ensefianza humanizada

Un reto que tienen los docentes que van a integrar la IA en sus clases es encontrar
un equilibrio adecuado entre el uso de la tecnologia y la interaccion humana en el
proceso educativo. Aunque la IA puede automatizar muchas tareas y facilitar la
personalizacion del aprendizaje, no puede reemplazar el apoyo emocional y la
orientacion que los docentes brindan a los estudiantes. La ensehanza
humanizada sigue siendo esencial para el desarrollo integral de los estudiantes,
guienes no solo necesitan adquirir conocimientos académicos, sino también
habilidades sociales, emocionales y cognitivas (Sanchez-Vera, 2022; UNESCO,

2021).

La IA, aunque util, no puede replicar la capacidad de los docentes para inspirar,
motivar y apoyar a los estudiantes a nivel emocional. Los educadores son modelos
a seguir y fuentes de empatia, elementos que la tecnologia no puede emular
(Celik et al.,, 2022; Lawrie, 2023). Por ello, los docentes son esenciales en educacién
y han de asegurarse que la IA complemente sus métodos de ensefanza, sin
desplazar la interaccion personal necesaria para el bienestar y desarrollo de los

estudiantes (Bezzina & Dingli, 2024).

4.3 Autoria, plagio y deteccion de texto en
contenidos generados por IA

La inteligencia artificial generativa esta transformando la creacion de contenido
en diversos formatos, como texto, imagenes o musica. En este apartado surgen

los siguientes interrogantes: ;qué implicaciones éticas y legales tiene este hecho
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sobre la autoria y el plagio, especialmente en educacion? A lo largo del apartado
se responde esta pregunta, comenzando por aclarar a qué se refiere cuando se
habla de contenidos generados por |IA, para abordar las cuestiones éticas y

legales, y el problema del plagio.

4.3.1 :Qué se entiende por contenido generado por I1A?

El contenido generado por IA hace referencia a cualquier forma de creacion, ya
sea textual, visual, auditiva o multimedia, producida mediante el uso de
algoritmos de inteligencia artificial. Estos algoritmos utilizan técnicas como el
aprendizaje automatico (machine learning), el procesamiento del lenguaje
natural (NLP, por sus siglas en inglés), las redes neuronales y otras tecnologias que
les permiten identificar patrones, aprender de grandes volumenes de datos y
generar contenido nuevo. Lo relevante es que este contenido resulta en muchas

ocasiones indistinguible del creado por humanos.

Este tipo de contenido generado puede adoptar multiples formatos, entre los que

se incluyen:

e Textos: ensayos académicos, poesia, didlogos o resumenes, entre otros.
Herramientas como ChatGPT son capaces de crear textos coherentes y
personalizados, adaptados a las solicitudes del usuario.

e Imagenes. herramientas como DALL-E, MidJourney o Stable Diffusion
generan imagenes que representan desde conceptos abstractos hasta
reproducciones realistas.

e Mausica y sonidos: algoritmos como Jukebox pueden componer piezas
musicales basadas en diferentes estilos, géneros o incluso a partir de
fragmentos de canciones existentes.

e Videos: la |IA puede también crear videos completos, ya sea generando
fotogramas individuales o mediante la manipulacion y edicion de videos
preexistentes.

Aunque el contenido generado por IA abre nuevas posibilidades, también plantea
preguntas sobre la originalidad, la autoria y las implicaciones éticas del uso de

estas tecnologias, temas que son fundamentales.

4.3.2. Originalidad y autoria

La originalidad de una obra se refiere a que ha sido creada de manera

independiente, contiene elementos novedosos vy refleja el esfuerzo intelectual de
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su autor. Sin embargo, cuando se trata de contenido generado por IA, ;estas
creaciones pueden considerarse verdaderamente originales? Los modelos de |IA
se construyen entrenandolos con grandes cantidades de datos preexistentes, a
menudo tomados de internet, sin la intervencidon consciente o creativa de un ser
humano. Entonces: ¢el contenido producido por IA es una mera recombinacion
de informacién existente o una creacidén genuina?, por otro lado ;quién es el autor
de este contenido: la maquina, el creador de la maquina, el que le indicd a la

maquina lo que tenia que crear?

Los sistemas legales actuales fueron disefados para proteger las creaciones
humanas, por lo que no tienen una respuesta eficiente respecto a los contenidos
generados por inteligencia artificial. De hecho, existe un vacio legal en la mayoria
de los sistemas juridicos, donde no se clarifica la titularidad de los derechos de
autor en las creaciones producidas por IA. En este sentido, estas nuevas

tecnologias ponen sobre la mesa una serie de que deben abordarse con urgencia:

e Uso de contenido protegido por derechos de autor para entrenar los
modelos de IA: Es comun que los modelos de IA se entrenen con datos
recopilados de internet, a menudo sin el respeto adecuado por los
derechos de autor.

e Desarrollar marcos regulatorios adecuados a la nueva realidad: Se
requiere el desarrollo de legislaciones que contemplen especificamente la
creacion y utilizacion de contenido generado por IA, incluyendo la
definicion de titularidad de derechos de autor, las condiciones aplicables y
las modalidades de licenciamiento de dichas obras.

La cuestion de si el contenido generado por IA puede considerarse original es

parte integral del debate.

Tradicionalmente, la autoria se atribuye a individuos o colectivos que crean una
obra. No obstante, cuando el contenido es generado por IA, el creador humano
tiene un papel indirecto, ya que no es el autor quien directamente escribe, pinta o
compone, sino que es la maquina, bajo las instrucciones del usuario (prompting),
la que ejecuta un algoritmo entrenado para producir el resultado. Entonces:
¢quién es el autor legitimo del contenido generado por |A?

Existen diversas posturas respecto a la autoria en la |A:
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e EIl creador del algoritmo: Algunos sostienen que el autor deberia ser quien
disend y entrend el algoritmo que facilita la creacion del contenido.

e EIl usuario que introduce el prompt: Otra perspectiva afirma que el
usuario que proporciona las instrucciones deberia considerarse el autor, ya
gue su accion desencadena la generacion del contenido, siendo la |IA una
mera herramienta facilitadora.

e La maquina como creadora: Una vision mas radical propone que la IA
podria ser vista como “creadora”. Sin embargo, esta idea es ampliamente
rechazada, especialmente debido a la imposibilidad de asignar
responsabilidad ética o moral a una maquina. En jurisdicciones como
Espanfa, la Ley de Propiedad Intelectual especifica claramente que el autor
es la «persona natural que crea alguna obra literaria, artistica o cientifica»,
excluyendo asi la posibilidad de reconocer derechos de autor a la IA.

En el ambito educativo, estas cuestiones de autoria y originalidad llevan consigo
implicaciones adicionales vinculadas con la calidad de los procesos de
ensefNanza-aprendizaje y las propias acreditaciones, aspectos que se relacionan

directamente con el concepto de plagio.
4.3.3. El plagio en educacion

El plagio en el ambito educativo y académico representa una transgresion seria,
ya que compromete la originalidad y la autoria, fundamentales para el
aprendizaje y la investigacién. Esta practica implica copiar o imitar las obras o
ideas de otra persona sin el debido reconocimiento, presentandolas como
propias. En educacion, esta practica desvirtua el proceso de evaluacion por parte
del docente, tergiversa el reconocimiento de los méritos estudiantiles y las
acreditaciones otorgadas por las instituciones educativas. Es por ello que los
docentes y las instituciones educativas se esfuerzan en perseguir y sancionar el

plagio, lo que supone una carga considerable de trabajo para los educadores.

Con la aparicion de sistemas de |IA generativa, como ChatGPT, la definicion y
deteccion del plagio se han tornado aun mas complejas. Estas herramientas
permiten a los estudiantes producir trabajos académicos rapidamente y con
minimo esfuerzo personal, lo que plantea dilemas sobre la calidad de los

aprendizajes, la honestidad académica y el respeto por el trabajo intelectual.
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Respecto al aprendizaje, el uso de herramientas de inteligencia artificial permite a
los estudiantes generar trabajos académicos de manera rapida y con un esfuerzo
personal minimo. Aunque esta eficiencia puede parecer ventajosa, conlleva un
riesgo significativo: en vez de desarrollar sus propias ideas y habilidades, los
estudiantes pueden llegar a depender excesivamente de la |A para completar sus
tareas. Esto puede comprometer el objetivo fundamental de la educacién, que es
la adquisicion de conocimientos y habilidades a través del esfuerzo personal y el

desarrollo del pensamiento critico.

El uso indebido de la IA también mina el sentido ético que debe fomentarse en
los estudiantes, incluyendo la honestidad académica y el respeto por el trabajo
intelectual propio y ajeno. Lamentablemente, la deteccién de contenido
generado por |A resulta complicada ya que este es “original” y no se encuentra en
bases de datos preexistentes, haciendo que los métodos tradicionales de
deteccion de plagio sean ineficaces. Aunque se estan dando avances en este
sentido, también los nuevos modelos se hacen mas indistinguibles del texto
generado por humanos. En este sentido, las instituciones educativas y el docente
deben educar sobre el uso ético de estas herramientas y establecer normativas
claras, que fomenten una cultura de responsabilidad e integridad en el uso de la
tecnologia, asegurando que la |IA sea un apoyo y no un obstaculo en el proceso

educativo.

4.3.4 Deteccion de texto generado por IA

Uno de los principales problemas es que los modelos generativos, como GPT-3 y
GPT-4, han alcanzado un nivel de sofisticacion tal que sus textos son casi
indistinguibles de los escritos por humanos. Esta evolucion en la automatizacion
de la produccion textual complica enormemente la deteccidn de plagio y la
validacion de la autoria (Floridi y Chiriatti, 2020). Sin embargo, se estan
desarrollando técnicas y herramientas que intentan detectar patrones especificos
en los textos para determinar si han sido generados por una |A. Asi, la deteccion

de texto generado por |A se convierte en un desafio en constante evolucion.
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1. Técnicas avanzadas de analisis

Las técnicas mas avanzadas implican un analisis detallado de los textos en

términos de estilo, coherencia y patrones linguisticos.
e Anadlisis estilométrico

El analisis estilométrico se centra en estudiar las caracteristicas estilisticas de un
texto, como la longitud de las oraciones, el uso de conectores y la eleccion de
palabras. Los textos generados por IA suelen mostrar una mayor consistencia
estilistica debido a que los modelos generativos funcionan mediante patrones
estadisticos. Mientras que los humanos tienden a variar su estilo de escritura, las
IA producen textos con una estructura mas uniforme y predecible (Kestemont,
2021)

e Andlisis de coherencia y contexto

Uno de los mayores desafios para los modelos de |IA es su incapacidad para
comprender profundamente el contexto o la coherencia I6gica de un texto. Los
textos generados por |A pueden parecer coherentes en la superficie, pero, a
menudo, cuando se analizan en profundidad, muestran incoherencias o falta de

comprension de temas complejos (Bender et al. 2021).

e Comparacion de patrones textuales

Otra técnica avanzada implica la comparacion de patrones textuales con grandes
bases de datos de textos generados por IA. Dado que los modelos generativos
crean texto utilizando patrones estadisticos especificos, es posible detectar estos
patrones mediante un andlisis comparativo con otros textos similares (Floridi &

Chiriatti, 2020).
2. Herramientas tecnolégicas de deteccién de IA

Hay ciertas herramientas de las que se puede hacer uso para detectar si la |A se
ha empleado en la generacion de texto. Algunas implementaciones que se estan

utilizando son:

e Turnitin
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Turnitin, conocido principalmente por su capacidad para detectar plagio, ha
integrado en su plataforma una funcién para identificar textos generados por IA.
Esta herramienta utiliza el analisis de patrones linguisticos, la estructura de las
oraciones y la complejidad del texto para diferenciar entre trabajos escritos por

humanos y agquellos creados por |A.

e GPT-2 Output Detector

OpenAl, la organizacion detras de los modelos GPT, ha desarrollado el GPT-2
Output Detector, una herramienta disefada especificamente para detectar si un
texto fue generado por una version anterior de sus modelos generativos. El GPT-2
Output Detector compara los patrones de salida de un texto con aquellos tipicos
de un modelo de IA, evaluando la probabilidad de que el contenido haya sido
producido automaticamente. Aunque eficaz para versiones mas antiguas como
GPT-2, esta herramienta tiene dificultades con modelos mas avanzados, como
GPT-3 y GPT-4, que son mas sofisticados en su capacidad para imitar el lenguaje
humano (OpenAl, 2022).

e Giant Language Model Test Room (GLTR)

GLTR (http:/gltr.io/) es una herramienta desarrollada por el MIT-IBM Watson Al
Lab y la Universidad de Harvard. Se basa en un enfoque estadistico que analiza la
previsibilidad de las palabras dentro de un texto. Los textos generados por |IA
tienden a utilizar palabras mas predecibles dentro de su contexto, mientras que
los textos escritos por humanos son mas variados y complejos. GLTR permite
visualizar la probabilidad de que ciertas palabras hayan sido seleccionadas por un
modelo de |A, ayudando a los evaluadores a identificar diferencias clave entre los
textos generados automaticamente y los escritos por humanos (Gehrmann et al,,
2019).

e Originality.Al

Originality.Al es una herramienta disefada especificamente para detectar si un
texto ha sido generado por inteligencia artificial. Esta herramienta analiza
patrones estilisticos y estructurales, y ofrece a los usuarios un porcentaje de

probabilidad de que el texto haya sido creado por un modelo de IA.
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e Copyleaks

Copyleaks es una herramienta especializada en la deteccién de contenido
generado por IA, que también ofrece funciones avanzadas de verificacion de
plagio. Copyleaks se destaca por su precision al identificar texto manipulado,

parafrasis y caracteres ocultos (Copyleaks, 2023).

e GPTZero

GPT Zero es una herramienta de pago ampliamente utilizada para identificar

textos generados por modelos como ChatGPT, GPT-4 y Bard (Schmitchell, 2023).

3. La IA contra la IA: Humanizacion de textos

Mientras mejoran las herramientas para detectar textos generados por
inteligencia artificial, en paralelo se desarrollan otras IA que intentan humanizar
los textos para eludir estos controles. Nos encontramos en una constante carrera

de la |A contra la IA.

La humanizacion de textos es una técnica que busca alterar o adaptar textos
generados por maquinas de tal manera que parezcan haber sido escritos por
humanos. Este proceso puede incluir la modificacion de la estructura gramatical,
la inclusién de errores tipicamente humanos, el uso de un estilo o tono mas
personalizado, o la introduccion de elementos idiosincrasicos y coloquiales

caracteristicos de la escritura humana.

Estos sistemas tienen por objetivo mejorar la naturalidad del texto y camuflar
cualquier patrén que pueda ser identificado como no humano. A medida que
estas tecnologias evolucionan, la linea entre lo artificial y lo humano en la

escritura se vuelve cada vez mas difusa.

Actualmente estan surgiendo aplicaciones web o servicios especificos para
humanizar texto generado por IA, a continuacion mostramos algunas

aplicaciones:

1. Quillbot (quillbot.com): Ofrece parafrasis avanzada y reescritura de texto
utilizando IA para producir contenido mas natural y variado.
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2. Spinbot (spinbot.com): Servicio de reescritura automatica de texto,
alterando la estructura de las oraciones para crear variaciones del
contenido original.

3. WordAi (wordai.com): Reescribir contenido, haciéndolo mas diferenciado y
legible, con opciones para ajustar el nivel de reescritura.

4. Copysmith (copysmith.com): Permite personalizar el tono, estilo y longitud
del texto producido.

5. Rytr (rytr.me): Asistente de escritura con multiples tonos y estilos.

6. Smodin (smodin.io): Proporciona servicios de reescritura y parafrasis,
ayudando a reformular el texto para que parezca mas original y natural.

7. Undetectable Al (undetectable.ai): Disefiada especificamente para producir
texto que evada la deteccidon de IA, reformulando el contenido para que
parezca escrito por humanos.

Debemos incidir en la idea que el uso de estas herramientas para enganar o
evadir sistemas de deteccidn puede tener consecuencias éticas y, en algunos
casos, legales. La recomendacidn es ser transparente sobre el uso de
herramientas de |A en la creacion de contenido concretando qué herramientas y
gué partes del proceso creativo se han utilizado.
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