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Instrumento de planificación de las
tareas didácticas que permite al
profesor/a organizar su práctica

educativa para articular unos procesos
de enseñanza-aprendizaje de calidad y

con el ajuste adecuado al grupo-clase y a
cada alumno/a que lo compone

(Martínez Soto y Martínez Cerón, 1995).

Actividad de planificación que el
profesor realiza antes de su práctica

educativa y que constituye una
previsión de lo que va a hacer, de

cómo va a actuar y de los resultados
que le van a dar esas previsiones.



LAS SITUACIONES DE
APRENDIZAJE COMO UNIDADES
DE PROGRAMACIÓN DOCENTE



EL MODELO METODOLÓGICO QUE
RESPONDE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE

DETERMINA SU DISEÑO:

ANEXO 3. D. 196/2022



Principios sobre los que se diseñan: 

SA en ciencias sociales. Aplicación de
distintos modelos metodológicos



CURRÍCULO ENTORNO CERCANO
A LOS NIÑOS Y NIÑAS SA

-ANEXO 3. D. 196/2022



Las Situaciones de
Aprendizaje como Unidades
de Programación docente

Las Unidades de Programación o
Situaciones de Aprendizaje (SAs),
están dentro de la Programación

Docente y se deben ordenar y
secuenciar, de acuerdo con los

criterios establecido en el Proyecto
Educativo de Centro y por el equipo

de ciclo teniendo en cuenta las
características de los alumnos.



 El diseño y elaboración de las unidades de
programación (SA)  debe tener en cuenta los
distintos niveles de concreción curricular, a
grandes rasgos resumidos en:

Decretos de currículo.
Proyecto Educativo de Centro, que incluye
las propuestas pedagógicas por ciclos.
Programación docente y adaptaciones
curriculares.

LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE COMO UNIDADES DE
PROGRAMACIÓN DOCENTE



Funciones de las Situaciones
de Aprendizaje dentro de la

Programación

Las Situaciones de Aprendizaje
en Educación Infantil. Un modelo

metodológico para el aula



Es el instrumento que
permite al profesorado
organizar su práctica
educativa y requiere

una profunda reflexión
y planificación del

profesor.

¿Qué 
enseñar? 

¿Cómo 
enseñar? 

¿Cuándo 
enseñar? Evaluación



ENFOQUE COMPETENCIAL EN LAS
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se
pueden comprender como el asentamiento

del proceso de enseñanza-aprendizaje
dentro de una planificación previa

configurada en base a unos parámetros
curriculares, metodológicos y didácticos
que permitan el desarrollo integral del

alumnado atendiendo a sus
potencialidades, intereses y necesidades. 



Flexibles, estimulantes, significativas e integradoras
Contextualizadas en el entorno más cercano al alumnado y
respetuosas con el desarrollo holístico e integral de las niñas y los
niños (ética, artística, corporal, cognitiva, comunicativa y socio-
afectiva)
Tener en cuenta los talentos, habilidades, potencialidades, intereses y
necesidades 
Distintas formas de comprender la realidad 
Fomentar la experimentación, la observación, la manipulación, la
integración sensorial y el proceso de socialización. 

Funciones del diseño de situaciones de
aprendizaje desde el plano pedagógico

ANEXO 3. D. 196/2022



Las Situaciones de Aprendizaje deben:

plantear un reto o problema de cierta complejidad en función de la
edad y el desarrollo del niño o la niña, cuya resolución creativa implique
la movilización de manera integrada de lo aprendido en las tres áreas en
las que se organiza la etapa, a partir de la realización de distintas tareas

y actividades (…). Estas situaciones favorecerán la transferencia de los
aprendizajes adquiridos a la resolución de un problema de la realidad

cotidiana del niño o la niña, en función de su progreso madurativo. 

Según el Real Decreto 95/2022, de 1 de Febrero, por el
que se establece la Ordenación y las Enseñanzas Mínimas

de la Educación Infantil (2022, p. 33)



LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE DEBEN:

garantizar la transferencia y generalización de lo aprendido
a la realidad cotidiana, y responder a las necesidades y los
retos del mundo globalizado en el que vivimos, caracterizado por
cambios muy rápidos y constantes, un mundo, en el que niños y
niñas son ciudadanos y ciudadanas de pleno derecho, tal
como establecen la Convención de los derechos de la infancia y
los principios de la Unión Europea. 

ANEXO 3. D. 196/2022



Fases en el diseño de SAs

Ruíz Morales (2023)



Fases en el diseño de las Situaciones de Aprendizaje

Ruíz Morales (2023) 



Elementos de la
programación

didáctica



Nosotras vamos a utilizar la Plantilla de Situación de
Aprendizaje que establece el Gobierno de Canarias y que

podéis descargar 

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ate/2023/06/21/orientaciones-para-la-elaboracion-de-situaciones-de-aprendizaje-de-educacion-infantil/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ate/2023/06/21/orientaciones-para-la-elaboracion-de-situaciones-de-aprendizaje-de-educacion-infantil/


Elementos en el diseño de la Situación de Aprendizaje



Abre la Plantilla de Situación de Aprendizaje que
establece el Gobierno de Canarias y que podéis
descargar en el enlace que tenéis en el Aula Virtual  

Teniendo en cuenta lo trabajado en el Tema 2 del curso,
revisa los apartados de la plantilla de SA y crea tu propia
Unidad de Programación estructurada por apartados.

Para comprobar que es correcto, hemos dejado un
documento denominado "ACTIVIDAD 3. RESOLUCIÓN" con
la actividad resuelta. Ahí encontraras los apartados
mejorados de la Plantilla de Situación de Aprendizaje que
establece el Gobierno de Canarias.

ACTIVIDAD 3 

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ate/2023/06/21/orientaciones-para-la-elaboracion-de-situaciones-de-aprendizaje-de-educacion-infantil/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ate/2023/06/21/orientaciones-para-la-elaboracion-de-situaciones-de-aprendizaje-de-educacion-infantil/


Nos vemos en
el bloque 3... 

¡Muchas gracias! 
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