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LAS COMPETENCIAS CLAVE

La formacion integral necesariamente debe centrarse
en el proceso de desarrollo y adquisicion de las
competencias clave.

La Educacion Infantil constituye el inicio del
aprendizaje a lo largo de toda la vida, por lo que se ha
integrado, en su concepcion y estructura curricular, el

comienzo de dicho proceso para una formacion
armonica e integral del alumnado.
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LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EN LA ETAPA DE INFANTIL

Desempenos que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de
los saberes badsicos de cada adrea.

Las competencias especificas, gue serdn comunes pard
los dos ciclos de la etapa, presentan cardcter finalista,
por lo gue deberdn ser alcanzadas por el alumnado al
termino de la etapa. Su grado de consecucion en cada
uno de los ciclos viene determinado por los criterios de
evaluacion gue se establecen para cada una de ellas.

Referentes que indican los niveles de desempeno
esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada drea en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje.

Constituyen los referentes para la evaluacion tanto de los
saberes propios de las dreas como del grado de
desarrollo y adquisicion de las competencias

especificas.



El curriculo educativo de la etapa de Infantil

y su desarrollo competencial

oo o
Enfrentarse a los siguientes desafios del Siglo XXI
(Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, 2022, p. 10):
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EL CURRICULO EDUCATIVO DE LA ETAPA DE INFANTILY SU
DESARROLLO COMPETENCIAL

Anexo |. Decreto de curriculo

1.Competencia en comunicacion linguistica (CCL).
2.Competencia plurilingtie (CP).

3.Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM).

4.Competencia digital (CD).

5.Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA).

6.Competencia ciudadana (CC).

/.Competencia emprendedora (CE)

8.Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)



COMPETENCIAS CLAVE EN EI

Intercambios
comunicativos

Expresiones
complejas

Oralidad

Acercamiento a
la cultura
literaria

Lenguasy
culturas diversas

Repertorio
linguistico
Dialogo y
Convivencia
democratica

Destrezas logico-
matematicas

Pensamiento
cientifico

Comprension de la
realidad

Aprecio por el
medio ambiente

Habitos saludables
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creacion de

contenidos

Uso saludable y
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expresion y control
de emociones y

sentimientos

Identificacion de
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COMPETENCIAS CLAVE EN EI

Valores de respeto, equidad, igualdad,
inclusion y convivencia

Resolucion pacifica y dialogada de los
conflictos

|dentidad y cultura

Valores y practicas de sostenibilidad y

del cuidado y proteccion de los
animales

Habitos de vida saludables y
sostenibles

Autonomia y materializacion
de ideas personales o
colectivas

Pensamiento estratégico y
creativo

Resolucion de problemas

Analisis critico y constructivo

Expresion creativa de ideas,
sentimientos, emociones

Conciencia cultural y sentido
de pertenencia a la Sociedad

Acercamiento a las
manifestaciones culturalesy
artisticas




COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
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CE1: 4 criterios 3 competencias especificas 5 competencias especificas
CE2: 3 criterios 8 criterios de evaluacién 16 criterios (1.° ciclo)
CE3: 5 criterios (1.° ciclo) 28 criterios (2.° ciclo)
CE4: 6 criterios 13 criterios de evaluacién CE1: 3 criterios
(2.° ciclo) CE2: 3 criterios
CE1: 5 criterios CE3: 8 criterios
CE4: 5 criterios

CE2: 3 criterios

CE3: 5 criterios CE>5: 8 criterios



COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Tratamiento global y transversal de las competencias en cada una de las dreas de aprendizaje
en El se trabajan distintas competencias especificas:

A

eControl personal

eReconocer, manifestar y
regular progresivamente sus
emociones

eUso de recursos personales
para desenvolverse en el medio
eConstruccion de la propia
identidad y las interacciones en
el entorno sociocultural.

~

eldentificar y establecer relaciones logicas
entre los distintos elementos que forman
parte del entorno.

eProcedimientos del método cientifico
para la interpretacion del entorno
eAcercamiento respetuoso hacia el mundo
natural y despertar la conciencia de la
necesidad de hacer un uso sostenible de
él. Su cuidado y conservacion.
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oExp'lora’cicTn y uso del repertorio comunicativo.
eInterpretar y comprender mensajes y
representaciones a partir de conocimientos y
recursos de su propia experiencia.

eProducir mensajes de forma eficaz, personal y
creativa.

eActividades con textos escritos. Funcionalidad y
caracteristicas.

eDiversidad linguistica. Manifestaciones
culturales.



Enfoque competencial en las Situaciones de Aprendizaje
® 0 O

e Desarrollo de un curriculo educativo basado en
competencias para el impulso de un compromiso
civico en el alumnado.

e Su tratamiento transversal y global va a permitir
en los distintos niveles de concrecion que el
alumnado desarrolle una mirada global con un
pensamiento critico, prepardndose para
afrontar los desafios del siglo XXl, a partir de
valores que fomenten una ciudadania
comprometida con la sociedad y el desarrollo
sostenible.




Enfoque competencial en las Situaciones de Aprendizaje

e La redaccion curricular sostiene como finalidad principal del desarrollo por
competencias en El es que el alumnado sea capaz de enfrentarse a los siguientes
desafios (Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, 2022, p. 10):

Planificar habitos de vida saludables, proteger el medio ambiente, resolver
conflictos de forma pacifica, actuar como consumidores responsables, usar de
manera éetica y eficaz las tecnologias, promover la igualdad de género, manejar lo
ansiedad que genera la incertidumbre, identificar situaciones de inequidad y desarrollar
sentimientos de empatia, cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes,
aceptar la discapacidad, apreciar el valor de la diversidad, formar parte de un proyecto
colectivo y adquirir confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.



ENFOQUE COMPETENCIAL EN LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La escuela tendra que facilitar que los nifos y las ninas adquieran aprendizajes:

La sostenibilidad Inclusion educativa lgualdad Consumo
responsable
Respeto y
Iniciativa en el uso Amplio sentido Educacion valoracion del
de la tecnologia cultural emocional patrimonio cultural,
social y natural

ANEXO 3. D. 196/2022



Enfoque competencial en las Situaciones de Aprendizaje

Segun el Real Decreto 95/2022, de 1 de Febrero, por el que se establece la
Ordenacion y las Ensenanzas Minimas de la Educacion Infantil (2022, p. 33) las
Situaciones de Aprendizaje deben:

e plantear un reto o problema de cierta complejidad en funcion de la edad y
el desarrollo del nino o la nina, cuya resolucion creativa implique la
movilizacion de manera integrada de lo aprendido en las tres dreas en las
qgque se organiza la etapa, a partir de la realizacion de distintas tareas y
actividades (.). Estas situaciones favoreceran la transferencia de los
aprendizajes adquiridos a la resolucion de un problema de la realidad
cotidiana del nino o la nina, en funcidén de su progreso madurativo.




Enfoque competencial en las
Situaciones de Aprendizaje

Exige un cambio metodolégico o,
al menos, el wuso de unas
metodologias que permitan que el
alumnado sea el “protagonista de
su propio proceso de aprendizaje,
teniendo en cuenta el contexto
escolar, asi cCoOMmo las
particularidades individuales”

(Decreto 196/2022).




Enfoque competencial en las Situaciones de Aprendizaje

El juego

Espontaneo
Guiados
Pequeio grupo
Gran Grupo
Individuales
En diversos espacios
Con materiales
seleccionados
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Distintos tipos de
agrupamientos

Individual
Trabajo en grupo
Trabajo cooperativo

Actividades que
supongan la
resolucion de un
reto o problema

Significativas
Cercanas a su
experiencia
Realizacion de
producciones diversas

Principio del DUA

Alinearse a los
principios del Disefio
Universal para el
Aprendizaje (DUA)

ANEXO 3. D. 196/2022



Enfoque competencial en las Situaciones de Aprendizaje

e Las situaciones de aprendizaje deben favorecer la consecucion gradual de los objetivos
de la etapa.

e Las ACTIVIDADES que se llevan a cabo en el desarrollo de una situacion de aprendizaje,
deben contribuir a la resolucion de un reto o problema acorde con el desarrollo
evolutivo del nino o la nina, cuya resolucion creativa implique la movilizacion, global y
real, de lo aprendido, y cuyo logro suponga la integracion de los saberes basicos

establecidos para las diferentes areas en las que se organiza la etapa.

e Significativas y cercanas a su experiencia, y que impliquen la realizaciéon de
producciones diversas que evidencien el inicio del proceso de desarrollo y adquisicion de
las competencias clave, y el logro progresivo de los aprendizajes establecidos en las
competencias especificas propias de cada una de las tres dreas del curriculo de la

etapa de la Educacion Infantil.
ANEXO 3.D. 196/2022



Situaciones de aprendizaje, orientaciones metodologicas, estrategias y recursos
didacticos.

[Las situaciones de aprendizaje suponen el nticleo central en el desarrollo de las
En cada una de las dreas de competencias. Las competencias especificas explicitan los desemperios que el alumnado
. debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje, para cuyo abordaje se requieran los
conocimiento del Anexo 2, saberes basicos de cada area, dentro de un marco de atencién inclusiva a las diferencias
individuales, y a las singularidades y necesidades de cada alumno o alumna.
dentro del Decreto 196/2022,
En Educacion Infantil, la implementacion del curriculo en cada una de las areas
de 13 de octubre por el que se g e b o | |
implica el disefio de situaciones de aprendizaje globalizadas y contextualizadas, desde un
tratamiento integrado de los aprendizajes, que posibiliten la movilizacion de los saberes

establece la ordenacion y el , , . ;
propios de las tres areas en las que se organiza ¢l curriculo de la etapa.

curriculo de la El en la CA de _ Sy g _
A la hora de disefiar situaciones de aprendizaje, hemos de tener en cuenta una serie

Canarias, se establece: de orientaciones metodologicas y| estrategias didacticas que van a favorecer el desarrollo
competencial. Las mismas, que aparecen recogidas en el Anexo 3 del presente Decreto.

.gobemodecanarias.org/boc boc-a-2



En el Anexo 3 del Decreto 196/2022, de 13 de octubre por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la El en la C.A de Canarias, aparecen
redactados las Orientaciones metodoldgicas de la etapa :

e Eljuego es la actividad por excelencia a lo largo de la infancia, por esta razén las situaciones de aprendizaje deberdn tener un enfoque
ludico, integrando todo tipo de juegos: espontdneos o guiados, en pequeno grupo, en gran grupo o individuales, en diversos espacios y
con materiales seleccionados, cuidadosamente, para dar respuesta a los intereses de cada nifio y nina, y posibilitar el enriquecimiento
de las actividades planteadas.

e Actividades que impliquen el desempeiio auténomo, critico y reflexivo en el alumnado.

e Plantear una tarea, un reto o un problema, acorde con el desarrollo evolutivo del niino o la niina, cuya resolucion creativa implique la
movilizacion, global y real, de lo aprendido, y cuyo logro suponga la integracion de los saberes bdsicos establecidos para las diferentes
dreas en las que se organiza la etapa.

e Distintos tipos de agrupamientos, desde el individual al trabajo en grupo, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades
individuales, asi como trabajar de manera cooperativa para afrontar la resolucién de los retos planteados.

e SA significativas y cercanas a su experiencia, y que impliquen la realizacién de producciones diversas que evidencien el inicio del proceso
de desarrollo y adquisicion de las competencias clave, y el logro progresivo de los aprendizajes establecidos en las competencias

especificas propias de cada una de las tres dreas del curriculo de la etapa de la Educacion Infantil.



EL DOCENTE,
ELEMENTO
METODOLOGICO
CLAVE

El entusiasmo lo es todo en todo
(W. Blake).

En la docencia el entusiasmo no
solo hay que tenerlo sino tal vez lo
mas importante es demostrarlo y
transmitirlo.

Sembrar semillas




Las estrategias de indagacion para el desarrollo competencial
en Situaciones de Aprendizaje

Trabajar la
creatividad

El rol del maestro en la
aplicacion de esta
metodologia no es dar
respuestas y resultados sino

Estimular la
indagacion

Alentar la

® O © L
formulacion

de hipdtesis




PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS DE INDAGACION:

e El principio de aprendizaje significativo, que permita partir el proceso de
ensenanza-aprendizaje de los conocimientos previos del alumnado.

e La interdisciplinariedad con las otras las dreas de conocimiento que envuelven el

curriculo educativo. E

globalidad

Orovocand

lo permitird la construccion del conocimiento desde la

o en el alumnado el anadlisis de cuestiones que permitan

respuestas divergentes.

e La indagacion como proceso para trabajar la creatividad, la formulacion de
hipotesis y el proceso de construccion del conocimiento.

e Los distintos medios tecnoldgicos y fuentes de informacion que se utilizan para el
desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje.



PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS DE INDAGACION:

e/
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Aprendzajebasado
en proyectos
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Proyectos
globalizados

Aprender a pensar
por si Mismos

Resolver problemas
de la vida cotidiana




LAS ESTRATEGIAS DE INDAGACION PARA EL DESARROLLOCOMPETENCIAL EN
SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Aprendizaje basado
en Proyectos

Finalidad: Desenvolverse
en situaciones cotidianas,
investigando,

reflexionando y
experimentando en torno

al estudio de un tema o

centro de interés concreto.

El resultado se basa en la
creacion de un producto o
proyecto final, en base al
tema estudiado.

Por ejemplo: La Biodiversidad Canaria.

Aprendizaje basado
en Problemas

Finalidad: Estudiar un tema

a partir del analisis de un
problema real o ficticio.

El resultado es

proponer posibles soluciones
del problema, a través de la
adquisicion, retencién y uso de
los conocimientos, de cara a
lograr aprendizajes que
puedan transferirse a la vida
real. No tiene por qué
resolverse el problema, pero si
conocer y plantear posibles
soluciones (Norman, 1988).

Por ejemplo: El cambio climatico.

Finalidad: Involucrar de
manera activa al alumnado en
una situacion problematica
real, significativa y que esta
relacionada con su entorno

haciendo uso de la tecnologia.

El resultado debe generar un
Producto Final que dé
respuesta al Interrogante, a
través de un planteamiento
que tiene que llegar a
resolverse.

Por ejemplo: Construir un
Itinerario de Viaje.

Finalidad: Identificar en su
entorno préoximo una situacion
con cuya mejora se
compromete, desarrollando un
proyecto solidario que pone el
aprendizaje mientras actian
sobre necesidades reales
(Batlle Sufier, 2013).

El resultado es |la transferencia

del conocimiento a la sociedad,
a través de la realizacion de un

servicio a la comunidad (Eyler

y Giles, 1999).

Por ejemplo: Salvaguardar un
bien patrimonial.




SECUENCIA DIDACTICA SEGUN GRANADOS Y PAGES (2011)

v' Fase de

v’ Fase de v" Fase de introduccion v' Fase de

exploracion de conocimiento:
o Evaluacion o Reestructuracion

inicial. de ideas previas.
o Motivacion Construccion de

inicial. nuevos.
aprendizajes.
Suministrar nueva.

informacion.
Evaluacion

continua.

—

estructuracion del
conocimiento:

Sintesis: creacion
de nuevas

conexiones del
conocimiento.

Recapitulacion:
exponery
ejemplificar lo
aprendido.

aplicacion o
utilizacion de
lo aprendido:
Situaciones
nuevas,
realesy
diferentes.
Comparar
punto de
vista actual
con el del
inicio.

Ambros (2009) aconseja secuenciar las actividades en distintas fases para facilitar el
aprendizaje del como aprendemos.




EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

El método de proyectos y el Aprendizaje Los medios
de

Basado en Problemas (ambos identificados comunicacion

como ABP) tienen una base comun: intentan

desarrollar un aprendizaje basado en lo

realidad y aplicar las propuestas de

’ I. Las fuentes C_entro de E'g:gr'i"'ﬂg'_‘i“
pedagogos como Dewey que querian aplicar pistoricas interés historico-

en las aulas técnicas de indagacion y

convertirlas en “escuela-laboratorio”
(Dominguez, 2004).

Museo del

Carnaval




FASES DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Recogeremos la situacién, pregunta o motivo que provocé el Proyecto.
; Qué sabemos? . Qué queremos saber? Fase Exploracién
Tras recoger las ideas previas, nos preguntamos qué hay que saber sobre el
tema (objetivos de aprendizaje)

Implicacién y
Revisiéon de objetivos colaboracién de la
comunidad educativa

Introduccién de
nuevos conceptos

Fase Introduccion
conocimiento

Fase Estructuracion del
conocimiento

Actividades de estructuracion de la informacion, generacién de ideas nuevas,
confrontacion

Aplicacién de nuevos

conocimientos, toma de
decisiones

Anélisis y sintesis, puesta en comun,
compartir informacién

Fase Aplicacion o
utilizacion de lo

aprendido

Presentacién del Respuesta colectiva a Evaluacion y
proyecto la pregunta inicial autoevaluacion




APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

Estos temas socialmente candentes o
controvertidos son topicos sobre los que no
existe un consenso debido a la importancia o
polémica social que presentan, a partir de los

gue se impone un juicio de valor y se abre a la

discusion o debate en la sociedad, la cual le
otorga una gran relevancia (Toledo, Magendzo,

Gutiérrez e Iglesias, 2015).




FASES DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

Fase Exploracion

l—l—\
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Fase Aplicacién o
(Garcia Sanz, 2008) utilizacién de lo Fase Estructuracién del Fase Introduccion
aprendido conocimiento conocimiento




EL APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

El ABR (CBL en inglés) es un
enfoque pedagogico que involucra
activamente al estudiante en una
situacion problematica real,
significativa y relacionada con
su entorno, lo que implica definir
un reto e implementar para este

una solucion.

Caracteristicas

Fomenta el
usode las TIC

La implicacioén
de las familias

Resultado
productivo y
aplicacble




FASES DEL APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

Fase Exploracion

f—%

Fase Introduccioén
conocimiento
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Fase Aplicacién o
utilizacion de lo

aprendido

Fase Estructuracion del
conocimiento




EL APRENDIZAJE SERVICIO

El aprendizaje-servicio es un método para

unir el aprendizaje con el compromiso
social.

No es una metodologia totalmente nueva,
sino una manera de combinar dos méetodos

muy conocidos en las pedagogias activas.

e Aprendizaje basado en proyectos
e Aprendizaje basado en retos

Aprendizaje

a traves de la
experiencia

Accion al

servicio de la
comunidad



FASES DEL APRENDIZAJE SERVICIO

Fase Exploracion Fase Introduccién

conocimiento

Fase Aplicacion o Fase Estructuracion del
utilizaciéon de lo conocimiento

aprendido




ACTIVIDAD 4

o Abre la Guia que hemos creado para la creacion de la
Secuencia de Actividades y que podéis acceder desde
el aula del curso, apartado actividades.

e Teniendo en cuenta lo trabajado en el Tema 3 del
curso, crea tu propia secuencia de actividades con un
enfoque competencial en las SA, siguiendo los pasos
que te planteamos en la guia. En el documento de la
actividad, se te ofrece una hoja de trabagjo.

e Para comprobar que es correcto, hemos dejado un
documento denominado "ACTIVIDAD 4.
RESOLUCION" con la actividad resuelta. Ahi
encontrards una secuencia de actividades con un
enfoque competencial en las SA.



https://www.canva.com/design/DAGRheyWAmc/M0KhEjWz5N3QE5QijyTAlA/edit?utm_content=DAGRheyWAmc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGRheyWAmc/M0KhEjWz5N3QE5QijyTAlA/edit?utm_content=DAGRheyWAmc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

tMuchas gracias!

Nos vemos en
el bloque 4...




