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Primeros pasos: interfaz de Civil 3D

Componentes basicos

Los componentes bdsicos de la interfaz de usuario de Civil 3D son los espacios de trabajo, el
espacio modelo (Figura 1), el espacio papel (Figura 2), la cinta de opciones, |a linea de comandos,
la paleta Propiedades y la ficha Prospector.

Arbol
Prospector

Area de dibujo o espacio modelo

Linea de comandos

[+ escrita un camanda

Papel de impresion

Figura 2. Interfaz de usuario de Civil 3D. Componentes basicos. Espacio papel.
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Espacios de trabajo

Los espacios de trabajo en Civil 3D agrupan y estructuran diferentes partes de la interfaz para
facilitar el desarrollo de modelos de informacidn en un entorno configurado segun las necesidades
del usuario. Estos son:

Civil 3D: presenta los distintos componentes de la interfaz asociados al disefio de ingenieria
civil, junto con las herramientas de topografia integradas en el software.

e Dibujo y anotacion: agrupa los componentes de la interfaz de usuario relacionados con los
elementos de anotacién y dibujo de AutoCAD.

e Modelado 3D: integra los componentes de la interfaz relativos a los elementos de
modelado de AutoCAD 3D.

e Planificacién y andlisis: reline las herramientas relacionadas con las funciones de AutoCAD
Map 3D.

Para navegar entre los distintos espacios de trabajo disponibles, hay que acudir al icono en forma
de rueda ubicado en la parte superior de la pantalla del programa (Figura 3y Figura 4).

¥ Civil 3D
vil 3D
Dibuj

n y analisis
Guardar actual como...

Configuracion de espacio de trabajo...

Personalizar..

Figura 4. MenU Espacios de trabajo. Detalle.
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Espacio modelo

El espacio modelo es un area de dibujo 3D sin limites. Constituye el entorno de trabajo principal.
En este espacio, las representaciones se dibujan a escala 1:1.

Nota

La escala es la relacién que existe entre las dimensiones del dibujo de un objeto y las dimensiones
reales del mismo.

La escala se define por dos nimeros que determinan la relacién entre el dibujo y la realidad. P.
ej.: 1:50 (también puede expresarse como 1/50).

El primer nimero de la proporcién o relacion se refiere al dibujo en el papel, mientras que el
segundo se refiere a las dimensiones reales del objeto.

Espacio papel

El espacio papel constituye el drea destinada a organizar los planos antes de su impresion. En él es
posible configurar diferentes presentaciones que incluyen cuadros de rotulacién y anotaciones.
Cada una de estas presentaciones incorpora ventanas graficas desde las cuales se visualizan
distintas perspectivas del espacio modelo.

En las ventanas de presentacién se puede ajustar la escala de las vistas del espacio modelo con
respecto al espacio papel. Una unidad en el espacio papel representa la distancia real en una
hoja de papel.

La navegacion entre espacio modelo y presentaciones del espacio papel puede realizarse desde las
fichas modelo y presentacién situadas en la esquina inferior izquierda de la interfaz del programa
(véase Figura 1).

Cinta de opciones

La cinta de opciones de Civil 3D es la interfaz de usuario con la que se accede a los comandos y
elementos. Los comandos disponibles en la cinta de opciones estan organizados en fichas. A su vez,
cada ficha se organiza en una serie de grupos (Figura 5).

t Figura 5. Diferencia entre fichas y grupos.
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Tipos de fichas

La cinta de opciones se compone de dos tipos de fichas: estaticas y contextuales. Las fichas
estaticas (Figura 6) permanecen visibles mientras la cinta esta activada. En cambio, las fichas
contextuales (Figura 7) aparecen automaticamente al seleccionar un objeto o ejecutar un comando
relacionado el mismo. Estas ultimas ofrecen comandos especificos para el objeto seleccionado, v,

en la mayoria de los casos, desaparecen al anular la seleccién del mismo.

Mod -

Figura 7. Ejemplo de ficha contextual.

Linea de comandos

La linea de comandos es una herramienta a través de la cual se indican, de manera escrita, las
o6rdenes que se pretende que el programa ejecute. Asimismo, constituye un indice de todos
comandos que han sido ejecutados hasta el momento en el fichero de dibujo (Figura 8).

LPROFCIRCLE

I_CIRCTAN

CIRCLE

CIRCLERAD

R ™ - 1RCULD -

Figura 8. Linea de comandos. Detalle.

Paleta Propiedades

La paleta Propiedades ofrece un listado con los parametros mas relevantes de uno o varios objetos
del dibujo. Al seleccionar los distintos campos disponibles es posible modificar la configuracién
establecida.

En caso de que la visualizacion de la paleta esté desactivada, puede volver activarse desde ficha
Inicio > grupo Propiedades, pulsando en la flecha situada en la esquina inferior derecha del grupo

- Vn R OB
Medic Ii -
- B

- ’ . P es - * Gupos = Utilidades »  Portapapeles

Pegar

REL TR
Figura 9. Apertura de la paleta Propiedades.

] . PorCapa v

PorCapz ~
Igualar s

propiedades = —— PorCa... ~

Propiedades «

Figura 10. Apertura de la paleta Propiedades. Detalle.
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Ventana Espacio de herramientas

La ventana denominada Espacio de herramientas es una parte esencial de la interfaz de usuario,
ya que facilita el acceso a comandos, estilos y datos (Figura 11). Desde ella, se puede navegar por
las fichas Prospector, Configuracién, Topografia y Caja de herramientas. Su activacién o
desactivacion se realiza desde la ficha Inicio de la cinta de opciones del programa.

Figura 11. Espacio de herramientas.

e Ficha Prospector: permite gestionar los objetos de disefio y los accesos directos a datos.

e Ficha Configuracion: permite gestionar pardmetros, estilos y otros elementos de dibujo
relacionados con los objetos, como formatos de archivos de puntos o conjuntos de criterios
de explanacion.

e Ficha Topografia: permite gestionar proyectos, datos y parametros de topografia.

e Ficha Caja de herramientas: permite generar informes, acceder a extensiones de
suscripciones, asi como incorporar herramientas personalizadas.

Ficha Prospector

La ficha o arbol Prospector organiza los distintos tipos de datos empleados en Civil 3D para
construir la geometria y las demds propiedades que intervienen en la definicion de un proyecto. En
ella, los objetos del dibujo o del proyecto se presentan siguiendo una estructura jerarquica (Figura
12). Al desplegar cada categoria de datos, se muestran los elementos que la conforman. Estos
aparecen ordenados segln su nombre y, ademas, es posible ejecutar determinados comandos
haciendo clic con el botdn derecho del ratdon sobre los mismos.

[ 5]



| Unidad 01. Introduccion a la herramienta de modelado Civil 3D
Entorno de trabajo

[ Grupos de puntos
@ Superficies
-3 Alineaciones

J Lineas caracteristicas
a Emplazamientos

‘[ﬂ Cuencas vertientes
-1 Redes de tuberias

J1 Redes de tuberias en carga
=t Puentes

h Obras lineales

- £} Ensamblajes

4 Intersecciones

(& f Topografia

[] Grupos de minutas
BL_E Accesos directos a datos []

C|\:S| Superficies

|i| Alineaciones

E’% Redes de tuberias

E% Redes de tuberias en carga
l’@ Obras lineales

[’FI'Z1| Grupos de minutas

Figura 12. Arbol Prospector dentro del Espacio de herramientas.

La lista desplegable situada en la parte superior de esta ficha permite controlar qué elementos se
muestran en el arbol (Figura 13).

Vista de dibujo activo e

Vista de dibujo activo

Figura 13. Control de los elementos mostrados en el arbol Prospector.

e Vista maestra: presenta el total de elementos incluidos en el dibujo o proyecto, resaltando
en la lista el nombre del archivo que se encuentra activo (Figura 14).

# ESPACIO DE HERRAMIENTAS

B c
Vista maestra -
=-[ Dibujos abiertos o °

[ U05-E01-EXPLANACIONES-RESUELTO

i B[4 505-E01-CARRETERA-GENERAL-GM-1-ANA-PEREZ 5
% Puntos

- [ Grupos de puntos

- @ Superficies

[

Figura 14. Ejemplo de vista maestra del arbol Prospector.

e Vista de dibujo activo: muestra exclusivamente los elementos vinculados al dibujo en
curso. Al pasar a un archivo diferente, el arbol se ajusta para representar el nuevo dibujo.

|61



Expresion Grafica del Grado en Ingenieria Civil—Material docente

Plantillas

Cuando se inicia el programa o se crea un nuevo archivo de dibujo, la plantilla por defecto que se
abre es la denominada _Autodesk Civil 3D (Metric).dwt (Figura 15), siempre y cuando se esté
ejecutando la versiéon métrica del programa y no la imperial.

Lo ideal a priori es trabajar con esta plantilla, puesto que, entre otras cosas, trae predefinidas las
capas en las que han de alojarse las entidades propias de Civil 3D que se generen. Esto facilita
enormemente la organizacién del archivo de trabajo (Figura 16).

Inicio

AUTODESK . Reciente WA Conectar

Bienvenido/a, Ana.

Enviar comentarios

Crear conjunto de planos.

Figura 15. Plantilla por defecto de Civil 3D.

Filtros .. Nombre -

>

v | B.. T.. Color o de I.. Descripcion
15 Wbla... G
15 Wbla... G
= M bla.. C
Mbla.. G
Mbla.. G
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M bla.. Continu...
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M bla.. Continu...
150 Continu...

=-% Todas
i Todas

4 A-PROP-LINE

« C-ANNO

# C-ANNO-MATC

# C-ANNO-MATC-PATT
< C-ANNO-MATC-TEXT
# C-ANNO-TABL

4 C-ANNO-TABL-PATT
4 C-ANNO-TABL-TEXT
- C-ANNO-TABL-TITL

-« C-ANNO-TABL-TTBL
- C-ANNO-VFRM

-+ C-ANNO-VFRM-TEXT

-+ C-BRDG-ABUTMENT

M Invertir <«

rojo Continu..
M bla.. Continu...
150 Continu...

150 Continu...
azul Continu...

% o ifn s s s s 6ps 6D f B B B D

150 Continu...
H 11 Continu..
Continu..

000000 DDDDD DD D 0D
L SN SN SN SN SN SF SF SF SF SF SF SF b b b b O ¢
5,8,08,8,0,8 6,608,688 86066868

s o i

# C-BRDC Continu...

Tod, ¢ nostradas de 216 .

Figura 16. Muestra de capas que incluye la plantilla por defecto de Civil 3D.

No obstante, si se desea trabajar Unicamente con las herramientas de anotacién y dibujo propias
de AutoCAD (espacio de trabajo Dibujo y anotacion), la existencia de las capas anteriores en el
archivo podria ocasionar confusion, por lo que se recomienda el uso de una plantilla mas simple.
En este caso, la mas conveniente seria la acadiso.dwt, que se encuentra en la carpeta AutoCAD
Template, pulsando sobre la opcién Mas plantillas del desplegable Nuevo que se muestra en la
Figura 17.
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Au

Aprendizaje [&) Map Book Template - 85x11 Classic.dwt
[& Map Book Template - 85x11 Elegantdwt
[& Map Book Template - 11x17 Classic.dwt
[& Map Book Template - 11x17 Elegantdwt
(& Map Book Template - 17x22 Classic.dwt
Map Book Template - 17x22 Elegantcwt
[& Map Book Template - 22x34 Classic.dwt
[B) Man Ronk Temnlate - 22334 Flenant dut
< >

Nombre aichive. | acadiso.dwt . Lo =

Atchivos de 3. | Planiila de dibujo (" cwl) Cancolar

Figura 17. Plantilla acadiso.dwt.

En cualquier caso, también es posible crear una plantilla propia de dibujo y cargarla para su uso.
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