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Taller Tema 5. Clasificación integrada de los deportes. 

 

Tomando como referencia el tema 5, donde se exponene diversas propuestas de clasificación del 

deporte, en este taller se hacer una propuesta de un deporte para cada uno de los tipos que vienen 

recogidos en la ficha "Clasificación integrada del deporte" (SOLO, COMPAÑERO, 

ADVERSARIO, COMPAÑEROS Y ADVERSARIOS), colocando el ejemplo en la columna 

correspondiente en función del ESPACIO en que se desarrolle (COMÚN/SEPARADO y 

ESTABLE/NO ESTABLE), y en la fila que corresponda en función de su objetivo motor 

prioritario. El enunciado del código de cada objetivo motor se encuentra en la página posterior a la 

ficha. 
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Cod. 

SOLO COMPAÑERO/S ADVERSARIO/S COMPAÑERO/S Y ADVERSARIO/S 

ESPACIO ÚNICO COMÚN SEPARADO COMÚN SEPARADO COMÚN SEPARADO 

EST. NO EST. EST. NO EST. EST. NO EST. EST. NO EST. EST. NO EST. EST. NO EST. EST. NO EST. 
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PROPUESTA DE CLASIFICACIÓN DE LAS SITUACIONES MOTRICES 

EN FUNCIÓN DEL OBJETIVO MOTOR PREDOMINANTE (GEIP, 1997) 

 

1. SITUAR EL MÓVIL EN UNA META Y/O EVITARLO 

 

1.1. LLEVAR EL MÓVIL A UNA META Y/O EVITARLO. 

1.2. ENVIAR Y/O EVITAR EL REENVÍO DEL MÓVIL. 

 

2. EFECTUAR Y/O EVITAR TRASLACIONES 

 

2.1. EFECTUAR Y/O EVITAR SUPERACIONES ESPACIALES. 

2.2. EFECTUAR Y/O EVITAR SUPERACIONES TEMPORALES. 

2.3. EFECTUAR Y/O EVITAR SUPERACIONES  

ESPACIO/TEMPORALES. 

2.4. EFECTUAR ACCIONES DE PRECISIÓN Y/O EVITARLAS. 

 

3. COMBATIR CUERPO A CUERPO Y/O EVITARLO, CON O SIN IMPLEMENTO 

 

3.1. GOLPEAR Y/O EVITARLO. 

3.2. DERRIBAR Y/O EVITARLO. 

3.3. DOMINAR Y/O EVITARLO. 

3.4. EXCLUIR Y/O EVITARLO. 

 

4. REPRODUCIR MODELOS Y/O EVITARLOS 

 

4.1. REPRODUCIR MODELOS ESPACIALES Y/O EVITARLOS. 

4.2. REPRODUCIR MODELOS TEMPORALES Y/O EVITARLOS. 

4.3. REPRODUCIR MODELOS GESTUALES Y/O EVITARLOS. 

4.4. REPRODUCIR MODELOS DE DOMINO DE OBJETOS Y/O EVITARLOS. 

 

5. EFECTUAR ACTIVIDADES INTEROCEPTIVAS 
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