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La Guia Didactica del Profesor pretende ser un documento que oriente al profesor en el aprovechamiento
de los contenidos de esta web y permita integrar sus contenidos en su practica docente, fomentando que
el alumno pueda trabajar de forma auténoma en la realizacion del "Taller 3D aplicado al Andlisis de las
Formas y su Representacion".

Haz clic en el icono PDF para descargarte la Guia del Profesor Com petencia comp'Etem“a G
Digital Expresiép Cultural y
Artistica
Esta web no es una aplicacion multimedia en la que el

alumno debe interactuar con unos contenidos especificos,
sino que en ella se accede a unos recursos que permitiran
trabajar sobre diversas competencias, con una
metodologia, que aborda el bloque de contenidos designado
como Andlisis de las Formas y su Representacion, en la
que se emplea "Tecnologias Gréficas Avanzadas".

Competencia Competencia en
Este bloque de contenidos es muy importante para las Matematica Capacidad Espacial
ensefianzas artisticas y determinante a la hora de elegir
ramas tecnolégicas.
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