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Manipulacién de Modelos Digitales mediante Interfaces Tangibles

El objetivo principal es acceder al Analisis de las Formas
y su Representacion mediante la manipulacion, con las
manos, de 6 modelos digitales 3D, utilizando Interfaces
Tangibles (sin uso del raton para su manipulacion).

Para poder visualizar dichos modelos se podran utilizaran
las siguientes tecnologias: 1) Visualizador de modelos 3D
en Realidad Aumentada (RA) para PC/Mac; 2) Visualizador
RA para dispositivos moviles iOs; 3) Aplicacion para
visualizar y manipular los modelos 3D en dispositivos
moviles con pantalla tactil (iOs y Android).

Una vez se puedan visualizar los modelos 3D, el objetivo
final seréa representarlos (bocetos 2D/3D) en uno de los dos
formatos que se ofrecen: 1) plantilla con laminas 2D; 2)
plantilla 3D en SketchUp 3D.

Por tanto, para la realizacion de esta practica hay que
descargar e instalar, en cada equipo, el visualizador
gratuito segun la tecnologia a utilizar y descargarse los 6
modelos  correspondientes. Si  utilizamos  Realidad
Aumentada, serd necesario tener impresa la Marca de

ARmedia.
Marca para ARmedia Player (pdfy jpg)

tridimensionales.

Visualizadores (3 opciones)

Aunque en el apartado Guias>Requisitos ya se indica la necesidad de
disponer de estos recursos para la realizacién del Taller, por operatividad,
también se ofrecen desde esta pagina.

AR-media Player (PC/Mac)

Programa de visualizacion AR-media Player de Inglobe
Technologies disponible de forma gratuita en su pagina web.
Ademas del visualizador es necesario disponer de webcam
para visualizar los contenidos de Realidad Aumentada.

= AR-media Player (iOS)

Aplicacion gratuita para los dispositivos iOS (iPhone, iPod
Touch e iPad) que permite interactuar con modelos virtuales,
creados por medio de los plugins Armedia.

Formato Web para
Smartphones

El Taller se ofrece en una web
(con la misma direccién) adaptada
a la navegacion desde
smartphones.

En este formato, tanto los recursos
como los contenidos que se
ofrecen, estan en consonancia con
el dispositivo desde el que se
accede.

Presentacion

Descripcion En Requisitos, se accede a la
descarga del visualizador
ARMedia Player para iOS y al
visualizador Autodesk Invenyor
Publisher Mobile Viewer para iOs
y Android.

Requisitos

Taller 3D

Instalados los visualizadores, se
accede a Taller 3D, donde, entre
otros recursos, podremos
descargarnos los 6 modelos de
esta Practica 1.1, tanto las
versiones en Realidad Aumentada
como en la de modelos 3D para
ser visualizados con Autodesk
Inventor Publisher Mobile Viewer.

Galeria

Tanto si se visualiza ordenador (PC o Mac) con la ayuda de una webcam o en un dispositivo mévil con iOS (iPod Touch, iPhone o iPad)
serd necesario disponer de la Marca de ARmedia de manera que al enfocar con la cdamara se puedan apreciar los modelos

La marca estd disponible en formato pdf (comodo para ser impreso) y en jpg (para descargar en cualquier dispositivo movil).

6 Modelos 3D manipulables
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Modelos 3D en Realidad Aumentada para PC/Mac
Hacer clic en el icono para acceder a los ficheros. Recordar que

para ver los modelos 3D se debe tener instalado el visualizador
gratuito AR-media Player y disponer de webcam.

& -r Modelos 3D en R.A. sobre dispositivo mévil iOS.

Hacer clic en el icono para acceder a los ficheros. Recordar que
. » para ver los modelos 3D se debe tener instalado el visualizador
gratuito AR-media Player para iOS.



https://www.dropbox.com/sh/6q4abpojmznsktg/g6E8SBEuCh
https://www.dropbox.com/sh/etof0m4nvk3p403/buhnTaCE_1
http://www.anfore3d.com/#!ayuda/c1j5q
http://www.anfore3d.com/#!iniciacion/c6cr
http://www.anfore3d.com/#!fase-de-perfeccionamiento/c1rmb
http://www.anfore3d.com/#!recursos-adicionales/c1xl7
http://www.anfore3d.com/#!Practica 1-2C/c19tw
http://www.anfore3d.com/#!Práctica 1-2B/c1yx5
http://www.anfore3d.com/#!Práctica 1-2A/c23l9
http://www.anfore3d.com/#!Práctica 1-1/c79l
https://www.dropbox.com/sh/kamqw6unkzhqhc5/fNUJD4Q4PT
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer_ios/info.php
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer/info.php

IPM Viewer (iOS y Android)

Autodesk Inventor Publisher Mobile Viewer es una aplicacion
gratuita para dispositivos moviles disponible tanto para iOS
(AppStore) como Android (Google play).

Modelos 3D en dispositivo mévil (i0S y Android)

Hacer clic en el icono para acceder al fichero. Para ver los
modelos 3D se debe tener instalado la App gratuita Autodesk
Inventor Publisher Mobile Viewer.

Formatos de realizacion de los ejercicios (2 opciones)

Si esta practica se realiza en papel, se debe dibujar el boceto de una perspectiva isométrica del modelo y el de sus vistas
normalizadas. En caso de realizarse con software de modelado 3D el alumno debe realizar el modelo tridimensional.

Plantilla en pdf
Hacer clic en el icono para descargar el fichero.

Podemos realizar la practica en las laminas impresas
en papel o realizarla en una Tableta Digital
"dibujando" con una aplicacién que permita hacer
anotaciones sobre el pdf.

Plantilla 3D en SketchUp

Hacer clic en el icono para descargar el fichero.

La plantilla permite modelar en un entorno 3D
controlado.
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http://digilab.es/
https://www.dropbox.com/s/2iexnkcjbkgiokn/LAMINAS%206%20PIEZAS.pdf
https://www.dropbox.com/s/8umyyo66g2p6stv/PRACTICA_1.1.skp
https://www.dropbox.com/s/l9uj0d87x8t58js/PIEZAS%20MADITEC.ipm
http://itunes.apple.com/us/app/inventor-publisher-mobile/id393147903?mt=8
https://play.google.com/store/search?q=ipm+viewer
http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/pc/index?id=14640987&siteID=123112

