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1. Datos Descriptivos de la Asignatura

Asignatura: Introduccion a la aplicacion GNU/Octave

- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura

- Departamento: Ingenieria de Sistemas y Automatica y Arquitectura y Tecnologia de Computadores
- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica

- Duracion: Semestral

- Créditos: 1 ECTS

- Direccion Web de la asignatura : http://campusvirtual.ull.es/ocw/
- Idioma: Espaiol

2. Requisitos

*  Conocimiento de las matrices matematicas y sus operaciones basicas.
*  Manejo basico de un entorno informatico.

3. Profesorado que imparte la asignatura
Coordinacion / Profesor/a: Alberto Hamilton Castro

- Departamento: Ingenieria de Sistemas y Automatica y Arquitectura y Tecnologia de Computadores
- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica

- Correo electrénico: albham@ull.edu.es

- Direccion web: http://campusvirtual.ull.es

Profesor/a: Juan Albino Méndez Pérez

- Departamento:ingenieria de Sistemas y Automatica y Arquitectura y Tecnologia de Computadores
- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica

- Correo electronico: jamendez@ull.edu.es

- Direccion web docente: http:/campusvirtual.ull.es

4. Contextualizacién de la asignatura

Los contenidos son adecuados para alumnos universitarios de cualquier curso de una titulacion de la rama de
Ingenieria, Arquitectura o Ciencias, ya que la aplicacion GNU/Octave es aplicable y de gran interés en cualquiera
de dichas areas.

5. Objetivos

El objetivo de la asignatura es conocer las funcionalidades basicas de la aplicacion GNU/Octave: representacion
de numeros reales y complejos, representacion y manejo de matrices, operaciones y funciones sobre matrices,
representacion de polinomios, representacion grafica de datos, etc. Aplicar las capacidades de GNU/Octave para
resolver problemas de distinto grado de complejidad.

6. Competencias

*  Capacidad para interactuar con la aplicacion GNU/Octave

*  Capacidad de representar nimeros y matrices con la aplicacion GNU/Octave

*  Capacidad de indexar adecuadamente un matriz definida en GNU/Octave

*  Capacidad para aplicar el repertorio basico de operadores y funciones de GNU/Octave
«  Capacidad para definir y operar polinomios en GNU/Octave
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« Capacidad para realizar graficas bidimensionales complejas en GNU/Octave

7. Contenidos de la asignatura
Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

1. Introduccién

2. Interaccion con la aplicacion
3. Definicién de numeros

4. Definicion de matrices

5. Indexacion de matrices

6. Operandos sobre matrices
7. Funciones generales

8. Funciones de analisis de datos
9. Manejo de polinomios

10. Graficas bidimensionales

8. Metodologia
Descripcion

Se pondran a disposicion del alumno materiales escritos asi como varios objetos de aprendizaje (OAs) que
contendran textos, videos explicativos y ejercicios de autoevaluacion.

9. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

“GNU Octave” John Eaton at al. Free Software Fundation. 2011

“Octave Programming Tutorial” Henri Amuasi. 2013

“Manual de Inicializaciéon a GNU Octave” José Valiente Cifuentes. E.U. Politécnica de Teruel. 2006.
Otros recursos

http://www.gnu.org/software/octave/

10. Sistema de Autoevaluacion
Descripcion

El alumno dispondra de varios ejercicios de autoevaluacion mediante los cuales podra conocer el grado de
adquisicion de las competencias.

11. Resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje esperados son:
«  Conocer la aplicacion GNU/Octave, sus funcionalidades y capacidades basicas
»  Ser capaz de definir cualquier nimero, real o complejo, en punto flotante

«  Ser capaz de utilizar la expresion mas adecuada para obtener: matrices pequefas, vectores de
elementos equiespaciados, matrices de Os, matrices de 1s, matrices aleatorias, etc.

«  Ser capaz de utiliza la indexacion para obtener partes de una matriz que cumplan ciertas condiciones
e Ser capaz de utiliza la indexacion para modificar o eliminar partes de una matriz que cumplan ciertas
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condiciones

«  Ser capaz de realizar en GNU/Octave las principales operaciones y funciones sobre matrices definidas
matematicamente.

«  Ser capaz de realizar distintas operaciones y funciones sobre todos los elementos de una matriz.
e Saber aplicar las principales funciones de la toolbox de Analisis de datos.

e Saber aplicar las principales funciones de la toolbox de Manejo de polinomios.

*  Ser capaz de realizar graficas bidimensionales de de una o varias curvas.

*  Ser capaz de cambiar las propiedades y decoracion de una grafica.

«  Ser capaz de realizar varias graficas en una ventana o tener varias ventanas graficas simultaneamente.



